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	№ уроку
	Дата
	Тема уроку
	Очікувані результати навчання
	Нові терміни

	Сторінки підручників, примітка

	Інформація

	1
	
	Роль інформації в житті людини.
	пояснює значення інформації для життя людини, наводить приклади із власного досвіду
	винахідник
	Ч. 2
C. 5-9

	2
	
	Способи подання повідомлень. Джерело інформації.
	розрізняє види інформації за способом подання;
	комбіноване повідомлення, 
джерело інформації
	Ч. 2

С. 10-13

	3
	
	Носії інформації.
Символи, кодування і декодування.
	називає носії інформації; 
уміє перетворювати одну форму подання інформації в іншу: (текстове – в графічне, числове – в текстове тощо);
	носій інформації, код, штрихкод, 
QR-код, кодування, декодування, 
флешнакопичувач
	Ч. 2

С. 14-18

	4
	
	Історія виникнення пристроїв для роботи з інформацією.
	розповідає про історію виникнення пристроїв для роботи з інформацією;
	абак, рахівниця, 
електронно-обчислювальна 
машина; персональний, 
портативний, планшетний, 
кишеньковий комп’ютери
	Ч. 2

С. 19-23

	5
	
	Пристрої введення та виведення, передавання та зберігання 
інформації.
	розрізняє технічні засоби для передавання, зберігання інформації; 
використовує пристрої для передавання інформації; 
наводить приклади пристроїв для введення та виведення інформації; 
уміє увімкнути та вимкнути комп’ютер та інші пристрої (за умови їх використання);
	пристрої введення, 
виведення, зберігання, 
опрацювання інформації; 
жорсткий магнітний диск
	Ч. 2

С. 24-28

	6
	
	Структурування інформації.
	створює папку та документи в ній; 

	файл, папка, вкладена папка, 
контекстне меню
	Ч. 2

С. 29-32

	7
	
	Поняття про мережу «Інтернет», веб-сторінку, веб-сайт, 
гіперпосилання.
	пояснює поняття «комп’ютерна мережа»; 
вміє використовувати гіперпосилання; 

	комп’ютерна мережа, 
інтернет, сайт, вебсторінка, 
гіперпосилання
	Ч. 2

С. 33-37

	8
	
	Програма-браузер. Закладки у браузері
	розуміє призначення програми-браузера;
	браузер, рядок адреси, 
закладка у браузері
	Ч. 2

С. 38-42

	9
	
	Пошук інформації в Інтернеті. Достовірна інформація Авторське право. Безпечна робота в Інтернеті
	використовує мережі для отримання достовірної 
інформації; 
висловлює припущення про достовірність інформації, отриманої з цифрових та інших джерел; 
дотримується правил використання власних і чужих творів; 
виявляє повагу до авторства інших осіб
	пошукова система, 
достовірна інформація, 
авторське право
	Ч. 2

С. 43-47

	Тексти

	10
	
	Види об'єктів: текстові, графічні.
Середовища для читання текстів. Закладки 
в тексті, цитати тощо.
	описує текстові і графічні об’єкти; 
розрізняє сучасні пристрої для роботи з інформацією; 
орієнтується в середовищах для читання текстів, завершує роботу з ними;
	текстовий документ, 
зміст, закладка, цитата
	
Ч. 2
С. 49-53

	11
	
	Віртуальні бібліотеки, довідники, енциклопедії, словники.
	використовує мережі для отримання достовірної 
інформації; 
пояснює наслідки для власного здоров’я надмірного 
використання цифрових пристроїв
	віртуальна бібліотека, онлайн, 
портал, інтернет-енциклопедія, 
навчання онлайн
	Ч. 2

С. 54-57

	12
	
	Текстові редактори.
	використовує необхідні значки на Робочому столі для 
запуску і роботи в програмах; 
описує текстові і графічні об’єкти; 
	текстовий редактор
	Ч. 2

С. 58-62

	13
	
	Введення тексту.
Правила введення та редагування тексту
	створює інформаційні продукти, зокрема тексти
уміє перетворювати одну форму подання інформації в іншу: (текстове – в графічне, числове – в текстове тощо)
	символ, мовна панель, 
редагування тексту, 
текстовий курсор
	Ч. 2

С. 63-68

	14
	
	Основні команди редагування: вирізати, копіювати, вставити, видалити.
	вміє змінювати значення властивостей текстових об’єктів; 

	текстовий фрагмент
	Ч. 2

С. 69-73

	15
	
	Інформаційний об’єкт. Властивості об'єкта. Створення моделі об’єкта за заданими властивостями.
 Зміна значень властивостей об’єкта (колір 
тексту, шрифт, накреслення)
	досліджує об’єкти за допомогою створених моделей
порівнює властивості текстових об’єктів за 
спільними і відмінними ознаками; 
визначає об’єкти, які відповідають заданим 
властивостям; 
вміє змінювати значення властивостей текстових та графічних об’єктів;
	нформаційний об’єкт, 
форматування, вирівнювання, 
маркер відступу
	Ч. 2

С. 74-79

	16
	
	Доповнення текстів зображеннями
	створює зображення освітніх об’єктів 
порівнює властивості графічних об’єктів за 
спільними і відмінними ознаками; 
визначає об’єкти, які відповідають заданим 
властивостям; 

	
	Ч. 2

С. 80-84

	17
	
	Доповнення текстів зображеннями
	вміє змінювати значення властивостей 
графічних об’єктів; 
досліджує об’єкти за допомогою створених моделей
	
	Ч. 2

С. 80-84

	Алгоритми

	18
	
	План, інструкція, команди.
	вміє діяти за інструкцією; 
пояснює наслідки порушення плану дій у близькому середовищі, готових 
програмах, іграх;
	план дій, інструкція, 
команда, виконавець
	Ч. 2
С. 86-90

	19
	
	Алгоритми, способи 
подання алгоритму.
	визначає алгоритмічні структури;
	алгоритм, лінійний алгоритм, 
середовище виконання 
алгоритмів
	Ч. 2
С. 91-95

	20
	
	Знаходження та виправлення помилок у 
алгоритмах.
	пояснює наслідки порушення алгоритму послідовності дій у близькому середовищі, готових 
програмах, іграх;
	
	Ч. 2
С. 96-100

	21
	
	Створення лінійних алгоритмів
	виконує, створює та записує алгоритми; 

	
	Ч. 2
С. 101-105

	22
	
	Створення зображень за власними 
алгоритмами.
	виконує, створює та записує алгоритми; 

	
	Ч. 2
С. 106-106

	23
	
	Створення лінійних алгоритмів (рух об’єктів)
	виконує, створює та записує алгоритми; 

	
	Ч. 2
С. 110-114                                   

	24
	
	Впорядкування об’єктів
	впорядковує об’єкти за певними ознаками;
	
	Ч. 2
С. 115-118

	25
	
	Створення лінійних алгоритмів (робота зі звуком)
	виконує, створює та записує алгоритми; 
орієнтується в середовищах для слухання музики, завершує роботу з ними;
	
	Ч. 2
С. 119-122  

	26
	
	Логічні висловлювання
	розрізняє істинні та хибні висловлювання
	висловлювання, 
істинне, хибне висловлювання, 
висловлювання з логічним 
слідуванням
	Ч. 2
С. 123-126

	Презентації

	27
	
	Комп’ютерні  презентації.
Режим показу презентації
	застосовує режим показу презентацій 

	презентація, 
комп’ютерна презентація, 
слайд, редактор презентацій
	Ч. 2
С. 128-132

	28
	
	Редагування презентації.
	створює інформаційні продукти, поєднуючи текст, 
для представлення ідей та/або 
результатів діяльності; 
редагує презентацію залежно від її 
призначення,
	сортувальник слайдів
	Ч. 2
С. 133-136

	29
	
	Утворення нового слайду, текстового 
вікна/поля. Доповнення презентації 
текстом, зображенням.
	створює інформаційні продукти, поєднуючи текст, 
зображення, звук тощо для представлення ідей та/або 
результатів діяльності; 
доповнює презентацію текстом, зображенням,
	
	Ч. 2
С. 137-140

	30
	
	Форматування презентації. Доповнення презентації 
текстом, зображенням, схемою.
	створює інформаційні продукти, поєднуючи текст, 
зображення, звук тощо для представлення ідей та/або 
результатів діяльності; 
доповнює презентацію схемою; 
створює та змінює прості зображення;
	фон
	Ч. 2
С. 141-145

	31
	
	Інформаційна модель. 

	створює інформаційні продукти
	модель, інформаційна модель, 

	Ч. 2
С. 146-151

	32
	
	Створення текстових інформаційних 
моделей, зокрема у табличні формі.
	вміє заповнювати таблицю ознак для предметів з однієї 
групи (класу); 

	таблиця
	

	33
	
	Етапи створення інформаційної моделі в 
різних програмних середовищах.
	розробляє презентацію за логічною послідовністю; 

	
	Ч. 2
С. 152-156

	34
	
	Етапи створення інформаційної моделі в 
різних програмних середовищах.
	розробляє презентацію за логічною послідовністю; 

	
	Ч. 2
С. 152-156

	35
	
	Узагальнення вивченого у 3-му класі. Моє цифрове літо
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