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Kedves kilencedikesek!

Ebben a tanévben folytatjuk az igen fontos és érdekes tantargy, az infor-
matika tanulmanyozasat.

Az el6z6 osztalyokban megismerkedtetek a grafikai, széveges, numerikus
és multimédias adatok feldolgozasaval, az internetes kereséssel, az elektroni-
kus levelezéssel, programokat hoztatok létre Lazarus kérnyezetben, kompe-
tencia- és projektfeladatokat oldottatok meg.

Akilencedik osztalyban meg fogunk ismerkedni az informatikai rendsze-
rekkel, az informatikai biztonsaggal, betekintlink az internetes adattovab-
bitas részleteibe, megismerkediink a modem internetes szolgaltatasokkal,
folytatjuk ismerkedésiinket a multimédias és grafikus adatok feldolgozasa-
val, valamint a programok létrehozéséaval. Meg fogunk ismerkedni a szami-
togépes kiadvanyszerkesztéssel, a szamitogépes modellekkel és személyes
tanulasi kdrnyezetet hozunk létre. A felhalmozott tudast kompetenciafelada-
tok és projektmunkak elvégzése sorén fogjuk alkalmazni. Ebben lesz segit-
ségetekre ez a tankonyv.

A konyv fejezetekre van osztva. Minden fejezet pontokra, azok alpon-
tokra bomlanak tovabb. Minden pont ismétlé kérdésekkel kezdédik. Ezeket

megvalaszolva kénnyebb lesz az (j anyag elsajatitasa. A kérdéseket
jeloljik.

Olvasd a tankonyvet figyelmesen! Minden pont végén az Osszefoglalas U
rubrikaban megtalaljatok annak révid 6sszefoglalasat.

Az ismeretek gyakorlati elsajatitdsara szolgalnak a kbnyvben aQ -gal
jelolt Alkalmazzuk a szamitogépet! cimi részek olyan feladatokat tartal-
maznak, amelyek megoldasanak algoritmusat részletesen ismertetjik.

Az egyes pontok Qyj Felelj a kérdésekre! cimd résszel zarulnak. Ajanljuk,
hogy a pont elolvasasa utan valaszoljatok ezekre a kérdésekre. Minden kérdés
mellett talaltok egy jelet, hogy az adott kérdés megvalaszolasa:

° alapszint(;

* kdzépszintd;

*vagy emelt szint( ismereteknek felel-e meg.

Ugyanilyen mddon jeloltiik a kérdéseket kdvetd Gyakorlati fel-
adatok szintjeit. A hazi feladatnak ajanlott feladatokat - val jeloltik.
A ifl i/ - val jelzett feladatok elvégzése parokban vagy Kkiscsoportokban

ajanlott.
Atorzsanyagon kivil a kdnyvben a kovetkezd kiegészitéséket talaljatok:

Ha tobbet szeretnél tudni;



3 >Tudtad—e, hogy...?;
(§ Scribus rendszert hasznaloknak;

» Magyarazo szotar (zold hattérrel kiemelve).

A konyv végén Szomagyarazot talaltok, ami a legfontosabb informatikai fogalmak
definiciot tartalmazza.

A gyakorlati munkék elvégzéséhez sziikséges fajlokat a http://allinf.at.ua webhe-

lyen talaljatok.

Sok sikert kivanunk a modern és érdekes tudomany,
az informatika tanulmanyozésahoz!
A szerz6k


http://allinf.at.ua

Ebben afejezetben megismerkedtek:

£> az informatikaval, mint az ember egyik tevékenysegi teriiletével
£> az informacids technoldgiak osztalyozasaval
az oktatas informdcios technolégiaival
£> az informacids folyamatokkal és azok jellemz@ivel
£> az informacids rendszerek tipusaival
az informacids rendszerek hardverével és szoftverével
£> az informacids technoldgidk létrehozéasanak lépéseivel

az informacids tarsadalommal, az informatikai kultaraval, az informaciés
mveltséggel és az informéacids kompetencidkkal

£> aszellemitulajdonnal és a szerzdi joggal



1- fejezet

1.1. AZ INFORMATIKA ES AZ INFORMACIOS
TECHNOLOGIAK

1. Milyen informacios folyamatokat ismertek?
Mi az a technoldgia? Milyen technoldgidkat ismertek?

3. Ismertesd roviden az informacio tovabbitasara, feldolgozasara és tarolasara szolgald esz-
kozok fejlédését! A fejl6dés melyik stddiumaban Iép be a szamitogép, mint eszkdz?

AZ INFORMATIKA MINT TUDOMANY ES MINT
EMBERI| TEVEKENYSEG| TERULET

Mar tudjatok, hogy az ember tevékenysége egyre szorosabban kapcsolddik az tizenetek
feldolgozéasahoz: mindennapjainkban tzeneteket kapunk, tovabbitunk, jegyziink meg, dol-
gozunk fel.

Dontéseink meghozataldhoz el6bb ismereteket gydjtiink, majd a tapasztalatainkra ta-
maszkodva modellezziik cselekedeteink kdvetkezményeit. Amennyiben ismereteink nem
elégségesek, kiilonb6z6 informéacidforrasokhoz - kézikonyvek, tankdnyvek, térképek, szo6-
tarak, adattarak, internet stb - fordulunk.

Az is el6fordulhat, hogy nem az adatok hianya akadalyozza a déntéshozatalt, hanem
ellenkezéleg, az adatok talzott mennyisége.

Ebben az esetben a tudomany siethet a segitséglinkre. A dontéshozatalhoz - az élet bar-
mely tertiletérdl legyen is sz6 - nem egyszeriien folyamatokra vagy objektumokra vonatko-
z6 adatok sokasagara van sziikség. Ezeknek az adatoknak megfelel6 médon rendezettnek
kell lenniik, hogy azokat rendszerezetten és gyorsan hasznélhassuk (1.1. bra). Ezzel fog-
lalkozik az informatika tudomanya.

11 abra. Annak eldontése, vigylink-e magunkkal esernyét

Az informatika az informacio el6allitdsanak, feldolgozasanak, atadasanak, tarolasénak
modszereit és eszkozeit tanulmanyozé tudomany.



INFORMACIOS TECHNOLOGIAK A TARSADALOMBAN

Ha figyelembe vesszilk azt, hogy az adatok elGallitasa, feldolgozasa és tarolasa
informécids folyamatok, kijelenthetjiik, hogy az informatika az informaciés folyamatokat
tanulmanyozza, amelyeket a modem tarsadalomban altaldban szamitdgépek segitségével
végeznek.

Amikor arr6l beszélink, hogy az informatika az informécios folyamatokat tanulmaé-
nyozza, arra gondolunk, hogy ez a tudomany fogalmazza meg az alapvet6 térvényszer(-
ségeket, majd ezek alapjan kidolgozza az adatok tovabbitasanak, tarolasanak és feldol-
gozasanak leghatasosabb mddszereit, majd létrehozza az ezek megvalésitasara szolgald
eszkozoket.

Avilagban elterjedt az informatikanak egy angol nyelv(i elnevezése, a computer Science
(computer - szamitogép, Science - tudomany).

Ha tobbet szeretnél tudni

A XX. szazad kozepéig sok orszagban az informatika alatt azt a tudomanyt értették,
amely a tudomanyos informaciok keresésével, osztalyozasaval, tovabbitasaval foglalko-
zott, célja atudomanyos kisérletek ismétlésének kizarasa és a tudésok gyors informalasa
volt. Ez a tudomany ma is létezik, a neve dokumentalisztika. Az ezzel foglalkoz6 tudosok
kidolgoztak a tudomanyos informacidk tarolasanak, rendszerezésének és gyors keresé-
sének maodszereit.

Informatikdnak nevezik még az emberi tevékenységnek azt a teriiletét, amely az
informécios folyamatok szamitdgépes eszkdzokkel torténé megvalositasaval foglalko-
zik.

Az informatika, mint tevékenységi tertlet a szdmitastechnikai eszk6zok gyartasaval,
javitasaval, szoftvereszkdzok (operacids rendszerek, virusvédelmi rendszerek, témori-
t6 - archivaloeszk6zok, szovegszerkesztok, prezentacidkészitok, képszerkeszték, mul-
timédiafejlesztk, banki szoftverek, egészségiigyi és oktatasi szoftverek) fejlesztése-
vel, szamitdgépes haldzatok épitésével, webfejlesztéssel, robottechnikaval foglalkozik
(1.2. &bra).

1.2. dbra. Informatikaval foglalkoz6 szakemberek



1. fejezet

Az informatika és a szamitogépes rendszerek jelentdsége naprél napra n6. Az emberek
munkéja, allami szervek, nagy- és kisvallalatok miikddése a sz&mitdgépes haldzatok
allapotatdl és stabil mikodésétdl fiigg. Ezek tovabbfejlesztése igényli az adatok gyors
tovabbitasat és feldolgozasat, valamint biztonsagos tarolasat.

A LEGFONTOSABB INFORMACIOS FOLYAMATOK
ES AZOK JELLEMZOI

Azt mér tudjatok, hogy a tarolas, tovabbitas és feldolgozas informécids folyamatok.
Ezek mindegyikének megvannak a maga sajatossagai.

Az adatok taroladsa példaul feltételezi valamilyen hordoz6 meglétét, amin az
adatokat taroljuk. A sz&dmitdgépes rendszerekben ezek meméria IC-k, magneslemezek,
magnesszalagok, optikai tarolok szoktak lenni. A szamitdégépes tarolas fontos
sajatossaga, hogy binaris kodok segitségével valésul meg. Ez azt jelenti, hogy egy
adatbit két allapotban lehet. A memdria dramkdr esetében ez lehet a toltés megléte,
illetve hidnya.

Az adatok mentésére, illetve kiolvasasara a szamitdgépekben sziikség van az erre
alkalmas eszkdzokre. A mentést és kiolvasast specidlis szoftverek, driverek végzik.

Az adatok tovabbitasa feltételezi egy forras, illetve egy vevé (nyel6), valamint egy
tovabbitasra alkalmas kdzeg meglétét (1.3. abra).

Atviteli

kbzeg Vevo

Forréas

1.2. dbra. Az informacio tovabbitasanak vazlata

A szamitogépekben leggyakrabban beviteli eszkdzokkel (billenty(izet, szkenner, halo-
zati kartya, egér stb.) jatsszak a forras, az operativ tar (memdria) pedig a nyeld. Miutan
megtorténik az adatok feldolgozasa, a memdria lesz a forrés, a kiviteli eszk6zok (képernyd,
nyomtato, haldzati kértya, projektor) pedig a nyel6k, igy megy végbe az adatok tovabbitasa
a felhasznalo felé.

Az informécio feldolgozésa soran U adatokat allitunk el6 a meglev6k alapjan. Az infor-
maécio6 feldolgozasa tehat az adatok formai vagy tartalmi atalakitasat jelenti. A szamitogép
legfontosabb adatfeldolgoz6 eszkbze a processzor. Ugyanakkor a szamitdgép egyeb esz-
kozei is gyakran végeznek adatfeldolgozast. A billenty(izet példaul a billenty(i lenyoméasat
elektromos jelekké alakitja. Ennél bonyolultabb feldolgozési folyamat zajlik a nyomtato-
ban, amely a szamit6gépb6l szarmazé elektromos jeleket a szines pontokat el6allitd eszko-
z0k szamara értelmezhet6 utasitdsokka alakitja &. Ezért a modem nyomtatok sajat procesz-
szorral rendelkeznek.



INFORMACIOS TECHNOLOGIAK A TARSADALOMBAN

INFORMACIOS TECHNOLOGIAK. AZ INFORMACIOS
TECHNOLOGIAK OSZTALYOZASA

A kézimunkadrakon gyakran készitettetek fabol, szdvetbdl, fémbél, természetes anya-
gokbdl kilonféle targyakat. Ezek elkészitése soran kiillonb6z6 eszk6zoket hasznaltatok
és ezek hasznalata soran egy el6re meghatarozott eljarasi sorrendet tartottatok be. Ezek
egyuttese alkotja az alkalmazott technoldgiat. Technoldgia alatt a nyersanyag feldolgozésa-
ra iranyulé modszerek és eszkozok 0sszességét értjik, amelynek célja valamilyen tennék
el6allitasa. A technoldgidban megkillonboztetjik a munka targyat, a munkaeszkdzoket, a
technoldgiai miveletek végrehajtoit és a munka eredményét.

Az infonnatikadrakon is bizonyos technol6giakat alkalmazunk: a kép, széveg feldolgo-
zasanak technoldgiajat, a prezentaciok, multimédias anyagok feldolgozasanak technoldgia-
jat stb. Ezek informécids technoldgiak.

Az informécios technoldgidk az informécids folyamatok szamitogépes végrehajtasa-
nak sajatossagait irjak le.

Az informécids és nem informécios technoldgidk bizonyos Osszetevékbdl allnak. A
munka targya példaul a kiindul6 adatok sokasaga, amelynek alapjan (j informécidkat alli-
tunk el6. A prezentacio kialakitasa soran a széveges, grafikai, hang- és videoadatok alkotjak
a munka targyat.

A szamitdgépes eszkdzok és szoftverek alkotjak a munka eszkdzeit, amelyeket az infor-
matikai tennék elkészitése soran alkalmazni fogunk. A technoldgiai mlveletek végrehaj-
téja a szamitogép felhasznaldja lesz, aki majd a technoldgia alapjan elvégzi az informaéci-
Ok feldolgozasat. Kovetkezésképpen a munka eredménye - a létrehozott prezentacio.
Az informacios technoldgia szerkezetét az 1.4. abran lathatjatok. A prezentacio elkészitését
fazisokra bontottuk, amelyeket tovabbi lépésekre bonthatunk egészen a legkisebb egysége-
kig, az elemi m(veletekig.

Az informdcios technoldgiakat a feldolgozott adatok alapjan osztalyozhatjuk. Megkdi-
I6nboztetlink példaul szévegszerkesztési, képszerkesztésig hang- és videofeldolgozasi tech-
nolégiakat.

Egy maésik osztalyozasi szempont lehet a technoldgia altal megvaldsitott informéacios
folyamat. Ekkor tarolasi, feldolgozasi és tovabbitasi technoldgiakrol beszéllink.

Ha az informécios folyamatok célja alapjan osztalyozunk, akkor beviteli (pél-
daul hangbeviteli), keresési, gy(jtési (amikor példaul adott objektum fotoit gy(ijtjik),
feldolgozési (1.5. &bra), tarolasi, adatvédelmi sth. technoldgidkat kilénbdztethetiink
meg.

Az olyan adatok beviteléhez, amelyek atalakitas nélkil nem alkalmasak szamitdgépes
feldolgozasra (nyomtatott szévegek, képek, régi hordozokra rogzitett hangfelvételek), spe-
cialis informéacids technoldgiat hasznalnak, amelyek kiegészitd berendezéseket igényelnek.
Nyomtatott széveg bevitele sordn példaul szkennert, majd a keletkezett kép feldolgozésa

soran optikai karakterfelismerd szoftvereket alkalmaznak.
Az adatok biztonsagos tarolasa céljabdl automatikus méasolatkészitd, archivald szoftve-
rek alkalmazésara van sziikség.

I+



1. fejezet

PREZENTACIOKESZITO INFORMACIOS TECHNOLOGIA
|

Eszk6zok Ml(iveletek, modszerek
M T"" N L
Hardverek Szoftverek A/\\prezenta(:lo_elke52|tesenek
algoritmusa
e Operacios 1 Tervezés
— Szamitogep - I
rendszer

2. Anyaggy(ijtés

Multimédias *— Prezentacioszerkesztd ! *
projektor 3. Objektumok bevitele,
szerkesztése
Szamitdégépes
halézat 4. Objektumok formazasa
— Nyomtato

5. Bemutatés

1.4. dbra. A prezentacio elkészitésének technoldgiaja

15. dbra. Szamitégépes képfeldolgozas

Az informécids technologia szakkifejezés helyett gyakran hasznéljak az infokommuni-
kacios technoldgia (IKT) kifejezést. Ezzel mintegy kiemelik, hogy az informécios techno-
16gidk ma mér elképzelhetetlenek a kommunikécios eszk6zok - szamitdgépes haldzatok és
egyéb hirkozlési eszkdzok - hasznélata nélkul.

10



INFORMACIOS TECHNOLOGIAK A TARSADALOMBAN
AZ INFORMACIOS TECHNOLOGIAK FEJLODESENEK KORSZAKAI

Az informécids technoldgidk fejlédése az irdsbeliség létrejottével veszi kezdetét, ami
lehet6vé tette az informaciok olyan hosszas taroldsat, amely meghaladta az emberi élet hosz-
szat. Az informatikai eszk6zok, s ennek megfeleléen az informécids technolégia fejl6désé-
nek fébb korszakaival a nyolcadik osztdlyban mar megismerkedtetek. Ezek a kovetkezdk
voltak:

» akézi technologia kora (az dkortol a XV. szazad kozepéig);

» amechanikai technoldgia kora (a XV. szazad kdzepétdl a XIX. szazad kdzepé€ig);

» az elektromos technoldgia kora (a XIX. szazad kodzepétdl a XX. szazad 40-es
éveiig);

» az elektronikus technoldgia kora (a XX. szazad 40-es éveit6l napjainkig).

Az utolsé korszak, az univerzalis adatfeldolgoz6 eszkéz, a szamitdgép megjelenéséhez
kothetd. A szamitogépek ez alatt a kdzel 70 év alatt nagyon nagy valtozadsokon mentek &t,
ennek megfelel6en valtoztak a szamitdgépet alkalmazé technol6gidk is. Tekintsiik most at a
szamitogépes informéacids technoldgiak fejlddését.

Az els6 korszakban (a 40-es évek kozepét6l a 60-as évek elejéig) a szamitogépeket
kizarolag szamitasok elvégzésére hasznaltdk (1.6. é&bra). Ezekre a szamitasokra a
magfizikdban, a hadaszatban, a kddfejtésben, a repllésben és az (irhajozasban volt nagy
szilkség. Az adatokat lyukkartydkrol, lyukszalagokrél, magnesdobokrdl vagy egyszer(ien
kapcsolokrdl olvastak be, az adatok Kivitele is hasonld eszktzokre tortént (1.7. &bra).
Szakképzetlen emberek nem voltak képesek ezeknek a gépeknek a hasznélatara.

1.6. dbra. Az egyik els6 ukran szamitogép, a Kijev

1.7. dbra. A Minszk szamitégép vezérlGegysége, kiviteli- és beviteli eszkozei

11
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1. fejezet

A masodik korszakot (a XX. szazad 70-es éveinek kdzepéig) a szamitogép egyre
szélesebb kor(i alkalmazasa jellemzi. Elindult az elektronikus adatbazisok, szamitdgépes
modellezés, automatikus folyamatiranyitas, koényvelési és banki informatika fejl6dése.
Ebben a korban a nagy teljesitmény(i szamitdgépek voltak elterjedtek, amelyek egyszerre
tobb felhasznaldt szolgaltak ki (1.8. &bra).

1.8. abra. A repiilésiranyftasi kbzpontban 1évé Dnyipro szamitégéphez tobb tucat
felhasznalé csatlakozhatott egyidejlileg

A személyi szamitogépek megjelenése lényeges valtozast jelentett az informéaciods tech-
nologiak fejlédésében. A harmadik korszakban, amely a XX. szazad hetvenes éveiben kez-
dédott, a szamitogepek anagy szamitokozpontokbdl atkeriltek az irodakba. A személyi sza-
mitoégép egyre tobb munkahelyi és otthoni felhasznalé szdmara valt elérhet6vé (1.9 abra).
Ezeknek a gépeknek a hasznélata mar nem igényelt specialis képzettséget, nagyon kdnnyen
alkalmazhatdk voltak a munkahelyi és otthoni szikségletekhez. Széles korben elterjedt a
szOvegszerkesztés, képszerkesztés technoldgidja, az adatbazisok alkalmazasa (jegyeladas,
arunyilvantartas, konyvtari nyilvantartas). Egyre tébben megismerkedtek a multimédia, a
hang, a prezentécid, a rajzfilm feldolgozdsanak technoldgiajaval.

A negyedik korszakban (a 80-as évek kdzepét6l kezd6dden) a szamitogépek teljesitmé-
nyének ndvekedése, valamint a beviteli- és kiviteli eszkdzok (Iézernyomtatok, tintasugaras
nyomtatok, szkennerek, szines képerny6k) bévilésének koszonhetden tovabb fejlédnek
a mar ismert informacids technoldgiak. A személyi szamitogép lett a technoldgia fejlédé-
sének kozponti eleme. A véllalatok, szervezetek, intézmények egyre nagyobb mértékben
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alkalmaznak kommunika-
cios technoldgidkat (helyi
halézat), fejlédik a glo-
balis halézati technoldgia
(hipertext,  elektronikus
levelezés).

Az o6todik korszak (a
XXI. szdzad els6 éveitdl
napjainkig) legfontosabb
jellemz6je a globalis, regio-
nélis és helyi hal6zatok, a
mobil és beépitett eszko-
z0k elterjedése. Az adat-
bazisok, oktatasi techno-
I6giadk, szocidlis halok, az
IP-telefénia, a videokon-
ferenciak mint az informa-
cids technologia eszkozei,

yakorlatilag valamennyi
elhasznalé szamara elér- 1.9. dbra. Az Apple els6 személyi szamitogépe, amely még

het6k. Adatainkat a felh6- tévékészilléket hasznalt megjelenité eszkozként
ben - a szamitdgépes vi-
laghalo valamelyik szerverén - taroljuk. Ugyanott taldlhatunk ingyenes szévegek, képek,
hangok, videok feldolgozasara szolgald eszkdzoket is.

Az informécids technoldgia tovabbi fejlédése az olyan hal6zati technoldgiak fejlesztése-
nek irdnyaba mutat, amely lehet6vé teszi, hogy a felhasznalok egyesitsék eréfeszitéseiket és
eszkozeiket valamely kdzos cél elérésének érdekében.

INFORMACIOS TECHNOLOGIAK AZ OKTATASBAN

Az oktatasban az infokommunikéacids technoldgia feladata az oktatas hatékonysaganak
javitasa olyan szoftvereszkdzok alkalmazasa révén, amelyek lehet6vé teszik az oktatas sze-
mélyre szabasat és sokszinlbbé tételét. Az IKT-eszkdzok alkalmazésa révén a tandrnak és
a didknak kilonboz6 informacidforrasok allnak a rendelkezésére, valtozatosabba tehet az
Orék szervezése, ideértve a tavoktatast is.

Sokféle szoftvertennék létezik, amelyek segitségével megkonnyithetd az egyes targyak
tanulasa, nyomon kdvethet6 a diakok fejl6édése, amit tobbek kozott jatékok alkalmazasaval
érnek el. Ezen szoftverek bonyolultsaga és hatasossaga meglehet6sen eltérd. A legegysze-
rlibbek a tanulok tudasanak felmérését - példaul a szorzoétabla ellendrzését - teszik lehet6-
Vé. llyen programot egy fels6s didk is el tud késziteni. A bonyolultabb programok kiilén-
b6z6 eszkozoket adnak a tanar kezébe a tanulasi folyamat szervezésenek megkonnyitésére,
segitik a tudas elsajatitasanak ellendrzéset és amennyiben sziikséges, javaslatokat adnak a
nem kell§ szinten elsajatitott tananyagrészek kénnyebb megismerésére.

Amennyiben egy tanuld kihagyott egy fizikaorat, elegendd megtudni egy osztalytarstol,
hogy a YouTube-on melyik oktatdvideot sziikséges megtekinteni. E célbdl elég megnyitni
a szolgaltatds féoldalat, majd a keresémezdébe beirni a megfelel keresékifejezést, példaul
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1. fejezet

Fizika, 9. osztaly, magnesesjelenségek. Hasonldképpen talalhatunk meg az oldalon barmely
mas targyra vonatkozd anyagot.

Meglehet6sen sok oktatési informécidkat tartalmazé oldalt ismeriink. Ha példaul va-
laki szakmajaul szeretné valasztani az informatikat, hasznos lehet a grafikaval foglalkozd
http://takprolOO.net.ua, http.V/arttime,org.ua, a Scratch projektekkel foglalkoz6 https://
scratch.mit.edu, a C# programozas alapjait ismertet6 http://sdsl25.blogspot.com, vagy a
Pythonnal foglalkozd http://pythontutor.com, https://developers.google.com/edu/python
oldalak meglatogatésa.

Az informatika az informéacié feldolgozasat, tovabbitasat, tarolasat tanulmanyozd
tudoméany. Elmondhatjuk még, hogy az informatika az informacios folyamatokat
tanulmanyozza, amelyeket a modem tarsadalomban altalaban szdmitdgépekkel valositanak
meg.

Informatikdnak nevezzilk az ember azon tevékenységi teriiletét, amelyek az
informacids folyamatok szamitogépes megvalositasaval all kapcsolatban. llyen értelemben
az informatika szoros kapcsolatban all az informatikaval, mint tudomannyal és alkalmazza
annak eredményeit.

Az adatok taroldsat, tovabbitdsat és feldolgozésat informéciés folyamatoknak
nevezzik. Ezen folyamatok mindegyikének megvannak a maga sajatossagai.

Az informacids technoldgiadk a szamitdgéppel megvaldsitott informéacids folyamatok
megvaldsitasaval foglalkoznak.

Az informéacids technoldgiakat a feldolgozott adatok tipusa alapjan szovegfeldolgozo,
képfeldolgoz0, videofeldolgozo sth. technoldgidkra oszthatjuk.

Az informécids technoldgidkat osztalyozhatjuk még az érintett informéacios folyamatok
alapjan (taroléasi, feldolgozasi, tovabbitasi technol6giak), vagy a folyamat célja alapjan
{beviteli, keresési, gydjtési, feldolgozasi, tarolasi, adatvédelmi technoldgiak).

A szamitogépes informéacids technologiak fejlédésének 6t korszakat kilonboztetjik
meg, amelyek a technoldgia fejlettségi fokaban, elterjedtségében és hozzaférhet6ségében
kilénbdznek egymastol.

Az oktatdsban az IKT eszk6z0k alkalmazéasanak célja az oktatas szinvonalanak emelése,
a tanulds személyre szabésa, valamint az oktatas szinesitése szoftvereszkdzok bevonasa
altal.

1°. Mit értink az informatika, mint tudomany alatt?
2°. Mit értlink az informatika, mint emberi tevékenységi teriilet alatt?

3*. Milyen kapcsolat van az informatika, mint tudomany és az informatika, mint teve-
kenységi teriilet kozott?

4* Mik az adattarolasnak, mint informéacids folyamatnak ajellemz6i?
5* Mik az adatfeldolgozasnak, mint informécids folyamatnak ajellemz6i?


http://takprolOO.net.ua
http://http.V/arttime,org.ua
http://sdsl25.blogspot.com
http://pythontutor.com
https://developers.google.com/edu/python
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Mik az adattovabbitasnak, mint informéacids folyamatnak ajellemz6i?

Muit értlink az informdcios technologiak alatt? Hozz fel példakat!

Milyen 6sszetevli vannak az informéacids technoldgiaknak? ird le ezeket!

Milyen szempontok szerint osztalyozhatjuk az informéacids technolégiakat? Hozz
fel példakat!

Miért teijedt el az IKT elnevezés az informacids technoldgidk mellett?

Milyen korszakokra bonthatd a szamitogépes informacios technoldgia fejlédése?
Jellemezd réviden ezeket!

Milyen alkalmazésa lehet az informatikai kommunikécios eszkzoknek az oktatas-
ban? Mondj példakat olyan oldalakra, amelyek segitenek téged a tanulasban!

Végezd el a feladatokat!

>
2%,

iGJ 3~

fiij 5

Hozz létre egy prezentacids diat valamely (példaul a tanérod &ltal megnevezett)
informécios technolodgia szerkezetének bemutatiséara!

A konyv anyagai alapjan hozz létre a szovegszerkeszt6ben egy dokumentumot,
amelyben bemutatod az informéacids technoldgiak felépitését!

Internetes anyagok alapjan (példaul a http://rn.itvpd.in.ua/Muzei_svitu.html;
www.//lefest.kiev.ua/MLJISIiUIWirnuseum-map n lilinl virtudlis mizeumok) alapjan
készits rovid beszamolét az informécios technoldgiak fejlédésének elsé harom kor-
szakaban Ukrajnaban Iétrehozott szamitdgéprol!

Készits az osztalytarsaid szdméra a tanuldst segitd oldalakat tartalmazd
linkgy(jteményt kilonboz6 tantargyakbol (a tandrod Gtmutatasa alapjan)!

Internetes forrdsokra tdmaszkodva készits rovid beszamoldt arrdl, varhat6an
milyen iranyban fog fejlédni az informacios technoldgia a legkdzelebbi 5-10
évben!

1.2. INFORMACIOS RENDSZEREK. SZELLEMI
TULAJDON ES SZERZzOI JOG

Muit értlink rendszer alatt? Milyen rendszereket ismertek?
Milyen informacids technoldgiakkal ismerkedtetek meg az 5-8. osztalyban?

Mi a szerz6i jog? Mi a plagium?

INFORMACIOS RENDSZEREK ES AZOK TIPUSAI

Az ember élete informéacids folyamatokkal van egybefonddva. Az adattovabbitas és fel-
dolgozas sebességének és az adattarolads megbizhatosaganak céljabdl az emberek kiillénb6z6
miszaki eszkdzoket és szoftvereket hasznalnak. Az informécids folyamatok hatasfokanak
javitasa céljabdl ezeket az eszkdzoket rendszerekbe tomoritik.


http://rn.itvpd.in.ua/Muzei_svitu.html

1. fejezet

Vizsgaljuk meg példaul a vasut jegyel-
adasi rendszerét. A jegyek eladasa Ukrajna
teljes terliletén, valamint kilfoldon is tortén-
het. Jegyeket véasarolhatunk a vasutalloma-
sokon (1.10. &bra), ajegykiadd automataknal
(1.11. abra) vagy az online feluleten (http://
WWW.UZ.gov.ua, vagy www.privat24.ua). Az
online feliiletet barmely intemethasznald elérheti. A feliilet notebookrdl, tablagépekrol és
okostelefonrdl is elérhet6 (1.12. dbra).

AvasUt szerverein taroljak az adatokat valamennyi menetrendszerien kozleked6 vonat-
rol, annak kocsijairdl. Ajegy vasarlasa utan a szerverekhez tovabbitjak az informaciokat.
Minden Gjabb felhasznalo a frissitett informaciokat latja a szabad helyekrél. Ezek az ada-
tok a 1.13. dbrén lathatd forméaban érhet6k el.

Terminal (lat. terminus - vala-
minek a vége) - olyan szamitogép,
amelyhez tobb felhasznald hozzéfér,
jellemzéen adatok bevitelére és Kivite-
Iére szolgal.

1.10. &bra. VasUti pénztar 1.11. 4bra. Jegykiadd 1.12. &bra. Okostelefonnal
automata vasaroltjegy

1.13. dbra. Szabad helyek a 13. szamu kocsiban
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El6szor is a vasit munkatarsai feltoltik
a szerverekre a tervezett menetrendszerinti
jaratok adatait, a kocsik tipusait (els6 vagy
masodosztalyd, helyjegyes stb.), szdmat és
a szabad helyek szamat az egyes kocsikban.  Fekvéhelyes személykocsi - olyan fiil-
A megfelel§ szoftvereszkdzok feldolgozzak és  kés személykocsi, amelybe fiilkénként
taroljak az adatokat. 2-4 fekhely alakithat6 ki.

A pénztéros avasarlo kivansagara lekérde-
zi a megfeleld jarat szabad helyeit. A lekérdezésben meg kell jeldIni az dtvonalat (honnan
hova szeretne utazni), a datumot és ajarat adatait (1.14. abra).

Alvoszékes személykocsi - olyan sze-
mélykocsi, amelyekben a haléhelyek
nincsenek elszigetelve egymastol.

1.14. dbra. Avasutijegyarusito rendszer 6sszetevdinek mikodése

Amennyiben az utas nem ismeri a vonatra vonatkozd pontos adatokat, a pénztéaros tébb
lekérdezeést futtathat a vasUt szerverein, amelynek a segitségével pontositja a hianyz6 infor-
maciokat.

Amennyiben az utasnak megfelel az indulasi idd, a kocsi tipusa és a hely, a pénztaros
kinyomtatja ajegyet. Ezzel egyidejlileg a vasut szervereinek tovabbitja azt az informéciot,
hogy akivalasztottjarat megjelolt helye foglalt, a program pedig letiltja az adott helyre sz616
jegy eladasat valamennyi pénztar, automata és internetes fellletre bejelentkezd felhasznalo
szamara. Hasonl6 kommunikacio zajlik le akkor is, ha ajegyet automatanal vagy interneten
vasaroltak.

Lathatjuk, hogy a jegyeladas soran kulonféle informéacios folyamatok - tovéabbitas,
feldolgozas, mentés - zajlanak le.
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Az informécids folyamatok megvalositasara szolgalé dsszekapcsolt elemek dsszessegét
informacios rendszereknek nevezzik.

Informacids rendszer - de természetesen a vazolttdl eltér6 rendeltetésii - a repilés-
irdnyitasi rendszer, az id6jaras-el6rejelzési rendszer, a konyvtar, a televizio hirszolgalati
rendszere, a legfelsébb tanécs tajékoztatasi rendszere. Ittjegyezzilk meg, hogy informatikai
rendszerek régen léteznek, de ezekben az informécios folyamatok megvaldsitdsa kézi,

vagy mechanika Uton tortént.
A sz&mitogépes technika, fékeént a
halézatok elteljedése, Iényegesen
felgyorsitotta az  informacids
folyamatok sebességét.
A szamitdgépes informécids
rendszerek  fejlesztésében a
viladg élvonalaba tartozott UTA
Kibernetikai Intézete. Viktor
Mihajlovics Hluskov (1923-
1982) igazgatd (1.15. é&bra)
vezetése alatt itt fejlesztettek Ki
egy vallalatiranyitasi rendszert,
amelyet Ukrajna tébb kohasza-
ti vallalatanal, a Lvivi Elektron
televiziogyarban  alkalmaztak
sth. V. M. Hluskov kijelentette: Nem kételkedhetlink abban, hogy ajév6ben a kdérnyezd
vilag torvényszer(iségeinek felderitésében az ember automatikus segit6ire fogunk ta-
maszkodni. A gondolkodas és megismerés folyamataiban ugyanakkor feltétlentl az em-
beré a fontosabb szerep.

Vizsgaljuk meg az informacids rendszerek tipusait.
Az automatizalas szintje alapjan megkilonboztethetiink:

» kézi (manudlis) rendszereket, ahol az informécids folyamatokat emberek vezérlik
miszaki eszkzok alkalmazésa nélkil (napjainkban ilyen rendszereket szinte sehol nem
alkalmaznak);

» automatizalt rendszereket, ahol az informaciés folyamatok megvalositasaban az
ember is részt vesz és miiszaki eszkdzoket is alkalmaznak (manapsag ezek a leg-
elterjedtebbek, a mUszaki eszkdz szerepét kiilonb6z6 teljesitményli szamitdgépek
jatsszak);

» automatikus rendszereket, ahol az informaciés folyamatokat kiz&rélag miiszaki esz-
kdzokkel valositjak meg (az ember csak a rendszer létrehozasaban és az eredmények
kiértékelésében vesz részt).
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AZ INFORMACIOS RENDSZEREK HARDVER
ES SZOFTVERELEMEI

Az informécids rendszerek legfontosabb Osszetevli azok a m(iszaki berendezések,
amelyek az informacio tovabbitasat, tarolasat és feldolgozasat végzik, valamint azok a
szoftvereszk6z6k, amelyek az informéacios rendszerekben a folyamatokat vezérlik. Az
1.16. &bréan az informécids rendszerek altalanos vézlatat lathatjuk.

L
Beviteli Tovébbité A rendszerezett Tovébbité (' Felhasznalok )
. csatornék tarolast biztosito csatornék ( Felhasznalok™)
eszkdzok .
eszko6zok ( Felhasznalék
u/ )

Uj adatok lekérdezése
1.16. abra. Az informacids rendszerek altalanos alakja

A szamitogépes hardverek és szoftverek csoportositdsaval a 8 osztdlyban mar
megismerkedtetek.

AZ INFORMACIOS TARSADALOM FOGALMA

Az informécios folyamatok szerepe a tarsadalom életében néttén-nd. Ennek okan a
tarsadalmat manapsag egyre inkabb informacios tarsadalomnak nevezik, bar korabban
ipari tdrsadalomnak nevezték, amelyben az arutermelésé és a szolgaltatasoké volt a vezetd
szerep. Az informécids tarsadalom f6bb ismérvei a kdvetkezék:

» novekszik az informéacio szerepe a tarsadalom életében;

» novekszik az informacios-kommunikacios rendszerek és informéacids szolgaltatasok el-
terjedésének sebessége;

 létrejon a globélis informécios tér, amely hozzaférést biztosit a vilag informacids er6-
forrdsaihoz, és biztositja az emberek kozotti gyors kapcsolattartast, kielégiti az emberek
informacids termékek és szolgaltatasok iranti igényét.

Az informécids forrasok az informéacids tarsadalom tevékenységének egyik legfon-
tosabb eredménye. Megkilonbdztetiink hagyomanyos informacids forrasokat - ezek kdzé
soroljuk a nyomtatott kdnyveket, Ujsagokat, képeket, térképeket - valamint elektronikus
forrasokat. Ide tartoznak a tetsz6leges fajlformatumd széveges, grafikus, hang- és video-
adatok, szamitdgépes programok, archivumok stb.



1. fejezet

AZ INFORMATIKAI KULTURA, INFORMATIKAI
IRASTUDAS, IK-KOMPETENCIA

Ahhoz, hogy sikeresek legylink az informéacios tarsadalomban, sziikség van bizonyos
informatikai képzettségre, kultirara.

Az informatikai irastudas feltételezi bizonyos szintli tudas, képesség, jartassag
birtoklasat, amelyekre tdmaszkodva megtaldljuk a szikséges informécioforrasokat,
optimalis és hatékony keresési eljarast alkalmazunk; kritikusan értékeljuk a megtalalt
informéciokat, és hatékonyan feldolgozva alkalmazzuk azokat szakmai és egyéni céljaink
elérése érdekében; célszerien alkalmazzuk az informéacids folyamatok megvaldsitasa soran
a modem infokommunikéacids technoldgiakat.

Az informatikai irastudas az informatikai kultira része. Az informatikai kultdra
pedig a személyiség altalanos kulturajanak része.

Az informatikai kultira az informatikai irastudason kivil magéaba foglalja
az informéciés folyamatoknak a tarsadalom fejlédésében betoltott szerepének a
megértését, az informécios technoldgia torvényi és etikai szabalyainak ismeretét és
betartsat.

Az informatikai irastudas és informatikai kultdra szorosan 6sszefligg az 1K-kompeten-
cia (informatikai-kommunikéacidés kompetencia) fogalméaval. A kozépfoku oktatas alla-
mi szabvanyaiban rogzitve van, hogy az IK-kompetencia - az infokommunikacios tech-
noldgia eszkdzeinek célszer( alkalmazasa a tanuld személyes, vagy tarsadalmilag jelent6s
feladatainak elvégzése soran.

SZELLEMI TULAJDON ES SZERzOI JOG

A szellemi tulajdon az alkotoi tevékenység eredményeire vonatkozo tulajdon. Az
ukrén jogrend szerint a szellemi tulajdon objektumai a kévetkezék:

» jrodalmi és m(ivészeti mlivek;

e szamitdgépes programok;

» adatbazisok;

» hangfelvételek, videofelvételek, misorok;

» tudomaényos felfedezések;

 taldlményok, hasznalati mintak, ipari mintak;
» ésszer(sitési j avaslatok;

» novények és allatok fajtai;

» arujelzék, védjegyek (arukra és szolgaltatasokra vonatkoztatott), féldrajzi arujelz6;
* ipari titkok

sth.

A szellemi tulajdon objektumaira Kiterjed a szerz6i jog. A szerz6i jog vonatkozik:

» aszerz6 nevének feltiintetésére a létrehozott objektumokon, annak példanyain;
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» aszerzd valasztott dlnevének feltlintetésére az objektumokon, annak példanyain;
 alétrehozott objektumok integritasanak védelmére, megvaltoztatasanak tiltasara;

» az objektum mas személy altali felhasznalast (nyomtatasat, masolasat, forditasat, be-
mutatasat, végrehajtasat, hasznalatat stb.).
A szellemi tulajdon megfeleld engedélyek nélkili felhasznalasa a szerz6ijog megsertését
jelenti, amit Ukrajna torvényei blintetnek. Ajogsértések az alabbiak lehetnek:

» aszamitogépes programok nem licencnek megfeleld felhasznalasa;

» képek, rajzok, zenem(ivek, irodalmi alkotasok terjesztése a szerzd engedélye nélkiil;

» tudomanyos, irodalmi, zenei mlvek, filmek, fényképek, rajzok felhasznalasa a sajat

alkotasainkban, referatumainkban, tudomanyos miveinkben a forrasok megjelélése
nélkal.

A jogszabalyokon kivil a szamitdgép-felhasznalék korében etikai normaék is
érvényben vannak. A vonatkozd etikai kérdéseket el6szér Norbert Wiener amerikai tudds,
a kibernetika létrehozoja vizsgélta a XX. szdzad hatvanas éveiben. A kés6bbiekben a
tudds elképzeléseit szamos mas tudds fejlesztette tovabb. Az Association for Computing
Machinery (szamitogép-felhasznaldk szovetsége) nevli USA-beli szakmai szervezet
kidolgozta a szakemberek viselkedését szabalyozé etikai kddexet. Akddex legfontosabb
szabalyai:

» tevékenységedet a tarsadalom javara, az emberek jolétére iranyitsd;

* ne okozz kart masoknak;

» légy tisztességes, érdemeld ki masok bizalmat;

* biztositsd a tulajdonjog, azon belill a szerz6i jog érvényesuilését;

» védd a szellemi tulajdont;

* tartsd meg a szakmai titkot, és tiszteld méasok jogait;

* ne hasznald a szdmitogépet karokozasra;

» segits masokat a szamitdégép-felhasznalas veszélyeinek megértésében.

A felsorolt szabalyok feltételezik, hogy a szdmitogépes rendszerek felhasznal6i nem
sértik meg tarsaikat, nem akadalyozzdk masok munkdjat, nem nyitjadk meg a nem kozos
hasznéalatra szant fajlokat, nem hasznalnak eltulajdonitott programokat, nem adjak ki masok
képeit, szOvegeit, fotoit a sajat nevilk alatt sth.

Az etikai szabalyok betartdsa o©nkéntes, betartdsa a személy igényességérél
és kulturaltsagardl tantskodik.

D Osszefoglalas

Az informécids folyamatok megvalositasara szolgald eszkdzok dsszességét informacios
rendszernek nevezzik.

Az automatizaltsag foka szerint az informatikai rendszereket kézi, automatizalt és
automatikus rendszerekre oszthatjuk.



1. fejezet

A szamitogépes rendszerek az informéacid tovabbitasara, tarolasara és feldolgozasara
szolgal6 hardverbdl és a hardver iranyitasat végz6 szoftverbdl all.

A modem térsadalom atalakuléban van az ipari tarsadalombodl, amelyben az amk
eléallitasa és szolgaltatasok nyljtasa a meghatarozo, informacids tarsadalomma, amelyben
az informéacidé a vezetd szerep.

Az informatikai irastudas feltételezi, hogy a személyiség olyan tudas, képessegek,
készségek birtokdbanvan, amelynek segitségével hatékony keresési élj arasok alkalmazasaval
képes megtalalni a szukséges informaciokat; kritikusan értékeli a megtalalt ismereteket,
képes hatékonyan feldolgozni és alkalmazni azokat a személyes és szakmai céljainak elérése
sorén; képes célszer(ien és hatékonyan alkalmazni az informacios folyamatok megvalGsitasa
soran a modem infokommunikéacids technoldgiakat.

Az informatikai kultira az informatikai irastudason kivil feltételezi, hogy a
személyiség érti az informécié szerepét a tarsadalom életében, ismeri és betartja az
informacids technoldgia kdrében érvényes jogi és etikai szabalyokat.

Az infokommunikéacios kompetencia (IK-kompetencia) feltételezi, hogy a tanuld
célszeriien alkalmazza az IK-technoldgiat a sajat és tarsadalmilag fontos feladatok ellatasa
sorén.

A szellemi tulajdon a szellemi tevékenység eredményeire vonatkozo6 tulajdonjog. A
szellemi tulajdon objektumainak felhasznalasa a tulajdonos engedélye nélkil a szerzdi jog
megsértését jelenti, amit Ukrajna torvényei buntetnek.

A szamitogép-felhasznalok korében a jogszabalyokon Kivil etikai szabalyok is
érvényesek, amelyek betartasa nagyfok( kulturaltsagrol tantskodik.

Felelj a kérdésekre!

1°. Mi az informacios rendszer?

2*. Milyen informaciés folyamatokat valosit meg a vasuti jegyarusitasi rendszer?
Milyen informéacids technoldgidkat alkalmaznak ezek megvalGsitasa soran?

3°. Milyen tipusai vannak az informéacios rendszereknek?

4* Milyen tipust informacios rendszer a vasUt jegyarusitési rendszere? Feleletedet
indokold!

5% Mit értlink az informatikai rendszer hardvere és szoftvere alatt? Milyen
hardverelemeket alkalmaznak a vasut jegyarusitasi rendszerében?

6*. Milyen személyiségjegyeket feltételez az informatikai irastudas?

7 Milyen személyiségjegyeket feltételez az informatikai kultara?

8°. Mit értiink a tanulok IK-kompetencigja alatt?

9* Birtokaban vagy-e az informatikai irdstudasnak? Valaszodat indokold!

10*. Mi a szellemi tulajdon? Sorold fel, milyen objektumokra vonatkozik!
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INFORMACIOS TECHNOLOGIAK A TARSADALOMBAN

Mi a szerz6i jog? Milyen tevékenységeket takar a szerzéi jog védelme?

Milyen etikai szabalyokat illik betartani a szamitogép hasznalata soran? Betartod-e
ezeket?

Végezd el a feladatokat!

Egy banknak Ukrajna minden jarasaban van fiokja. A bank automatak halézataval
biztositja a készpénzfelvételt, a mobilfeltdltést, valamint az egyéb szolgaltatasokat.
Hatarozd meg, informéacios rendszernek tekinthet6-e a bank szervezete! Ha igen,
hatdrozd meg azokat a hardvereszkdzoket, amelyek biztositjak a miikodését!

. Hatdrozd meg, hogy az alabbi felsorolas melyik eleme tekinthet6 informatikai

rendszernek:
a) aszakacskonyv;
b) akozlekedésszabalyozas rendszere;
c) akdrnyezet h6mérsékletének érzékelbje;
d) arepllésbiztonsagot szolgalé rendszer;
e) ahelyi telefonos tudakozd!
Vélaszaidat indokold!
Ismertesd az iskolai konyvtar, mint informatikai rendszer mikodését!

Keresd meg az interneten az informacios tarsadalom definicidit, és vesd 6ssze eze-
ket! Véleményed szerint melyik definicio tekinthet6 a legteljesebbnek?

A tankonyv sz6vege alapjan allitsd 6ssze az informatikai kultira 6sszetev6inek
vazlatat!

Ukrajna jogrendje alapjan mutasd be a szellemi tulajdon védelme ala nem es6 ob-
jektumokat!

1 SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Oktatasi informaciés rendszerek és forrasok

Figyelem! A szamit6gép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!
1. Szbveges oktatasi forrasok keresése

1 Keresd meg az interneten az elsé magyar bibliaforditast!

2.

2. Mentsd el a megtalalt szoveget az Oktatas/Szévegek mappéabal
3
4. Mentsd el a torténet szbvegét az Oktatas/Szévegek mappaban létrehozott

Nyisd meg a szdveget, és keresd meg a tékozl6 fil torténetét!

Tékozld nev(i szdveges dokumentumba!
Képi forrasok keresése
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Keresd meg az interneten Rembrandt /1 tékozld fiu hazatérése ciml képének
reprodukciojat!

Mentsd el a képet az Oktatas/Képek mappaba!l

Multimédias oktatasi forrasok keresése

Keress a YouTube-on vagy valamelyik mas videomegoszton oktatdvideokat
Magneses jelenségek témaban!

Allits 6ssze a szévegszerkesztében katalogust 5-6 megtalalt felvételrél, mentsd el
ezt az Oktatas/Sz6veges mappaban kataldgus néven!

Mentsd el a videok egyikét az Oktatés/Vidcdk mappéabal

. Tekintsd meg a letoltott fajlt!



£> a szamitdgépes halozatokkal

[>

a héaldzati hardverrel és szoftverrel

az internet rendeltetésével és felépitésével
a szamitogépes halozati protokollokkal

a halozati eszkdzok cimzésével;

az internetes szolgaltatasokkal;

az internetes keresés eszkozeivel

az internethez kapcsol6das modjaival



@ 2. fejezet

2.1. HALOZATI HARDVER ES SZOFTVER.
HALOZATI CfMZES

1. Mi a szamitogépes halézat? Milyen halézattipusok ismertek szamodra?
2. Mit jelent a hal6zati egyuttm(kddés?
3. Milyen szamitogépet neveziink szervernek? Milyen szamitégépet neveziink kliensnek?

A SZAMITOGEPES HALOZATOK OSZTALYOZASA

Mar tudjatok, hogy a szdmitdgépes haldzaton adattovabbitd csatornakkal 6sszekotott
szamitogépek és egyéb haldzati eszkozOk Osszességét értjik. A haldzat létrehozasanak
célja a sz&mitogépek kozotti adattovabbitds megszervezése, eszkdzok és programok kdzos
hasznélata, kdzos projektek kezelése, nagyteljesitmény(i (nagyobb memoria, erdsebb
processzor) eréforrasainak hasznélata.

A szamitdgépes haldzatokat tobbféle szempont szerint osztalyozhatjuk (2.1. &bra).

i SZAMITOGEPES HALOZATOK .
I

A szamitogépek ko-
z6tti munkamegosztas
szerint

A hozzaféréshez
jogosultak szerint

A feldlelt terllet Az adatkdzvetitd
nagysaga szerint csatornak szerint

2.1. abra. A szamitogépes halozatok osztalyozas

Vizsgaljuk meg ezt az osztalyozast alaposabban.
A hozzéaféréshez jogosultak szerint megkilonboztetlink:

» személyes (PAN, Persona] Area NetWork- személyes célu hal6zat) - az a hal6zat, ame-
lyet egy vagy néhany ember hasznal. A személyes haldzat sajat tulajdond eszkdzoket
kot ossze: asztali és tAblagépeket, notebookokat, okostelefonokat sth. Az ilyen héal6zato-
kat a személyes igények kielégitése céljabdl hozzak létre;

« avallalti halézat olyan hal6zat, amihez az adott szervezet, vallalat, tanintézmény alkal-
mazottai fémek hozza. Esetenként hozzaférési jogosultsagot kaphatnak kiils6 szemé-
lyek is. Az ukréan vasutak véallalati hal6zatdhoz példaul barki csatlakozhat a menetrend
megtekintése, a szabad helyek ellen6rzése vagy jegyvéasarlas céljabdl;



HALOZATI TECHNOLOGIAK

» az altaldnos célu haldzat hardver- és szoftvereszkdzeit barki hasznalhatja, bar a
felhasznaldk jogosultsagai kuldnbozdk lehetnek. Az interneten példaul barki meg-
tekintheti az altalanos hozzaférési oldalakon elhelyezett széveges, képi, hang- és
vidoanyagokat, de csak a sajat postafiokjat hasznalhatja, és csak a sajat webhelyére
tolthet fel adatokat.

A feldlelt terlilet nagysaga szerint megkulénboztetiink:

* helyi halozatot (LAN - Local Area NetWork) - olyan eszk6zoket kapcsol dssze, ame-
lyek viszonylag kozel helyezkednek el egymashoz, jellemz6en egy épuletben, vagy né-
hany kozeli épliletben. Helyi haldzatokat egy vallalat, tanintézmény igényeinek kielégi-
tése céljabol hoznak létre;

» regionalis hal6zatokat, amelyek eszkdzei egy adott régio teriiletén helyezkednek el.
Ezek kozul kiemelhetjiik a varosi (MAN - Metropolitan Area NetWork), teriileti, orsza-
gos hal6zatokat. Manapsag a regionalis hal6zat altalaban egy orszag, varos, egyestlés
tertletén elhelyezked6 zart haldzat. Jellemzd&en nagyvallalatokhoz, bankokhoz, katonai
egységekhez tartoznak. Az ilyen halézatok nem részei a globélis hal6zatoknak, de kap-
csolddhatnak azokhoz;

« aglobalis halozat (IVAN - Wide Area NetWork) a vilag tetsz6leges helyein talalhat6
eszkdzoket kapcsolja dssze. A legismertebb, bar nem egyediili, ezek kozil az internet.
Ide tartozik a nem kereskedelmi célt FidoNet vagy a Global DistEdNet oktatasi halo-
zat.

A haldzatokat osztalyozhatjuk a szamitdgépek kozotti feladatmegosztas alapjan is:

» egyenrangu hal6zatok - ezekben valamennyi szamitdgép ugyanolyan jogosultsagokkal
vesz részt, az er6forrdsokat valamennyi szamitogep hasznalhatja. Az ilyen hal6zatokat
kénny( felépiteni, de problémat jelent az adatok védelme és az eréforrasok elosztasa.
Az iskolai szamitogépes hal6zat jelentds része egyenrangl halozat;

» kiemelt szerverrel rendelkezd halézat esetében néhany gép szerverként, a tobbi pedig
kliensként (izemel.

A szerverek a szolgaltatés tipusa szerint lehetnek:
o féajlszerverek, amelyek a felhasznaldék adatainak tarolasara, és a hozzaférés
vezérlésére szolgalnak;
o nyomtatoszerverek, amelyek a haldzati nyomtatokhoz valé hozzaférést, és a
feladatok elvégzésének iranyitasara szolgalnak;
o tavoli hozzaférés(i szerverek, amelyek a szamitdgépek és mas haldzathoz tartozd
gépek egylittmiikodését iranyitjak;
o domainkontrollerek, amelyek a felhasznal6k jogosultsdgainak kezelését, a
hardver- és szoftvereszkdzok megosztasat vezérlik
sth.
A kiemelt szerverrel rendelkezd haldzatokat kényelmes karbantartani, kénnyebben
megoldhatd az adatok védelme, belizemelésiik azonban nagyobb szakértelmet igényel,

mint az egyenrang( halézatoké és specidlis szoftvereszkozokre is szilkség van. Az ilyen
haldzatokat a nem egyenrangu halézatok kdzé soroljuk.
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A héalbzatokat az alkalmazott adatatviteli eszk6zdk alapjan is osztalyozhatjuk.
Amennyiben az adatatvitelt kilonféle vezetékek segitségével oldjak meg, vezetékes
hal6zatrdl beszéliink, amennyiben nem, vezeték nélkulirél (angolul wireless).

Az elsd szamitogepes hal6zatok vezetékesek voltak, az adatok atvitelét a telefonos
halozat vezetékein valositottdk meg. Emiéi sokkal nagyobb adatatviteli sebességre képesek
az optikai kabelek és az atvitel megbizhatdsaga is Iényegesen magasabb. A helyi haldzatok
kiépitése soran csavart érparokat is alkalmaznak.

A vezeték tipusa meghatarozza a kiépithetd halozat sebességét, hatotavolsagat
és megbizhatésagat. A 2.1. tabldzatban ezeket foglaltuk &ssze vezetéktipusonként
csoportositva.

2.1. tablazat
A vezetékek tulajdonsagai
Maximalis .
Vezetéktipusa adatatviteli h';’t'gg\%”l"sgg Kiépités
sebesség
Paronként dsszecsavart
40 Gbit/s 100 m vezetékek, tobb par egy
kabelben
Csavart érpar
E 255 Thit/s 100 km Néhany optikai szal egy

o kébelben
Optikai

A szémitogépek Osszekapcsoldsanak masik maédja a vezeték nélkili halézat. Ezt a
kovetkez6 technologiak egyikével valosithatjuk meg:
» Bluetooth (ang. - 1kék fog.; a dan kékfogi Harald kiraly, mas néven Egyesit6 a névado);

* Wi-Fi (az angol - Wireless Fidelity-b&\, ami magyarul vezeték nélkili pontossagot je-
lent);

* WIMAX (Worldwide Interoperability for Microwave Access - mikrohullamu hozzafé-
rés vilagméret( egyesilete).

Ezen technoldgidk segitségével kildnféle rendeltetés(i hal6zatokat lehet kiépiteni (lasd
2.2. tablazat).
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2.2. tablazat
Vezeték nélkili technoldgia
Maximalis L
Technolégia Rendeltetés adatatviteli Maximalis
sebesség 9
Bluetooth WPAN (Wireless Personal
. AreaNetWork) - vezeték 20 Mbit/s 100 m
QBluetooth nélkili személyi halézat
Wi-Fi
WLAN (WirelessLocalArea
CTfIiT Net\/\{or,R),- vezeték nélkuli 300 Mbit/s 460 m
helyi halozat
WIMAX

WMAN (Wireless Metro-

politan Area NetWork) - 1 Gbit/s 80 km
WTmaX varosi vezeték nélkili halézat

HALOZATI HARDVER ES SZOFTVER

A szamitogépek hal6zatba kapcsola-
séhoz adatatviteli csatornakra és olyan
halézati eszkdzokre is sziikség van,
amelyek biztositjak az adatatvitelt eze-
ken a csatornakon:

» halbzati kartya, amely csatlakoz-
tatja a szdmitdgépet a csatornahoz.
Léteznek vezetékes haldzathoz
(2.2. abra) és vezeték nélkili halé-  2.2. abra. Halézati kartya vezetékes halézathoz
zathoz csatlakozni képes hal6zati
kartyak;

« switch (haldzati kapcsol6), amely
biztositja az adatok atvitelét a kiva-
lasztott csatornakon. Vezeték nélkdili
haldzatok esetében ezeket hozzafé-
rési pontoknak nevezik;

e router (Utvonalvéalaszté), amely
biztositja a kapcsolatot a haldzat
két vagy tobb szegmense kozott,
illetve a haldzatok kozott. A ma-
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napsag népszer( Wi-Fi routerek (2.4. abra)
biztositjdk a vezeték nélkili helyi halézat
mikddését, és annak csatlakoztatasat az in-
ternethez.

A héldzatba kapcsolt szamitdgépek kozott
az adatatvitelt a megfelel6 szoftvereszkozok
biztositjak:

» az operdcios rendszerek haldzati mikodest
tamogatd komponensei;

» ahalbzati eszkdzok driverei;

 alkalmazéi szoftverek.

AWindows 10 operacios rendszer timogatja
a helyi hal6zatok miikodését és az internethez
torténd csatlakozast is. Ezek egy része a
Talcan talalhato Haldzat internet eszkéz helyi

menijén keresztll érhetd el.

2.4. dbra. Wi-Fi router

Ha a helyi haldzaton kiemelt szerver mikodik, arra specialis szoftvereket telepitenek. Ez
lehet a Microsoft Windows Server, vagy a Windows rendszerhez nem tartoz6 FreeBSD,
Linux vagy NetWare rendszerek. A globalis haldzat szerverein szintén szerver operacios
rendszerek futnak.

A hélozatba kapcsolt szamitogepeken futd alkalmazdi szoftverek jelent6s része a kliens-
szerver technoldgiat timogatja. Az ilyen technoldgia tamogatasahoz kétféle programra van
szilkség:

» kliensre, amelyet a felhasznalé gépére kell telepiteni, és amely biztositja, hogy a fel-
hasznal6 hozzaférhessen a szerver er6forrasaihoz;

» szerverre, amelyet a szerverekre kell telepiteni, és amely biztositja a felhasznal6i kéré-
sek kiszolgalasat.

llyen technoldgiéara épil a tanulok tudasanak felmérésére szolgalo tesztel szoftverek.
A tanar szdmitégépén fut a szerver, amely térolja a tesztfeladatokat, elkiildi azokat a
tanuldk kérésére, feldolgozza a tanuldk valaszait, és szamon tartja az elért eredményeket.
A tanuldk gépeire a megfelel6 kliensprogramot telepitik, amely fogadja a szerver altal
kildott feladatokat, és elkiildi a tanul6 valaszait.

HALOZATI PROTOKOLLOK

A szamitogépes halozat mikddése céljabol biztositani kell, hogy az adatok veszteség-
és sérulésmentesen eljussanak a felad6tdl a cimzetthez. Ez Ugy érhetd el, hogy az adatok
atvitelét a szamitdgépek, a haldzati eszk6zok egy jol meghatarozott szabalyrendszer alapjan
végezzék. Ezek a szabalyok alkotjak a halézati protokolit.
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A hélézati protokoll azoknak a szabalyoknak az Osszessége, amelyek betartasaval
torténik az adatok atvitele a szamitogépes haldzatokon és hal6zatok kozott.

A héalézaton tovabbitott adatok atvitele kis csomagokban torténik. A fogadd szamitogép
feladata, hogy az eredeti adatokat fogadja. A csomagokat a halézat egyenként tovabbitja.
A tovabbitas Gtvonalét a routerek (Utvonalvalasztok) hatrozzak meg, ezek az eszkozok
felugyelik az adatok tovabbitasat is. Acélszamitogép elérése utan all 6ssze a kildott adatok
eredeti allapota.

Az adatok csomagokra bontasat, tovabbitasat a cimzetthez és Ujraegyesitését a TCP (az
ang. Transmission ControlProtocol - atvitelvezérl6 protokoll réviditése) haldzati protokoll
szabalyozza. A csomagok tovabbitasaért az IP (az ang. Internet Protocol - halézatkozti
protokoll - roviditése) a felel6s.

Annak koszonhet6en, hogy az adatokat kis csomagokban tovabbitjak, az adattovabbitas
gyors és megbizhat6. Ezért a modem szamitdégépek tobbsége a TCP/IP protokollt
hasznélja.

HALOZATI CIMZES

Régebben, ha az emberek egymastol tavol éltek, kommunikaciojuk lebonyolitdsdhoz
ismerniik kellett egymas cimét vagy telefonszaméat. A cim ismerete biztositotta, hogy ezek
az emberek egymasnak postai levelet kiildhessenek. Alihoz, hogy két halézatba kapcsolt
gép kommunikélhasson egymassal, ismernilik kell egymas hal6zati cimeit. A cimeknek
egyedieknek kell lennie, két haldzatba kapcsolt gépnek nem lehet ugyanaz a cime, ahogyan
az a postai szolgaltatds mikddéséhez is sziikséges.

A hélbzatba kapcsolt gépek cime az Ugynevezett IP-cim (Internet Protocol Address). Az
IP-chn 4 darab egymastdl pontokkal elvélasztott sz&mbol &ll, amely szamok 0 és 255 kdzé
esnek.

Lassunk néhany példat: 66.249.93.104, 193.109.248.70, 82.144.223.61.

Az internetre kapcsolt szamitogépek kozotti kapcsolddast az IP-cimek biztositjak.

Ha tobbet szeretnél tudni

Azok az IP-cimek, amelyek 4 darab 0 és 255 koz6tti szambol alinak, az I1Pv4
szabvanyban (Internet Protocol version 4, vannak szabalyozva. Ez a szabvény
tobb mint 4 milliard eszkdz cimzését teszi lehetévé. Mivel az internet-kapcsolattal
rendelkez6 eszkdzék szama gyorsan né, a kioszthaté cimek néhany év elteltével
varhatéan elfogynak. Hogy ez ne térténhessen meg, kidolgoztak egy Uj szabvanyt, az
IPv6-ot. Ezek a cimek nyolc szambdl allnak, amelynek mindegyike 0 és 65 535 kdzé
esik és kettésponttal vannak elvalasztva:

2001:0db8:11a3:09d7:1f34:8a2e:07a0:765d.
Az IPv6 szabvany 340 trillié (3,4 103 cim kiosztasat teszi lehet6vé.
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U Hasznéljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségligyi el6irasokat!
Deritsd ki a sz&mitégéped IP-cimét! E célbdl:

Kattints a Talca W P | ikonjanak helyi menujére!

Nyisd meg a Haldzati és megosztasi kdzpontot!

Kattints az aktualis kapcsolatra!

A megnyil6 ablakban kattints a Részletek linkre!

ird fel a szamitdgéped IPv4 cimét!

ird fel a szamitogéped Kapcsolat szintd 1Pv6 cimét! Hasonlitsd 6ssze a két cimet!

(5 Osszefoglalas D

A szamitogépes haldzat adatétviteli csatorndkkal 6sszekapcsolt szamitogépek 6sszes-
sége.

A szamitogépes halozatokat sokféleképpen osztalyozhatjuk. A hozzéférési jogosultsa-
gok szerint a hdlézatok lehetnek személyes, vallalati és &ltaldnos célu halozatok. A felélelt
tertilet mérete alapjan lokalis, regiondlis és globalis haldzatokat kilonbdztetink meg; a
szamitogépek kozotti feladatok megosztasa alapjan a haldzatokat egyenrangl és nem
egyenrangU halézatokra oszthatjuk; az adattovabbitds modja alapjan pedig vezetékes és
vezeték nélkiili halézatokat kiillonbdztetiink meg.

Az adattovabbitds megvaldsitasat szolgéljak a halozati eszkozok: haldzati kértyak,
switchek, routerek stb.

Az adattovabbitas megvalositasa a haldzati szoftver munkajat is igényli: az operacids
rendszer halézati kommunikacioért felel6s programjaiét; a halézati eszk6zok drivereiét, a
kliens-szerver architektdrara épll6 felhasznaloi szoftverekéit.

A halozati protokoll azoknak a szabalyoknak az Osszessége, amelyek betartasaval
folyik a halozati eszkdzok kozott az adattovabbitas. A modem szamitogépek tobbsége a
TCP/IP protokollt hasznélja.

A szamitdgép haldzati cime az IP-cim. Az IP-chn 4 darab pontokkal elvalasztott szam-
bol all, amelyek mindegyike 0 és 255 kdzdtti.

Felelj a kérdésekre! b

1°. Mi a szamitogépes haldzat?
2°. Hogy osztalyozzuk a haldzatokat a fel6lelt teriilet nagysaga szerint? A hozzéférési
jogosultsag szerint? A szamitdgépek kozotti feladatmegosztés alapjan?

3*. Milyen hozzéaférési jogosultsagok léteznek a haldzat er6forrasaihoz, ha a haldzato-
kat a hozz&férési jogosultsagok alapjan osztalyozzuk?
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Milyen adatatviteli csatorndkat alkalmaznak a szdmitogépes hal6zatokban?
Milyen haldzati eszkdzok biztositjak a haldzat mikodését, és mi ezek rendeltetése?
Milyen szoftverek biztositjak a hal6zatok miikodését?

Mi a kliens-szerver technoldgiara épuld szoftvereszkdzok sajatossaga?

Mi a halézati protokoll?

Mi a hal6zati protokollok kidolgozasénak oka?

10*. Milyen protokoll képezi amodem hél6zati eszk6z6k miikodésének alapjat? Nevezd

meg a protokoll 6sszetevéit, és azok rendeltetését!

Végezd el a feladatokat!

1=

3*.

4*,

5%

Hatarozd meg, milyen haldzatok kozé tartoznak a kbvetkezd hal6zatok a hozzaférési
jogosultsagok és a feldlelt terlilet mérete alapjan:
a) az iskolai szamitdgépterem halozata;
b) az otthoni asztali szamitdgép, notebook és tablagép altal alkotott hal6zat;
c) az ukréan nyelv({ oktatasi forrasokat tartalmazé halézat!
Ismertesd a hal6zati eszkzok rendeltetését:
a) halozati kartya;
b) switch;
c) router!
Nevezd meg, milyen elényei és hatranyai vannak: a) a vezetékes haldzatnak;
b) a vezeték nélkili haldzatnak!
ird le vazlatosan az infonnatikaterem szamitogépes haldzatat!
Ismertesd a TCP és IP protokollok rendeltetését!
Hatarozd meg a helyes IP-cimeket! Mi a hiba a hibas cimekben:

a) 192.168.201.15 b)184.260.45.615
¢) 125.78.135 d) 45.96.154.255
e) 148,162,201,78 f) 10.10.45.12.68

Deritsd ki, és jegyezd le az otthoni asztali géped vagy notebookod IP-cimét!

2.2. AZ INTERNET FELEPITESE. ADATTOVABBITAS
AZ INTERNETEN

i 1 Milyen tipust szamitogépes halézatokat ismertek?
2. Milyen az IP-cim szerkezete?

3. Mi a hélézati protokoll? Milyen protokollt hasznalnak a szamitégépes halézatokban?

AZ INTERNET RENDELTETESE ES FELEPITESE

Az internet (Interconnected Networks - 6sszekapcsolt halozatok) - a vilag legismer-
tebb globalis halézata, amely a TCP/IP protokollokra tamaszkodva egyesit kiilénb6zd sza-
mitogépeket és szamitdgépes haldzatokat.
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Az internet felhasznal6i a vilag legkilonbdzébb pontjain talalhatd szamitdgépek
er6forrésihoz férnek hozza. Ezen felll az internet az emberek kdzotti kommuniké-
cio eszkoze, tadvoktatasi kdzeg, orvosi konzultacidk, Uzlet, reklam, kereskedelem
eszkoze.

Az internet felépitését backbone (ang. - gerinc) szerkezetlinek tekintjik, mivel
kiemelt szerepe van a szupergyors adatatviteli csatorndknak. Ezeken a csatornakon
szuperszamitogépek vezérlik az adattovabbitas folyamatat, ezek alkotjak az internet-
hozzaférés elsd szintjét. Ezeket az eszkdzoket az els6dleges internetszolgaltatok md-
kodtetik. Az els6dleges szolgaltatokhoz csatlakoznak a kdvetkezd szint kiszolgaloi,
amelyek a sajat klienseiknek - személyeknek, kisebb haldzatoknak - biztositjak az in-
ternet-hozzaférést.

Az egyes személyeknek helyi szolgaltatok biztositjak az intemetelérést.

A 2.5. dbrén azt mutatjuk be, hogyan csatlakoznak a felhasznaldk az internethez.

2.5. dbra. Az internet felépitése
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Tudtad-e?

Az internet elédje az ARPANET, amelyet az ARPA (Advanced Research Projects
Agency - perspektivikus kutatasi projektek tigyn6ksége) hozott létre, amely az USA had-
Ugyminisztériumanak feliigyelete alatt mékddott.

Az ARPANET 1969. oktober 29-én jott létre, amikor két egyetem kdzott egy préba-
kapcsolatot hoztak létre. S bar két karakter tovabbitdsa utan a kapcsolat megsz(nt, ekkor
kezd6dott az internet térténete.

Id6vel a globalis hal6zatok nagy tébbsége az internet részévé valt.

Tudtad-e?

1998 oOta a nemzetkdzi Unnep-
napok kozott az internet vilagnap-
jat is nyilvantartjak. Ezt az innepet
Il. Janos Pal papa kezdeményezé-
sére hoztadk létre, aki Sevillai Szent
Izidort (2.6. abra) nevezte meg az in-
ternetvédészentjeként. Izidor plispok
560 és 636 kozott élt, és 6 a szerzbje
a 20 kotetes Etimoldgia cim( encik-
lopédianak, amely az elsé ilyen jel-
legd mi volt a keresztény vilagban.
Tiszteletére az internet vilagnapjat
aprilis 4-én tinnepeljuk. 2.6. abra. Sevillai Szent Izidor

AZ adattovAbbitAs protokollja

Azt méar tudjatok, hogy a halozatokban az adattovabbitas bizonyos szabalyok keretei
kozott torténik. A TCPUP protokollcsalad irja le az informaciocsomagok tovabbitasanak
szabalyait. A TCPUP csaldd méas protokollokat is tartalmaz, amelyek meghatarozzék az
internetes szolgaltatasok mikodését. Ezek irjak le a:

sth.

fajlok tovabbitasat az FTP protokollban (Fiié Transfer Protokol - fajltovabbitasi
protokoll);

az elektronikus levelek tovéabbitasat az SMTP protokollban (SimpleMail Transfer
Protokol - egyszer( levéltovabbitési protokoll)

az elektronikus levelek fogadasat a POP3 protokollban (Post Office Protocol
version 3 - postahivatali protokoll 3-as verzidja);

a digitalizalt hang tovabbitasat az SIP protokollban (Session Initiation Protocol -
kapcsolatfelvételi protokoll);

a digitalizalt hang fogadéasat az RTP protokollban (Real Time Protocol -val6sidej(
protokoll);

a dokumentumok tovabbitasat a HT TP protokollban (Hyper Text Transfer Protocol
- hipertext tovabbitasi protokoll)
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DOMAINNEVEK AZ INTERNETEN

Mar tudjatok, hogy a hal6zatban minden gépnek egyedi IP-cime van, ezek a cimek 4,
ponttal elvalasztott szambdl allnak, amelyek mindegyike O és 255 kozé esik. A szamci-
mek kényelmesek a szamitogépek kozotti kommunikacioban, de az embereknek nagyon
kényelmetlen lenne ilyeneket megjegyezni. A 193.243.159.109 cim semmit nem mond arrol
a forrasrdl, amihez tartozik. Kényelmesebb lenne a cimeket szavakkal, vagy roviditésekkel
leirni. Az olymp.vinnica.ua cim példaul egyértelmden Vinnica varos egy szervezetére utal,
ami tanulmanyi versenyek szervezésével foglalkozik. A két cim val6jdban ugyanarra a tarta-
lomra mutat, Vinnica internetes tanulmanyi versenyeket timogaté kdzpontjanak honlapjéara.

A szavakkal és roviditésekkel leirt, pontokkal elvalasztott cimeket domainneveknek
nevezzik (az angol domain jelentése magyarul tartomany, birtok).

A mon.gov.ua, ostriv.in.ua, google.com domainnevek.

Az IP-cimek és domainnevek megfeleltetése automatikusan térténik. Ezt a DNS (Dorna-
in Neme System - domainnevek rendszere) biztositja. Ennek a szolgaltatdsnak a szerverein
tarolddnak az IP-cimek és domainnevek dsszerendelésének tablazatai.

Az internetes er6forrasok kiilonb6z6 kategoridkba sorolhatdk: adott orszaghoz, szerve-
zethez, témahoz kacsolhatdk. A domainnevek kiosztasa ezen kategoridk mentén torténik.
A domainnevekben zonékat - domaineket - kiildnbdztetiink meg.

A domainnév utolsé pont utana része a legfelsébb szint(i domain (TLD). A legfels6bb
szint( domainnevek kiosztasat nemzetk6zi szerzddések hatarozzdk meg. Ezek kdzott a do-
mainnevek kozott nemzeti és szervezeti domaineket kiilonboztetiink meg. A domainnevek
példait a 2.3. tAblazatban mutatjuk be.

2.3. tablazat
Példak legfels6bb szint(i domainnevekre
Funkcionalis domainek Nemzeti domainek
edu Oktatasi szervezetek ua Ukrajna
com  Uzleti szervezetek de Németorszag
net Halozati szervezetek eu Europa
gov Kormanyszervezetek us USA
org Nem (zleti szervezetek me Montenegrd
biz Business-szervezetek uk Nagy-Britannia
info  Informécids forrasok by Belorusszia

A legfelsébb szint(i domainekbe mésodik szint(l, azokba pedig harmadik szint( domai-
neket lehet regisztréalni stb.

Ha sajat domainnevet szeretnénk regisztralni, a regisztraciot végzé regionalis szer-
vezethez kell forduljunk. Az ukran legfels6bb szinti domain ald 2001 6ta TOB
,»XocTMaicTep” (hostmaster.ua) végzi a regisztraciot. A legnagyobb domainnév regiszt-
ralo az Imena.ua.
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Tobbet szeretnél tudni?

Az els6 domainnevet, a Symbolics.com-ot 1985. marcius 15-én regisztraltdk. Ado-
main ma is létezik és egy specialis rendeltetésli szamitastechnikai eszkdzoket gyartd
vallalathoz tartozik. A kévetkez6 domain az USA egyetemeit 0sszefogd edu név volt.
2016-ban a regisztralt domainnevek szama 314 millié volt.

2017-ben az ua domain 25 éves lesz. Ez alatt az id6 alatt 550 ezer domaint regiszt-
raltak ala.

Ukrajna egyes régiéihoz egy vagy két masodik szintli domaint rendeltek, ezek néme-
lyikét a 2.7. dbra mutatja.

2.7. abra. Ukrajna masodik szint(i domainjei

AZ INFORMATIKAI EROFORRASOK URL-CIMEI

Az interneten leginkabb informatikai er6forrasokat - dokumentumokat, fényképeket,
hang- és videofelvételeket - keresiink. Ezeknek az eréforrasoknak egyedi cimei vannak.

Az er6forrasok egyedi cimeit a hal6zaton URL-cimnek (Uniform Resource Locator -
egyseges er6forras-azonositd) nevezziik.

Az URL tartalmazza a protokoll nevét, amelynek alapjan a fajlt a hal6zat tovabbitja,
valamint az erdforras elérési Gtjat. Az elérési Ut tartalmazza a domainnevet és a fajl elérési
Gtjat az azt tarold szamitégépen. Az URL-szerkezet a kovetkezd:

Protkoll://domainnév/elérési ut/ fajinév
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A http://uk.wikipedia.org/wiki/DNS annak a cikknek az URL-je a Wikipédian, amely

a DNS mi(ikodését irja le. A fajl tovabbitasa a http protokoll alapjan torténik. Az eréforrast

az uk.wikipedia.org tarolja. A mappa neve wiki, a fajl neve DNS.

Tobbet szeretnél tudni?

Az URL-cimekben korlatozott a cirill betdk, francia, német és egyéb nemzeti karakterek
hasznalata. Ha a cim ilyen karaktereket tartalmaz, az URL-ben ezeket kddokkal
helyettesitik.

Az ukran nyelv(i Wikipédian a Komn'toTep szécikk URL-je http://uk.wikipedia.org/wiki/
%D0%9A%DO%BE%D0%BC%D0%BF%27%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80.

Ma mar megengedett a cirill betlik és egyéb nemzeti karakterek alkalmazasa a
cimekben. Az ilyen cimeket IRl (Internationalized Resource Identifier - nemzetkozi
er6forras azonositd) cimeknek nevezzik.

Az .ykp domain ala 2014. aprilis 4. 6ta lehet domaint regisztralni. A npe3vaeHT.yKp
Ukrajna elndkének webhelyére mutat, a maTematuka.ykp pedig a Kremencsuki Nemzeti
Egyetem Mihail Osztrohradszkij tAvoktatasi intézetének webhelyére. 2016 oktéberéig az
.YKp domain ala majdnem tizezer nevet regisztraltak.

KAPCSOLODAS AZ INTERNETHEZ. A SZOLGALTATO FELADATAI

Ahhoz, hogy csatlakozhassunk az internethez, lakéhelylink valamelyik szolgaltato-

jahoz kell fordulnunk. A szolgaltat6 kilénbdzd kapcsolddasi médot - vezetékes, vezeték
nélkili - ajanlhat fel. A kivalasztott kapcsolddasi mod alapjan a szolgaltato felajanlja a
megfeleld halézati eszkozoket. Ezek vezetékes kiépités esetében kdbelmodemek (eze-
ken keresztil kapcsolédunk majd a szolgaltatdhoz), vagy routerek lehetnek. Vezeték
nélkuli hal6zat esetén ezek vezeték nélkili modemek, m(iholdas antenndk stb. lehetnek
(2.8. &bra).
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Az internethez a mobilszolgaltatok csatorndinak segitségével is csatlakozhatunk.

A valasztasunk meghatarozza, milyen sebességgel kapcsolédunk majd az internet mas
gépeihez.

A szolgéltato feladatai az alabbiak:

» akapcsolat kiépitéséhez sziikséges szoftverek telepitése, melyek segitségével a fel-
s6bb szintl szolgaltatok csatornaihoz csatlakozhatunk;

» ahalozat kiépitése a kliens szamitogépéig;

» akapcsolodashoz sziikséges eszkdzok telepitése a kliensnél, a szoftvereszkdzok beal-
litdsa a megfeleld csatornak hasznélatara;

 szolgaltatasok biztositasa a kliens felé:

intemethozzaférés biztositasa;

a kliens miiszaki eszkdzeinek karbantartasa;

elektronikus postafidk biztositasa;

tarhely biztositasa a kliens webhelyének telepitésére, domainnév szolgéltatas, hoz-
z&férés biztositasa a kliens webhelyéhez az internet fel6l

0
0
0
0

stb.

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségugyi elbirasokat!
1 Hatarozd meg, milyen halézati tartalom tartozik a 173.194.44.79 IP-cimhez!
E célbdl ird be a cimet a bongész6 cimsoraba, és Uss Enter-t. Tekintsd meg a
megnyilé weboldalt!
Hatarozd meg a formula.com.ua matematikai oktatasi oldal IP-cimét! E célbol:

S NI RN

Nyisd meg a Futtatas asztali alkalmazast!

A cimsorba ird be a and parancsot, liss Entert.

A Parancssor ablaké&ba gépeld be aping formula.com.ua utasitést, iss Entert!
ird fel az IP-cimet!

Zard be a parancssort!

Hatarozd meg, hogyan kodolodnak a latin, illetve cirill betlikkel leirt URL-cimek!
E célbol:

1

N o o~ wbd

Nyisd meg a bongészdében a nature.land.kiev.ua/red-book.html oldalt!
Masold a bdngész&d cimsorabdl a cimet egy Uj szdveges dokumentumba!
Vesd 0ssze a széveges dokumentumban és a cimsorban lathat6 cimeket!
Nyisd meg a bdngészében a ioiT.ykp oldalt!
Maésold a bdngészéd cimsorabdl a cimet egy Uj szdveges dokumentumba!
Vesd 0ssze a széveges dokumentumban és a cimsorban lathat6 cimeket!
Magyarazd meg az észlelt killénbséget az ASCII és az Unicode kodtablak
alapjan!
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4. Deritsd ki, mennyibe keriil egy domainnév regisztracioja a kdrnyéketeken! E cél-
bol:

1 Léatogass el a Hostmaster Ltd honlapjara (hostmaster.ua), és keresd Ki,
kik regisztralnak domainneveket a kornyéketeken! Hany ilyen szolgéltatd
szervezetet talaltal?

2. Tekintsd meg atalalt szervezetek honlapjait!

3. Hasonlitsd dssze a regisztraciok arait a killénb6zé szervezeteknél!

5. Z&ij be valamennyi megnyitott ablakot!

D Osszefoglalas

Az internet a legismertebb és legnagyobb globalis szamitdgép-hal6zat, amely a TCP/IP
protokollcsaladnak megfeleléen kapcsolja 0ssze a szamitdgépeket és hal6zatokat.

Az internet alapja a nagysebességti gerinchald, amelynek miik6dését az els6dleges szol-
galtatdk latjak el. Az els6dleges szolgéltatokhoz kapcsolddnak a kdvetkezd szintl szolgal-
tatok, amelyek a klienseiknek biztositjak az intemethozzaférést.

A TCP/IP protokollcsaléd tartalmazza mindazokat a protokollokat, amelyek biztositjak
az internet kiilonb6z6 szolgaltatasainak mikodését.

Az internetes er6forras szavakkal és roviditésekkel leirt, pontokkal elvalasztott neve a
domainnév.

Ahhoz, hogy a sajat webhhelyiinkh6z domaiimevet rendeljunk, valamely, a kornyeze-
tlinkben miikodd, domainneveket regisztralé szervezethez kell fordulni. Eléfordulhat, hogy
a szolgéltatonkndl is regisztralhatunk domainnevet.

Valamely informéacids eréforras haldzati cimét URL-cimnek nevezzilkk. Az URL-cim
szerkezete a kovetkez6:

Protokoll ://domainnév/elérési ut/fajlnév

Ha a sz&mitdgépiinket szeretnénk az internethez csatlakoztatni, a kornyékiinkén miiko-
dd valamely szolgaltatéhoz kell fordulnunk. A szolgaltat6 kilonféle kapcsolédasi modokat
- vezetékest, vezeték nélkulit - tud felajanlani. A kivalasztott kapcsolddéasi mod alapjan
kilonféle halozati eszkdzoket is felajanlanak majd.

A szolgaltatd feladatai: az adatkdzvetité csatorna kiépitése a kliens szamitdgépéig, a
szoftver és hardvereszkdzok telepitése és karbantartasa a kliensnél, az intemetelérés szol-
galtatasa stb.

1* Milyen az internet felépitése?

2*. Milyen protokollok biztositjak az internetes szolgaltatasok mikddését? Mi ezek
rendeltetése?

3°. Mi adomainnév? Hozz fel példakat!
4*. Milyen tipusai vannak a legfelsébb szint( domaineknek?
5*. Hogy rendelhetiink domainnevet a webhelyiinkh6z?
6*. Mi a DNS, és mi arendeltetése?
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7% Mi az URL, milyen a felépitése? Hozz fel példakat!

8*. Milyen kapcsolat all fenn a domainnév és az URL kozott?
9*. Milyen modon csatlakozhatunk az internethez?

10°. Milyen feladatai vannak egy intemetszolgéaltatonak?

Végezd el a feladatokat!

1* Készits beszdmol6t az internet el6tti globalis haldzatokrdl!
2*. Az aldbbi domainnevekre vonatkozdan nevezd meg a legfelsébb szint( domaint,
valamint hatarozd meg, hogy a TLD-k (legfelsd szint(i tartomany) mely tipuséhoz

tartoznak!
Leafelsdbb szinti N fi Tevékenységi
Domainnév €greisobb szintu emzet kor szerinti
domain hovatartozas "
hovatartozas
nenc.gov.ua

informatic. org. ua
windowshelp. microsoft. com
sumdu.edu.ua
news.inetmail. info
it.ridne.net

3* Becsuld fel, milyen forrasokhoz tart6zhatnak a man.gov. ua, uk. wikipedia. org, host-
master.net.ua, ua.textreferat.com, windowshelp.microsoft.comdomainnevek!
4*, Magyarazd el az URL-ek felépitését!
Elérési

URL Protokoll ~ Domainnév it Fajlnév

http.!/formula, co. ua/vectorsphp
http./Amwv. ednu.kiev. ualindex uhtrri
http./;Awwv.nenc.gov.ua/isefiview/index.php
ftp.Uftp.pmgY1.vn ua/pub/netolymp

Nevezd meg, milyen hibakat ejtettiink az URL-ek felirasa soran:

a) http://comp.org. ua-folder-index.html

b) http:\\comp org.ua\folder\index.htm

c) http://index.htm

d) http://comp.org. na/HoBnTi/hak T .htm

Készits rovid beszamol6t arr6l, milyen korlatozasok vannak érvényben a domain-
nevek regisztralasa soran az .ua, .gov.ua. és .edu.ua domainekben!

Deritsétek ki, milyen szolgaltatasokkal all a kliensei rendelkezésére a kiillénb6z6
intemetszolgaltatotok!


http://www.nenc.gov.ua/isef/view/index.php
ftp://ftp.Uftp.pmgYl
http://comp
http://index.htm
http://comp
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O 2.3 MODERN INTERNETES SZOLGALTATASOK

1 Milyen internetes szolgaltatasokat hasznaltatok mar?
2. Mi akliens-szerver technol6gia Iényege?

3. Milyen eszkdzoket hasznalsz az érdekl6désednek megfeleld kommunikaciora?

INTERNETES SZOLGALTATASOK

Az internet hasznalata kdzben hasznaltatok mar a www szolgaltatast dokumentumok
letoltésére, hasznaltdtok tovabba az elektronikus postat és a keresOszolgaltatasokat.
Az interneten ezeken felul is talalhatunk szolgaltatasokat. Ezek némelyikét a 2.9. dbrén
foglaltuk dssze.

Internetes szolgaltatasok J
\ f a
Fajlkulds Kommunikécids Hipertext dokumentumok

szolgaltatasok szolgaltatasok letdltése www
4 o e > PV J V J
/| >|f N >

. Interaktiv . K&zosségi

E-mail beszélgetések Forumok héalézatok

4 j K é

2.9. abra. Internetes szolgaltatasok

Az internet szolgaltatasainak nagy része
p o " "y a felhasznalok kozotti kommunikaciot teszi
egység, tovabbitas, kapcsolat, izenet sz6bol) 2 IRy, lia.
" beszekotott, utakkal, vonalakkal Gssze- lehetdve. Ezeket kommunikacios szolgalta
kancsolt tsoknak nevezziik.
' Minden internetes szolgaltatas valamilyen
eszkozoket - szervizfunkcidkat - biztosit a

Kommunikaciés (a latin communicatio -

Szolgaltatas, szerviz (az angol service -  felhasznaloknak.
szolgélat, szolgaltatds szobol) - a lakossag Vizsgaljuk meg a modem szolgaltatasokat
ellatasa az élet kiilonboz6 terdiletein. részletesebben.

INTERAKTIV BESZELGETESEK

Interakiv (az angol interaction - egytittmi- Az interaktiv kommunikéacids szolgalta-

kodés sz0bol) - egylittmiikodésre, parbeszéd- tasok a felhasznalok egy csoportjanak bizto-
re képes. sitanak lehet6séget arra, hogy szdveges, hang-

vagy videolzenetek formajaban valos id6ben
tartsanak kapcsolatot egymassal.

A legismertebb ilyen szolgltatidsok a Skype j;. az ooVoo , a Viber
aWhatsApp  whasap
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A konmiunikécios szolgaltatasok donté tobbsége kliens-szerver technoldgiara épll.
Alihoz, hogy a kommunikacios szolgaltatasokat igénybe vehessiik:
« telepiteni kell a sz&dmitogéplinkre a megfelel§ kliensprogramot;

« regisztralni kell a szolgaltatd szerverein;

» meg kell keresni a szolgaltatast igénybe vevék kozott azokat a felhasznaldkat,
akikkel kapcsolatot szeretnénk tartani, és felvenni 6ket az ismer6seink kozé.

Hogy két felhasznalé az adott szolgaltatas igénybevételével valds idében kapcsolatot
tarthasson egymassal, mindkett6nek a szolgaltatas regisztralt felhasznéldjanak kell lenni,
szamitogépeiknek bekapcsolt allapotinak kell lenni, és azokon a megfelelé kliensprogram-
nak futnia kell. Azt a szolgaltatast, amikor a felhasznalok egy csoportja lép kapcsolatba
egymassal val6s id6ben, chatnek (csevegés) nevezzik.

Az internetes kommunikacios szolgaltatasok igénybevételével lehetséges telekonferen-
ciat (agorog tele - tavoli, és confero - dsszegytijték szavakbdl) létrehozni, ahol az egymas-
tol tavol leve beszélgetdk egy csoportja valamilyen témat vitatlak meg. Videokonferencié-
kat akkor hozhatunk létre, ha rendelkezésre &llnak a videolizenetek tovabbitasara alkalmas
eszkdzok.

Az olyan konferenciakat, amiket valamilyen ismeretek, tapasztalatok megosztéasa, ter-
mékek bemutatasa sth. céljabdl hoznak létre, webinariumoknak (az angol web - pok-
hald, seminarium - csoportos foglalkozas szavakbdl). Webinariumokat létrehozhatunk
kliensprogramok alkalmazésaval is, de hasznalhatunk olyan specialis webes szolgaltataso-
kat is, mint az eTutorium (etutorium.com.ua), OnWebinar (webinar.ua), WIP education
(webinar.ipo.kpi.ua), Google Hangouts (hangouts.google.com) stb.

FORUMOK

A kommunikécids szolgaltatasok lehetGséget teremtenek arra, hogy a felhasznaldk
Uzeneteiket ne csak val6s idében killdhessék el, ne csak ezen az egy modon tudjanak
egymassal (izeneteket valtani.

A hosszu idejd (allandéan m(ikodé) telekonferencidkat, amelynek soran a résztvevdk a
szdmukra kényelmes id6pontokban olvassék el az ujdonségokat, és irjak meg lzeneteiket,
férumoknak (a latin forum - a gyiilekezés tere sz6bol) nevezzik.

Férumokat specidlis weboldalak segitségével szervezhetiink. Ilyenek példaul az
Aquaforum (aquaforum.kiev.ua), amely az ukrajnai akvaristdkat kapcsolja 6ssze, a
ZooSzvit (zoosvit.ukrainianforum.net), amely a Zooszvit ukrajnai tarsasag tagjainak
kapcsolattartasara szolgél, a Baw dopym (forum.vash.ua ) Lemberg, illetve a kornyék
lakossaganak talalkozasi tere.

A webhelyek keretein bellll is szervezhet6k forumok. Ezekben az esetekben a forum
téméaja Altaldban egybeesik a webhely témajaval. Az iskolai weboldalakon példaul
az iskolai élet kérdéseit vitatjdk meg, a zenei témaju oldalakon, illetve az egylittesek
webhelyein a zenei alkotasokrél beszélgetnek, a varosi adminisztracié oldalain pedig a
varosi élet kérdéseir6l lesz sz6. A Moi 3HaHHA (mz.com.ua) webhelyen példaul a Moi
3HaHHA - WKinbHUI dopym (forum.mz.corn.ua) forum mikddik, amelyen az iskolai
élet kérdéseit vitathatjdk meg az orszag teriiletén dolgoz6 tanarok. A 2.10. &bran a férum
oldalat lathatjuk.
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2.10. abra. A Moi3HaHHSa férum oldala

A forumon belll kategoridk, azokon belil pedig fejezetek hozhatdk Ilétre.
Afejezetek alfejezetekre, azok pedig témakra bonthatdk. A forumozék elolvashatjak az
Oket érdekl6 bejegyzéseket (posztok, kommentek), sajat kommentekben reagéalhatnak
a mar meglévdkre.

Az OcTpiB 3HaHb (ostriv.in.ud) forumoldalon példaul a2.11. dbrén lathat6 szerkezetli
férumot hoztdk létre a felhasznaldk.

A tudas szigete Forum
I —
Az iskolarol J A kapcsolatokroll j Agytréning egyebek A Fejezetek
- . e ———— *
’ Hogyan kérjink I Az agyfelte-

Végyaink iskolaja bocsanatot a kEk. fej Ie_sztese;.
. . Az intelligencia
baratunktol? . p
fejlesztése

Milven iskolai Mit tehetiink \ A B | Temak
] , hogyj6 kapcso 1. Tajaldkiasz6t |
Vvan értelme? J latunk legyen a
sziiléinkkel? %
J ' e
egyebek j egyebek egyebek

2.11. abra. Az OcTpiB 3HaHb férumanak szerkezete

A férumozokra vonatkoz6 szabalyok eltérék lehetnek. Az adminisztratori jogokkal
rendelkezd felhasznald (aki altaldban a webhely tulajdonosa vagy egy altala megbizott
személy) létrehozhat kategdriakat, fejezeteket, alfejezeteket, szerkesztheti és tordlheti
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abejegyzéseket, meghatarozhatja a felhasznaldk jogosultsagait. A moderator (az angol
moderator - bird, a gy(ilés vezet6je szobdl) joggal felruhdzott forumozé figyeli, hogy
a tobbi forumoz6 tartsa magat a téméhoz és a forumozok kommunikécidjara vonatkoz6
szabalyokhoz.

Amikor a felhasznalé el6szor talal rd a forumra, vendégként vehet részt annak munka-
jaban. A nyilt forumokon a vendég elolvashatja a hozzaszolasokat. A hozzaszélasok irdsa a
legtébb forumon regisztraciohoz kétott. Ahhoz, hogy Uj témat nyithassunk, legalabb regiszt-
ralt felhasznalénak kell lenni az adott férumon.

Tudtad-e, hogy...?

A forumok az 6kori Roma f6terérél kaptak
a neviket (2.12. abra). Ezen a téren volt a
piac, és rendre nagyon sok ember gy(ilt 6sz-
sze. Ezek az emberek kiulonb6z6 dolgokrdl
beszélgettek, megvitattak az aktualis torténé-

seket. Hasonlé rendeltetése van az internetes
forumoknak is. 2.12. dbra. A Férum Romanum

A SZOCIALIS VAGY KOZOSSEGI HALOK

A kozosségi halok az internet azon szolgaltatasai, ahol ismerdsoket kereshetiink, ezek-
kel beszélgethetiink, létrehozhatjuk a profilunkat, megoszthatjuk Otleteinket, véleményin-
ket, érdekes anyagokat helyezhetiink el sth. A kdzdssegi halokban az emberek érdekl&dési
koriiknek megfeleld csoportokba szervez6dhetnek.

A legnépszeriibb ko6z0sségi haldzatok a Facebook (facebook.com) és a LinkedIn (lin-
kedin.coni), amely leginkabb Uzleti k6z0sségi haldzat. Az ukrajnai fiatalok kdrében népsze-
rlek az UkrOpen (ukropen.net) és az YKpaiHui (ukrainci.org.ua) k6zosségi platformok
(2.13. &bra), aLI.YKP (u.ykp) és a Google+ (plus.google.com). Ezen hél6zatok felhasznaldi

2.13. abra. Az YkpaiHui szocialis halozat f6oldala
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kilénb6z6 jellemzdk - kozos érdeklédés, munkahely, oktatési intézmény, katonai szolgalat
helye sth. - alapjan szervezddnek.

A szocidlis halozatok altal nyujtott eszkdzok alkalmazasaval a felhasznalok kommunikal-
hatnak az ismerdsok kozé sorolt felhasznalokkal, megtekinthetik az azok altal kozzétett fény-
képeket és kozzétehetik a sajatjaikat, beszdmolhatnak a velik bekdvetkezett eseményekrdl,
megtudhatjak, milyen esemenyek koévetkeztek be masok életben. Ezekben a hal6zatokban
tobbnyire lehetdségiink van videdk, zenék feltoltésére, kdzos jatékokban vehetlink részt.

A kozosségi hdlozatokban érdekldés alapjan csoportokat hozhatunk létre, amelyekhez
barmely hasonlé érdeklddés( felhasznald csatlakozhat.

Ugyanakkor a kozosségi haldk lehet6sé-

Imazs (az angol image - kép szobodl) - bi- gelt csalok is kihasznélhatjék a Személyes

zonyos objektum, féként személy kiilalakja. adatokkal valo visszaélésre. A héaldzat lehe-

Egy ember imazsa - egy embercsoport-  tOségeit blinszovetkezetek is hasznaljak téves

ban az adott személyrdl kialakult vélemény,  informaciok és propagandaanyagok terjeszté-

amely a személy és a csoport kozétti kapcso-  se céljabol.

lat alapjan alakul ki. Amikor bejegyzéseket tesziink kozre a

szocialis halozatban, mindenképpen gondol-

nunk kell a sajat biztonsagunkra és imazsunkra. A héaldzat felhasznaldi a bejegyzéseink

alapjan alkotnak képet a személyiségiinkr6l, és ennek alapjan alakitjak viszonyukat a koz-
zétev6hoz.

a web 20 sz0 lgAltatasai

Az internet haldzati kdzosségeket tamogatd szolgaltatasai, az audio- vided- és képmeg-
osztasi szolgaltatasok, a dokumentumok kozosségi fejlesztése mind web 2.0 szolgaltata-
sok.

A web 2.0 szolgéltatasai kozil a multimédiads tartalmak megosztasi szolgaltatasokat
nyujté weboldalak a legnépszerlibbek. Ezek lehetéséget biztositanak a tartalmak megte-
kintésére, cseréjére, kommentélasara a felhasznalok szamara. A 2.4. tablazatban az ilyen
szolgAltatisokat nyUjt6 webhelyeket foglaltuk ossze.

2.4. tablazat
Multimédias tartalmakat megoszt6 webhelyek
Tipus Webhely URL
Kilénbdz6 doku-  Scribd (seribed- valamibdl kimetszett, https. Hwww. scribd. com
mentumtipusok sokaig fennmarado)
(s Slideshare ( siidé - diakocka, share - http.llwww. slideshare. net

Prezentéciok

megosztott)
Fényképek Flickr (fiieker - villanas) https.!twww.flickr.com
Videdk YouTube (you - 6n, tiibe - tévékészilék)  hitps.!!'www.youtube.com
Audiofajlok PodOmatic http.llwww.podomatic.com
Naptarak 30boxes http.llwww30boxes. com
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Kodzos felhasznalast dokumentumokat az Online hivatalokban, példaul a Google do-
kumentumok (docs.google.com/document) tarolhatunk.

Ha hasznélni szeretnénk a web 2.0 megosztasi szolgaltatasait, regisztralnunk kell az
adott szolgaltatas webhelyén.

Aweb 2.0 szolgéltatasok kdzott kiemelt helyet foglal el a wiki technoldgia, amely az
elektronikus enciklopédidk felépitését teszi lehetéve. A technoldgiat azért hoztak létre,
hogy a felhasznal6knak lehet6séget biztositsanak a weboldal tartalmanak szerkesztésére
bongész6 hasznalataval.

A legismertebb wiki-projekt a Wikipédia szabad fejlesztés( enciklopédia, ahol gya-
korlatilag barki szerkeszthet szdcikkeket. A Wikipédia projekt 2001 januarjaban indult.
Az enciklopédia ukran nyelv( részében (uk.wikipedia.org) 650 ezer szécikket hoztak
létre a felhasznalok.

Az interaktiv online tabla szintén web 2.0 szolgéltatas, segitségével szbveget, képe-
ket, videokat, hangfajlokat integralhatunk interaktiv izemmd&dban. Ma mér elég sok ilyen
szolgéltatast talalhatunk az interneten, ilyen a Glogster (edu.glogster.com) és a Padiét
(padlet.com) sth. A 2.14. abran egy, a Padlet-ben létrehozott tablat lathatunk.

Az emlitett szolgaltatdsokat alkalmazhatjuk a tanitas (tanulas) soran, de az emberek
kreativ tevékenységét is jol szolgalhatjak. Ezeken feliil a tanulasban segitségtinkre lehet-
nek a virtualis oktatasi terek is, példaul a LearningApps (learningapps.org), a Scratch
(scratch.mit.edu), a virtualis mizeumok (incognita.day.kiev.ua/exposition) és a virtualis
utazasok (travel.land.kiev.ua) sth.

Avilaghalo fejlesztésében a kovetkezd 1épés a web 3.0 technoldgiak lesznek, amelyek
varhatdan egyesitik majd a szocialis haldkat és ,,intellektuélisabbd” teszik majd az inter-
net mikodését, kdnnyebbé a tartalomkezelést.

2.14. &bra. Padlet-ben létrehozott tabla
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FOLDRAJZI SZOLGALTATASOK

A foldrajzi szolgaltatasok olyan web 2.0 szolgaltatasok, amelyek rendeltetése a
foldrajzi helyzetmeghatdrozas, atérképek, fényképek és videok egyesitett hasznélata, a
m(iholdak adatai alapjan végzett Utvonaltervezés és kiértékelés.

A legismertebb ilyen szolgaltatds a Google Térkép (maps.google.com). A szol-
galtatds lehet6séget nyujt arra, hogy helyeket talaljunk meg a térképen, megtekint-
hessiik az adott helyrél készilt fotdkat, elolvassuk az arra vonatkozé informacidkat
(2.15 &bra).

2.15. abra. A kivalasztott helyszinre vonatkoz6 informéaciok a Google Térkép oldalan

A Google Térkép szolgaltatasban a kivalasztott helyszint megtekinthetjik térképen
vagy m(holdképen. A méretaranyt sziikség szerint ndvelhetjik vagy csokkenthetjik.
Sok esetben rendelkezésre allnak a helyszin 3D abrazolasai.

Ezen fellil megkereshetjik a térképen a megtaldlt hely koérnyezetében talalhatd
muzeumokat, oktatasi intézményeket, kérhazakat, hoteleket, megtalalhatjuk a Kijelolt
objektumok kozotti gyalogos vagy kozlekedési utvonalakat (2.16. abra). A megtalalt
Utvonalakat elmenthetjiik, kinyomtathatjuk vagy elkildhetjik az okostelefonunkra.

A Google-nak van egy Google Earth nevil szolgéaltatasa is. A Google Earth az
earth.google.com oldalarol ingyenesen letlthetd program, amelynek segitségével a
Fold haromdimenzidés modelljével dolgozhatunk a szamitdgéplnkon.

A wikimapia féldrajzi szolgaltatas (wikimapia.org) egyesiti a wiki technoldgia és a
Google elektronikus térképek lehet6ségeit. A technoldgia segitségével létrehozhatok a
térképobjektumok online tajékoztatd flizetei, amelyekben a felhasznalok szerkeszthetik
a bejegyzéseket és Ujakat hozhatnak létre.
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2.16. abra. Utvonal a Google Térképen

Hasznéljuk a szamitogépet! 3

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi eldirasokat!

A Google Térkeép szolgaltatas segitségével keresd meg a teleptlésedet, majd hatarozd
meg, milyen messze van iskolad a lakéhelyedtél gyalogos megkdzelitéssel. E célbol:

1
2.

Nyisd meg a bongészédben a Google Térkép szolgaltatast (maps.google.com)\
ird be a keresémez6be a cimedet, vagy valaszd ki azt a legérdulé menib6l!
Figyeld meg, hogyan lesz jelélve a hazatok a térképen!

A * linkre kattintva tekintsd meg a fellilet m{iholdképét!

A nagyitas/kicsinyités
méretaranyat!

' gombra kattintva valtoztasd meg a térkép

A linkre kattintva Iépj vissza térkép médbal!

Tekintsd meg a kivalasztott helyszinhez csatolt képeket, e célbdl Kattints a
képet mutat6 gombok _ egyikére! A bélyegképre Kattintva

megtekintheted azok nagyméret( képét. A nyil L, gombra kattintva lapozhatsz
a képek kozott.

Kattints az Utvonalak ~ gombra!
ird be az iskol&d cimét!
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9. Kattints a gyalogos gombra a gyalogos Utvonal lefektetése céljabol!
10. Hatarozd meg a legrévidebb Utvonal hosszét, és a megtételéhez szilkséges id6t!
11. Zérd be a bongész6t!

Az internet kommunikécios szolgaltatasai segitségével a felhasznalok kapcsolatot
tarthatnak egymassal.

Az interaktiv kommunikécios szolgaltatasok segitségével a felhasznaldk vagy
azok csoportjai széveges, vided- vagy hanglizeneteket valthatnak egymaéssal valés id6-
ben.

Telekonferenciakat akkor szerveznek, ha a felhasznalok egy csoportjanak valami-
lyen kérdés megvitatasara van igényiik. Videokonferenciakat akkor szervezhetiink, ha
rendelkezésre allnak a valds idejd videdk tovabbitasara szolgalé eszkozok. A tapaszta-
latok megosztasara, oktatasi vagy termékbemutatasi célbol szervezett konferencidkat
webinariumoknak nevezik.

Az éllando jelleggel, vagy hosszu ideig miikédé telekonferencidkat forumoknak
nevezzik. A férumok szerkezetében fejezeteket kulonboztetiink meg. A fejezetek al-
fejezetekre, azok pedig témékra bonthatok. A forumozok kivalasztjdk az 6ket érdekld
témakat, megismerkednek az ahhoz kapcsolddo bejegyzésekkel, sajat bejegyzéseket ir-
hatnak.

A kozosségi haldzatok olyan internetes szolgaltatasok, amelyek segitségével
megkereshetjuk az ismerdseinket, baratainkat, kapcsolatba Iéphetiink velik, megoszt-
hatjuk otleteinket, elképzeléseinket, véleményiinket, egyéb, altalunk érdekesnek itélt
dolgokat.

Az internet azon szolgaltatasait, amelyek lehet6vé teszik héaldzati kozosségek kiala-
kitasat, audio, vide0 és grafikai fajlok megosztasat, hipertextes dokumentumok kézds
szerkesztését, a web 2.0 szolgaltatasok kézé soroljuk.

A foldrajzi szolgaltatasok olyan web 2.0-as szolgaltatasok, amelyek lehet6vé teszik
a helymeghatarozést a térképen, fényképek, videdk csatoldsat a foldrajzi helyekhez,
Utvonalak készitését két hely kdzott miholdas adatokra tAmaszkodva.

1* Az internet milyen szolgaltatasait ismered, és mi ezek rendeltetése?
2°. Milyen internetes szolgaltatasok tartoznak a kommunikacios szolgaltatasok k6zé?

3*. Mely szolgaltatasok tartoznak az interaktiv kommunikacios szolgaltatasok kozé?
Nevezz meg néhéany ilyen szolgéltatast!

4*. Mi a feltétele annak, hogy hasznalhassuk az interaktiv kommunikécios
szolgaltatasokat?

5°. Mi atelekonferencia? Videokonferencia? Webinarimn?
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7°.
8°.
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HALOZATI TECHNOLOGIAK

Milyen szolgaltatasok teszik lehet6vé a telekonferenciak miikodését?
Mik az internetes forumok? Milyen a forumok felépitése?

Mi célbol hozzak létre a kbzosségi hal6zatokat? Milyen kdzdsségi haldzatokat
ismertek?

Milyen k6zdsségi szolgaltatasai vannak a web 2.0-nak? Hozz fel példakat!

10.* Mi afoldrajzi szolgéltatasok rendeltetése? Mondj példakat!

Végezd el a feladatokat!

I*

2~

4*,

5%

6+,

7=,

Nevezd meg az altalad ismert interaktiv kommunikéacids szolgaltatdsokat! Mondd
el, mik ezen szolgaltatasok igénybe vételének sajatossagai!

Nyisd meg az OcTpiB 3HaHb (ostriv.in.ua) webhelyet, és 1épj a forumba! Hatérozd
meg, milyen fejezetek vannak a férumon, mik az utolsé férumbejegyzések!
Ismerkedj meg a forumozas szabalyaival!

Nyisd meg a Moi 3HaHHS (mz.com.ua) webhelyet, 1épj a férumoldalra! Deritsd
ki, milyen kateg6ridk vannak a férumban! Valaszd ki a XXvBe cninkyBaHHS
kateg6riaban az YuHiBcbKa KimHata fejezetet! Tekintsd at a kedvenc tantargyad
Aknini Bawl ynobneHWid WKINbHWIA NpeaMeT téma bejegyzéseit! Melyik a
legnépszer(bb tantargy?

Nyisd meg az YkpaiHui (ukrainci.org.ua) kdzosségi halozat kezdboldalat! Kattints
a csoportok (Mpynu) linkre! A Mokasatw listdbol valaszd ki a MonynapHi rpynu
elemet! Milyen csoportok a legnépszer(ibbek ebben a hal6zatban?

Nyisd meg a YouTube (joutube.com) nyit6lapjat! A keres6mez6be ird be az
ekcnpec-ypok ykpaincekoimosu Kifejezést! Tekintsd meg az els§ néhany talalatot
a megfeleld linkre kattintva! Milyen az 6ra téméaja? Kommentben (az ugyanilyen
nevl mezd6be irva) kdszénd meg a tandrnak az orat! Milyen feltételek mellett
kommentelhetiink a YouTube-on?

Nyisd meg a Wikipédia (uk.wikipedia.org) kezd6lapjat! A keresémez6be ird
be a lakéhelyed nevét (vagy valaszd ki azt a legordilé menibdl)! Létezik ilyen
cikk a Wikipédian? Ha van ilyen cikk, tekintsd meg a tartalmat! Kattints a
Szerkesztés (PeparyBaTtun) linkre! Szerkesztheted-e a cikket? Kattints a
laptorténet (MepernsaHyTn ictopito) linkre! Ki, és mikor végezte el az utolsé
véaltoztatasokat? Vonj le kovetkeztetést arra nézve, mennyire megbizhaték a
Wikipédia cikkei!

Keresd meg a Google Térkép segitségével a tanuld ifjusag nemzeti 6koldgiai
kdzpontjanak cimét Kijev varosaban! Tekintsd meg a helyszinhez kothet6
fényképeket! Hatarozd meg, milyen mazeumokat talalhatunk a hely kozelében!
Fektesd le akijevi palyaudvar és az 6kologiai kézpont kdzotti Gtvonalat! Hatarozd
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meg, milyen kdzlekedési eszkozok N igénybevételével utazhatunk a két helyszin
kodzott, milyen gyakran kdzlekednek ezek, és mennyi ideig tart az Gt!

8*. Deritsd ki, milyen lehet6ségeket biztositanak a Google Térképek vezérl6elemei
(2.17. &bra)! Mely elemek haszndlata igényel a felhasznal6tdl kiegészit6 infor-
maciokat?

2.17. abra

9*. Keresd meg a Google Térképen a lakohelyedet! Csatolj a helyszinhez olyan
fényképeket, amelyeket te magad készitettél!

/PiJ  10*. Ismerkedj meg a Google Earth (google.com/intl/uk/earth) szolgéaltatas-
sall Tekintsd meg a szolgéltatist bemutatd prezentaciot! Toltsd le az iskolai
szdmitogépre a programot! Készits prezentaciot, amelyben bemutatod a
szolgaltatas hasznalatat a Fold és a kozmikus objektumok megismerése
soran!

] 2.4. INTERNETES KERESESI ESZKOZOK

|[~" 1. Mit neveziink keresési rendszernek?
2. Milyen internetes keresési eszk6zoket ismertek?

3. Hogy hajtunk végre kereséseket az internetes keresési rendszerek alkalmazéasaval?



HALOZATI TECHNOLOGIAK

KIBOVITETT KERESES AZ INTERNETEN

Nagy valoészinliséggel hasznéltatok mér internetes keres6szolgaltatasokat. Valamennyi
keresGszolgéaltatas alapja egy adatbazis, amely internetes forrasokra mutato linkeket tar-
talmaz. Az adatbazist specialis programok - keresérobotok - toltik fel adatokkal. Ezek a

programok idérél idére megvizsgaljak a weblapok tartalmat, meghatarozzak, milyen szavak
talalhatdk ezekben a leggyakrabban, és az eredményeket eltaroljak a keresési adatbazisok-
ban.

Az internetes keresés eredményeképpen nagy mennyiségd talalt oldalt kapunk. Ezek a
weboldalak nem mindig a szlikséges adatokat tartalmazzak. A megadott kulcsszavak esetleg
aweboldal kullénb6z6 részeiben talalhatok és nem kapcsolddnak egyméshoz. Az oldal tar-
talma eltér a varttol.

Pontosabb - relevans - talalatok elérésé-  Rejevans (az angol relevance - fontosség,
hez specidlis eszk6z6k alkalmazésara lehet  targyhoz tartozas szobdl) - annak mértéke,
szilkség. Vizsgaljuk meg ezeket. mer)nyiben felel meg az elért eredmény az

Amennyiben a kereskifejezés egy tobh  &vartnak.
szobdl all6 kifejezés, akkor az egyszer( kere-
sés esetében nemcsak azokat a talélatokat kapjuk meg, ahol a kifejezés teljes egészében
eléfordul, hanem azokat is, amelyekben a részei szerepelnek. A keresés eredményeit meg-
valtoztathatjuk, ha a keresésben specidlis jeleket alkalmazunk (2.5. tablazat).

2.5. tablazat
Specidlis keres6kifejezések
Jelolés Példa Eredmény

Idézdjelbe vett Olyan oldalak, amelyek a teljes kifejezést

»globalis halézat”

kifejezés tartalmazzak
. . - . Olyan oldalak, ahol a hal6zat el6fordul, az
Minusz (-) jel héaldzat -internet oY .
internet viszont nem
e . -
Csillag (*) jel Kicsit * nagyot A kifejezest tartalmazo olyan oldalak, ahol a

jel helyén barmilyen jelsorozat el6fordul
A Google keres6ben pontosithatjuk a keresést, ha a keresémez6 alatt talalhatd

eszkoztarban az Eszkdz6k gombra kattintunk (2.18. abra).

Google o # o

Yci 306paxeHHs Bigeo Kaptu HoBuHM Binbwe HanawTyBaHHs IHCTpPYMEeHTH

3 6yAb-AKOT KpaiHu * ByAb-fikol0 MOBOIO » Byab-konun v Yci pesynbTatu »

2.18. dbra. A Google keresGeszkdzei
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Ha az Eszk®ézok gombra kattintunk, alatta a keresés pontositasanak a kovetkez6
lehetGségei jelennek meg, amelyekkel beallithatjuk, hogy:

* melyik orszaghol szeretnénk a talalatokat megkapni;

* milyen nyelven szeretnénk a talalatokat megkapni;

* milyen id6szakbdl szdmlazzanak a talalatok;

» akeresOkifejezést pontosan tartalmazza-e vagy szavanként.

Még ennél is pontosabban bedllithatjuk a keresést, ha kitoltjik a Specialis keresés
adatlapjat (2.19. abra). Az oldalt ugy nyithatjuk meg, ha a Beallitasok meni Specidlis
keresés pontjara kattintunk.

2.19. abra. A Specialis keresés oldala

A Google keres@szolgaltatassal nemcsak weblapokat, hanem képeket, videodkat,
térképeket, hireket is kereshetlink. E célbdl elég a keresGoldalon a megfelel6 linkre
kattintani. Ha példaul a keresOkifejezésnek megfelel§ képeket szeretnénk talalni, a ko-

vetkez6t tegylk:
1 irjuk be akeres6kifejezést a mezdbe!

2. Kattintsunk a Képek linkre!

3. Tekintsik meg a bélyegképeket, majd kattintsunk arra a képre, amely leginkabb
megfelel az elvarasainknak!

4. Valasszuk ki, hogy szeretnénk folytatni a feldolgozast (2.20. &bra):

» Felkeressik aweboldalt - meglatogatjuk azt az oldalt, ahol aképet megtalaltuk.
Erre az oldalra kell majd hivatkozni, ha a kés6bbiekben szeretnénk a képet
felhasznalni;

» Megtekintjik a képet - megnyitjuk a képet egy Uj bdngészGablakban teljes
méretben, hogy elmenthessiik a képetjé mindségben;

» Mentés - elmentjiik a képre mutatd linket;



2.20. é&bra. Szamtogépes képfeldolgozas lépései

» Mentett képek megtekintése - a mentett képek linkjeinek megtekintése;

» Megosztds - link elhelyezése a szocialis hal6zatok egyikében, vagy link
elkiildése e-mailben.

Az Elére Hatra Bezéras gombokkal felkereshetjik az el6z8 vagy
kodvetkezd talalatot, bezarhatjuk a kép megtekintését.

AZ INTERNET EGYEB KERESOESZKOZEI

Abbdl a célbdl, hogy a keresés eredményei relevansak legyenek, az interneten egyéb
keres@szolgaltatasokat is hasznalhatunk.

Vannak példaul olyan oldalak, ahol tematikusan szervezett linkgy(ijteményt
taldlunk. Az 136opHukK (litopys.org.ua) oldalon a régi ukran irodalom elektronikus
konyvtarat talaljuk, torténelmi témaju linkgylijteményt is létrehoztak: elektronikus
konyvtéarakra, torténelmi leirdsokra, digitalizalt szovegekre mutatnak az itt talalhatd
linkek (2.21. abra).

Az ilyen jellegli kulonféle tematikdju linkgy(jteményeket tematikus
katalégusoknak nevezzilk. Ezek a kataldgusok fejezetekre, kategoriakra, azok kisebb
egységekre bonthatdk. A legkisebb egységek linkeket, valamint a forrasok rovid leirasat
tartalmazzak.

Az egyik fejezetbe példaul besorolhatjuk az utazéasra vonatkozo linkeket, a masikba a
szamitogépre vonatkozokat, a harmadikra az tizleti életre mutatokat (2.22. abra ). Az Uzleti
életet feloszthatjuk példaul Epitkezésre, Iparra, Kozlekedésre stb.
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2.21. abra. Az 1360pHUK nyitboldala

2.22. dbra. A Méta keresd nyitéoldala

A tematikus kataldgusok linkgydjteményét &ltalaban a szolgéltatds munkatarsai
tartjak karban. Ok tekintik at a weblapokat, valasztjak ki azokat, amelyek, véleményiik
szerint, érdekesek lehetnek a felhasznalok szamara, adjak hozza a forrdsok URL-jeit az
adatbazishoz, és latjak el a megfeleld leirassal. Egy forrasra tobb fejezetben talalhatunk
linkeket. A webhely tulajdonosa népszer(sités céljabdl regisztralhatja is az oldalat a
katalégusokba.

Meglehet6sen sok ilyen katalogust talalunk az interneten, ilyenek példaul a Méta (elir.

meta.ua), az UAport (uaport.net/uk/cat), az Ukrkatalog (ukrkatalog.infc), a 3aknagka
(zakladka.org.ua) stb.
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Az egyes katalogusok kulonféleképpen osztodnak fejezetekre, adatbazisaik méretiikben
kilénboznek, munkatarsaik eltér6 weboldalakat dolgozhatlak fel. Ezért a kiilonb6z6
kataldgusok segitségével végrehajtott keresések kiilonbdzhetnek egymastal.

Az intelligens keres6rendszerek a keresés mas stratégiajat kovetik. Az ilyen rendszerek
alapja egy szakert6i rendszer: olyan szamitdégépes program, amely egy tevékenységi
terulet tényeit és szabalyait hasznalva problémak megoldasanak keresését teszi lehetvé. Az
ilyen keres6k nem linkeket szolgéltatnak a felhasznaloknak, hanem megoldéasokat ajanlanak
a felmeriild problémakra.

llyen keresési rendszer a START (start.csail.mit.edu), amely angol nyelven feltett
helyekre (varosok, orszagok, tavak stb.), filmekre (cimek, szinészek, rendez6k), emberekre
(szlletés datuma, életrajz), szOtéri adatokra vonatkozo kérdésekre valaszol. A feltett kérdést
a rendszer részekre bontja, és a megfelel6 adatbazisokbol megprobal feleletet adni ezekre.
A 2.23. dbran azt lathatjuk, mit felelt arendszer a Howmanypeople live in Ukraine? (Hany
ember él Ukrajndban ?) kérdésre.
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2.23. dbra. A START intelligens rendszer egy valasza

INTERNETES KERESESI STRATEGIAK

Minden keres6eszkéznek megvannak a maga el6nyei és hatranyai. Ahhoz, hogy haté-
konyan kereshesstink az interneten, tisztaban kell lenni ezekkel.

A kulcsszavas keres6k Iényegesen nagyobb adatbazisboél dolgoznak, mint a tematikus
kataldgusok, ezért ezekben nagyobb valdszinliséggel talaljuk meg a sziikséges informa-
cidkat. A tematikus katalogusok talalatai viszont nagyobb mértékben felelnek meg a kere-
sett ttmanak, mint a kulcsszavas keresék talalatai.

Az eszkdz kivélasztasa attol fligg, milyen informaciokra van sziiksége a felhaszné-
I6nak. Ha valakit egy konkrét téma érdekel (példaul az, hogy milyen rendezvényeket
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tartanak Ukrajna teriiletén az iskolasoknak), akkor célszer(i egy tematikus katal6gust
igénybe venni. Amikor a kérdés nem ennyire konkrét (példaul milyen feltételekkel szer-
veznek interneten fizikavetélked6t didkok szdméra), a kulcsszavas keresés lehet a jo
megoldas.

A kulcsszavas keresében a felhasznal6é bizonyos régiéra korlatozhatja a talalatokat,
idérendi vagy népszer(iségi sorrendbe rendezheti azokat, hogy a talalatok jobban megfe-
leljenek a szlikségleteinek.

Amikor kulcsszavas keres6t hasznalunk, célszer( jol megvalasztani a keresdkifeje-
zést alkot6 szavakat, esetleg néhanyszor Gjra kell fogalmazni azt, szinonimaikra cserél-
ve egyes szavakat, és pontositani a megfogalmazast. Ha példaul a tripoljei kultdrara
kerestink a Google-on, 77 ezernél is tobb talalatot kapunk. Ha a kifejezést Ukrajna
torténete a tripoljei kultira idején-re modositjuk, atalélatok szdma 45 ezer al csokken.
Ha a kifejezést az okori Ukrajna torténete a tripoljei kultira koraban-ra mddositjuk,
mar csak 2000 korul lesz atalalatok szama. A talalati listat a specialis keresés eszkoze-
ivel tovabb sz(ikithetjik.

u Hasznaljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamitogép hasznalata soréan tartsd be a balesetvédelmi szab&lyokat és az
egészséglgyi elbirasokat!
1 Ukrajna torténelmébdl gyakorlati munkat készitesz Pycanka HicTpoBas (Ruszalka
Dnyisztrovszka) cimmel, killonféle keres6eszk6zok kiprobalasaval. E célbol:
1 Keress r4 a PycankaHicTposas kifejezésre, és ird fel a talalatok szamét!
2. A keres6kifejezésben tegyél egy minuszt a lHicTposas elé. ird fel a taldlatok
Szdmét!
3. Végezd el a keresést Ugy, hogy idézbjelek kozé teszed a ..Pycanka iHicTposas "
kifejezést! ird fel atalalatok szamat!
4. Magyarazd meg, miért kiilonb6z6tt a talalatok szama a harom esetben!

2. Hatarozd meg, mikor helyeztek el az interneten legutébb anyagokat Pycanka
[HicTposas témaban! E célbdl:

1 Végezd el a keresést a Pycanka JHicTpoBas kifejezesre!
2. Kattints az Eszk6zdk gombra!

3. A Béarmikor listaban valaszd ki el6bb Az elmalt 6raban, majd Az elmult
24 6raban, majd Az elmult héten lehet6ségeket!

4. ird fel a talalatok szaméat minden egyes esetben!
5. A talalatok kozil tekintsd &t a legutdbbiakat! Mir6l van sz6 ezekben?

3. Keress anyagokat az egészségvédelem ¢rahoz a bionoriyHi puTMu i 340poBA
(Bioritmus és az egészség) témaban! Biztositsd, hogy a talalatok az ua doniambdl
szdmlazzanak, és ukran nyelv(iek legyenek! Zard ki atalalati listabdl azokat, amelyek
tartalmazzak a nporpama szét! E célbol:
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1 ird be a Google keresémezdjébe a bionoriyHi puTMM i 300p0B A szavakat!
2. Kattints aBeallitasok =>Specialis keresés linkre!

A pontosan ezt a szOt vagy kifejezést mezdébe ird be a BionoriuHi puTmu i
300poB A szavakat!

A ne tartalmazza ezen szavak egyikét se mez6be ird be a nporpama szét!

A nyelvek listajabdl vélaszd ki az ukrant!

A megjelend kifejezések meniibdl valaszd ki az oldal szdvegében lehetdséget!
A webhely vagy domén mez6be ird be az ua-t!

Kattints a Specialis keresés gombra!

ird fel atalalatok szamaét!

10. Tekintsd meg a talalatokat! Vajon megfelelnek-e ataldlatok a keresés téméajanak?

4. A Méta keres6 segitségével keresd meg azoknak az allatoknak az enciklopédiajat,
amelynek létrehozéi Szarni varosaban élnek! E célbdl:

1L Nyisd meg a Méta (meta.ua) keres6 kezd6lapjat!

Kattints a Reeszter linkre!

Kattints a Hayka HaBuaHH#A fejezetre! Hany lap talalhatd a fejezetben?
Vélaszd ki az Enciklopédiak csoportot!

Kattints az Allatok vilaga linkre!

Az él6lények milyen csoportjairdl talaltil adatokat az oldalon?

w
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D Osszefoglalas

A relevans keresési eredmények elérése a specialis keresési eljarasok célja.

Ha a keresés alapja egy kifejezés, a keresés soran minden olyan weblap felkeril az ered-
ménylistara, amelynek szdvegében a kifejezés szavai kozil barmelyik, vagy az egész el6-
fordul. Kulénféle jeldlések segitségével szlikithetjik a taldlati listat.

A Google keres6ben ugy is szlkithetjik atalalati listat, ha megadjuk a talalatok nyelvét,
orszagét, akozzététel idejét. A Speciélis keresés nydjtotta lehet6ségeket kihasznélva tovabb
konkretiz&lhatjuk a keresés feltételeit.

Az eredmények relevanciajat kilénbozé keresési eszkdzok alkalmazasaval tovabb
ndvelhetjlik. Az interneten sok olyan oldalt talalhatunk, amelyek tematikus linkgydjteme-
nyeket tartalmaznak.

Az ilyen linkgy(jteményeket tematikus katalogusoknak nevezziik. A katalégusok ol-
dalai fejezetekre, alfejezetekre, csoportokra vannak felosztva. A gydjtemények linkeket tar-
talmaznak, amelyeket révid leiras kisér.

Az intelligens keresési eszkdzok abban kiilénbdznek a szokvanyosoktol, hogy a keresés
eredménye nem egy linkgy(jtemény, hanem egy jol megfogalmazott konkrét kérdésre adott
valasz. Az intelligens keres@szolgaltatasok alapja egy szakért6i rendszer, ami egy adott
tevékenységi tertlet tényeivel és dsszefuiggéseivel dolgozé olyan program, amelynek célja
a problémamegoldas.

59



2. Tejezet

A kulcsszavas keres6 tobb taldlatot ad, amelyek kdzott azonban meglehetdsen sok a
hasznélhatatlan, mig a tematikus katalégusban a talélatok inkabb megfelelnek a keresés
feltételeinek, de sokkal kisebb adatbazisbél dolgoznak. A keres6szolgaltatas kivalasztasat
az hatarozza meg, mi a felhasznal6 célja.

Felelj a kérdésekre!

1=
2°.
3*,
4*,

5%,

6*
.
8*

9*,

Hogyan torténik az internetes keres6szolgalatok adatbazisainak karbantartasa?

Mit értlink az internetes keresés eredményeinek relevanciaja alatt?

Milyen specialis jeleket alkalmazhatunk az internetes keres6kifejezésekben? Mi
ezek jelentése?

Milyen lehet6ségeket biztosit a keresés eredményeinek szlikitésére a Google keres6
Eszktz6k gombja? Ismertesd ezek jelentését!

Hogyan hajtunk végre specialis keresést a Google-ban? Ismertesd ennek
lehet6ségeit!

. Mik a linkgy(jtemények, és ki hozza létre ezeket?

Mik a tematikus kataldgusok? Hogyan épllnek fel? Hogy hasznalhatjuk ezeket?

. Hogy torténik a tematikus katalégusok adatbazisainak karbantartasa az

interneten?
Miben kulénbozik az intelligens keres6rendszer a hagyomanyostol?

10#£Milyen stratégia szerint valaszthatjuk ki a megfeleld internetes keres6szolgal-

tatast?

Végezd el a feladatokat!

1°.

2%,

3*

4*,

Keress az interneten anyagokat az ukran népballadakrol! Hasonlitsd 0ssze a talalati
listak hosszat ukran népballadak és ,,ukran népballadak’ esetén!

Keress az interneten anyagokat az ukran népdalokrél, mesékrél, nyelvtorékrél és
egyéb népi alkotasokrol a balladak kivételével! Milyen keresékifejezést hasznaltal?
Milyen ataldlati lista hossza?

Ukrannyelv-6rahoz készillve meg kell taldlnod egy frazéma (allandésult
szokapcsolat) jelentését, amelyben nem ismert egy sz6. A frazéma része BkpuTU
... pagHom. A pontok helyén egy ismeretlen sz6 van. Allitsd dssze a megfeleld
keresOkifejezest, és végezd el a keresést az interneten! A talalatok kozil valaszd ki
a szamitasba vehetd frazémakat! Keresd meg ennek értelmezését!

Keress adatokat a pénz vilaghete (Global Money Week) rendezvényrél!
Hatarozd meg, mikor volt a rendezvény legutobb Ukrajnaban, és milyen oktatasi
intézmények voltak érintettek ebben! Készits rovid beszamoldt az osztaly
részére azoknak az adatoknak az alapjan, amelyet az elmdlt évben toltéttek fel az
internetre a témaban!



5%,

6°.

™.

i(jo 8*

HALOZATI TECHNOLOGIAK

Specialis keresést alkalmazva keress olyan matematikai témajd ukran nyelv(
oldalakat, amelyek cimében megtalalhaté a dopmyna kifejezés! Hatarozd meg,
milyen feladatmegoldasi lehet6ségeket biztositanak ezek az oldalak!

A Méta (meta.ua) keres6szolgaltatas segitsegével keresd meg Ukrajna nemzeti
iljusagi konyvtaranak [ep>xaBHa 6i6nioTeka YkpaiHu ana toHauytea oldalat
(Hayka HaBuaHH# fejezet, bibnioTekwn, apxieu alfejezet)! Hatarozd meg, milyen
projektek futnak a konyvtar keretein belil!

Keresd meg a START (start.csail.mit.edu) intelligens keres6szolgaltatas
segitségével a vélaszt arra a kérdésre, mirdl ismert Tarasz Sevcsenko (What is
i'aras Shevchenko famous for?)\ Milyen forrasbol kaptal valaszt a kérdésre?
Keresd meg a START (start.csail.mit.edu) intelligens keres6szolgaltatas
segitségével Ukrajna legnagyobb varosait {List somé large cities in Ukraine)\
Milyen forrdsokbdl szdmlaznék az adatok? VVégezd el a keresést mas, ukran nyelven
elérhetd forrasok alapjan!
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Ebben afejezetben megismerkedtek:

a prezentacio tervezésének részleteivel

v

a prezentacio dizjnjanak elemeivel;

diagramok alkalmazésaval a prezentaciokban

a hivatkozéasok és egyéb vezérl6elemek alkalmazéaséaval

a hangok, videdk és hangkiséret elhelyezésével a prezentacidkban

a prezentacid didinak animalasaval

(VARRVARRVARRY,

a prezentacio bemutatasanak vezérlésével

[> aprezenticié nyomtatasaval



SZAMITOGEPES PREZENTACIOK

3.1. A PREZENTACIO TERVEZESENEK LEPESEI.
A DIZAIN ELEMEI

1. Milyen objektumokat helyezhetiink el a prezentacio diain?
2. Mi a didk makettje?
3. Mi a stilus? A szovegszerkesztd mely objektumai alkotjak a Word stilusat?

A PREZENTACIO TERVEZESENEK LEPESEI

Mar tobbszor hasznaltatok szamitogépes prezentaciokat az oOrai bemutatok, projekt-
munkak, fotok bemutatasaval kisért el6adasok, kedvenc elfoglaltsagotok ismertetése soran.
Idézziik most fel a prezentacio tervezésenek lépéseit (3.1. abra).

Szerkezet
f meghatéaro- =
zé&sa /

Cél megha- Anyag-
tarozasa gy(jtés

Forgatokonyv Prezentacio
elkészitése”/ létrehozasa

/

3.1 abra. A prezentacio tervezésének lépései

A tervezés elsd l1épése az, hogy meghatarozzuk, mit szeretnénk bemutatni a pre-
zentacionkban, vagyis Kitlizziik a prezentacio céljat. Ekozben fontos odafigyelni arra, ki
lesz a hallgat6sag és hogy vezetetten vagy onalléan tekintik-e majd meg a prezentéaciot.

Ha meghatéroztuk a célt, elkezdhetjik az anyagok - szovegek, hangok, videdk - gy(j-
tését és valogatast.

Akovetkez6 1épés a prezentacid szerkezetének kivalasztasa, azaz annak meghatarozasa,
milyen sorrendben szeretnénk az dsszegyjtott anyagokat megtekinteni.

Ezutan hozzafoghatunk a forgatokonyv Osszeallatasanak, amiben meghatarozzuk az
egyes diak tartalmat, mennyiségét, sorrendjét, cimét. A forgatokonyv meghatérozza a navi-
galas modjat is, vagyis azt, hogyan lIépkediink majd a diak kozott.

Végll kozvetlenil hozzélathatunk a prezentacié létrehozasanak a prezentacidszer-
keszt6ben: létrehozzuk a didkat, elhelyezzilk azokon a szdveges, képi és egyéb elemeket,
szerkesztjlk és formazzuk az objektumokat.

A PREZENTACIO DIZAIJNJANAK ELEMEI

A prezentacio dizajnja meghatérozza, hogyan hat a bemutaté a hallgatosag érzékeire,
ezért a tervezése sordn figyelembe kell venni a kompozicid, a kolorisztika és az ergo-
nomia elveit.

A kompozicio (a latin compositio - 6sszerakds, 6sszekdtés szobodl) - az alkotés ele-
meinek szerkezete, amely arra iranyul, hogy
ezek az elemek kulséleg maradjanak von- A dizajn (az angol design - étlet, terv,
zo6ak, harmoniaban legyenek egymassal,  projekt szébél) a termékek vagy termék-
ekézben mégse veszitsék el funkcionalitasu-  csaladok miivészeti-miszaki tervezésének
kat. Kompozicigja van a prezentacionak, de  folyamata.
az egyes diaknak is.
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b 3. fejezet

A Kolorisztika (szinezéstan) - a szinekrél sz6l6 tudomany, amely a kildnbdz6 koru és
szocidlis statuszi emberek szervezetére és pszichikumara gyakorolt hatdsdnak mechaniz-
musait tanulmanyozza.

A prezentacio készitése soran kivalasztunk egy alapszint, amely a didk nagy tobbségé-
nek hattere lesz. Ez a szin meghatarozza az alaphangulatunkat a prezentacié megtekinté-
se sordn. A kiegészitd szinek azok a szinek, amelyek a hattérképek, szévegek, tablazatok,
diagramelemek szinei lesznek (3.2. dbra).

3.2. abra. A prezentacio alapszinei és kiegészit6 szinei

A szinek kivalasztasa sorén tisztaba kell lenni azzal, hogyan hatnak az egyes szinek az
emberi lélek allapotara. Lassuk, milyenek ezek a hatasok egyes szinek esetében:
« apiros meleg, energikus, agressziv, gerjesztd, bizonyos ideig aktivizalja a szervezet
valamennyi funkcidjat, javitja a hangulatot;
e asarga csokkenti a faradtsagot, stimulalja a latast és az idegrendszert, segiti a szel-
lemi tevékenységeket és a feladatmegoldast;
* azold a legkellemesebb érzeteket kelti az emberben, csokkenti a fesziiltséget, no-
veli a munkaképességet, segiti a kritikai és konstruktiv problémamegoldast, csok-
kenti a hibdk szamat a dontéshozatal soran;

o az égszinkék csokkenti a szervezet fiziologiai fesziltségét - a pulzust, az izom-
tonust, a vérnyomast -, megkonnyiti a gyanusitottsag, csalédottsag érzetének ki-
alakulasét.

Az ergonémia (a gorog epyoo munka és vépoq torveny szavakbol) az a tudomany,
amely a killdnb6z8 eszkdzok, készlilékek, szerszamok alkalmazasanak a hatasfokat tanul-
manyozza, valamint azt, hogyan hat ezek hasznalata az ember tevékenységére, termelé-
kenységére.

Egy prezentacio akkor ergonomikus, ha érzékelése kényelmes, a diak elemei, vezérlg-
elemei jol attekinthet6k és kényelmesen hasznalhatdk, a felszolal6 jol kdvethetéen kiséri a
prezentaciot.
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A PREZENTACIOVAL SZEMBEN TAMASZTOTT KOVETELMENYEK

Vizsgaljuk meg, milyen kdvetelményeket tamasztanak a prezentacidkkal szemben a
kompozicid, a kolorisztika és az ergondmia szabalyai.
A prezentacié kompozicidja soran oda kell figyelnink a kévetkezbkre:
* aprezentacio a cimdiaval kezdddik, amin szerepel a prezentécié cime és a szerzék
nevei;
e aprezentacio az ismereteket logikai (a probléma felvetésétdl a kdvetkeztetés levo-
nasa felé haladd) vagy kronologikus sorrendben talalja;
* minden didinak van cime, ami roviden dsszefoglalja a dia l1ényegét;
» egy dian 6-8 sornyi szoveg helyezhet6 el, amely soronként 6-8 szt tartalmaz;
» adiak szOvege révid mondatokbdl, révid szavakbdl alljon;

» aképek szdma elégséges legyen ahhoz, hogy jol illusztrdlja a mondanivalét, de ne
vonja el a figyelmet, és ne legyen megterhel6;

e adiak stilusa legyen azonos.

A Kkolorisztika szabdlyai a kovetkez6 kivanalmakat fogalmazzak meg egy prezenta-
cioval szemben:

» az alapszint a prezentacié megtekintésének koériilményei hatarozzak meg: a szami-
togép képernyGjéhez sotét szinarnyalatokat valasztunk, hogy ne legyen faraszto a
szemnek; ha a prezentaciot nagy képerny6n vagy projektoron mutatjuk be, akkor
vilagos hatteret valasszunk;

» akiegészitd szinek hamionizaljanak az alapszinnel. Ez Ugy érhet6 el, ha az alap-
szin és a kiegészitd szinek ugyannak a szinnek az arnyalatai (egytonusu harmo-
nia), vagy ezek a szinek kozeliek (kdzeli szinek harmoniaja), esetleg kontrasztosak
legyenek (kontrasztos szinek harmdniaja) (3.3. abra);

a) b) 0

3.3. abra. Harmonikus szinek: a) egyténusu harménia; b) kdzeli szinek harmoniaja;
c) kontrasztos szinek harmoéniaja

e aszOveg szine legyen kontrasztban a héttérrel;

» aprezentacio szinskalaja 2-3 szinnél ne tartalmazzon tébbet; hasznalhatunk még
2-3 olyan szint, amelyek az alap és kiegészitd szin arnyalatai.

Az ergondmia szabdalyai a kdvetkezd kdvetelményeket tdmasztjadk a prezentacidval
szemben:

» ne hasznaljunk sok részletet tartalmazo6 képet hattérképként, mert ez nagyon meg-
neheziti a szdveg olvasasat;

» ha aképekhez feliratokat tarsitunk, azokat célszer(i a kép alatt elhelyezni;

e akeépek részletei jol megkilénbdztethet6k legyenek;

» akarakterek méretét olyannak valasszuk, hogy a széveg a terem legtavolabbi sar-
kabol is jol olvashatd legyen;
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b 3. fejezet

* azonos igeid6ét hasznaljunk;

» atablazatok, illetve diagramok ne alljanak sok sorbdl, ha nagy mennyiség(i adatot
kell bemutatnunk, azokat csoportositsuk célszertien;

e az animéacidk és hanghatasok ne vonjak el a nézék figyelmét, ne nyujtsak felesle-

gesen a bemutatas idejét;
» abemutatas vezérlésére hasznaljunk olyan elemeket, amelyek rendeltetése intuiti-
van érthet6.

A PREZENTACIO DIAINAK STILUSOS KIALAKITASA

Hogy a dizajn kdvetelményeit is kielégitse a prezentacid, célszer(i a dizajnerek altal ki-
dolgozott stilusok valamelyikét alkalmazni.

Emlékeztet6ul: a stilus jelen esetben az objektumok tulajdonsagainak névvel ellatott
Osszességét jelenti.

A sz6vegek szerkesztése soran mar hasznaltatok szoveg-, tdblazat és objektumstilusokat.
A prezentaciokészit6ben is megtalalhatjuk a tablazatok, alakzatok, SmartArt objektumok
sth. stilusait. Stilusai lehetnek a prezentacid diainak is.

A dia stilusa tartalmazza az alap- és kiegészitd szint, a bet(stilust (bet(tipus, szin,
effektusok stb.), agrafikai objektumok és a hattérstilust (szin, elhelyezés, objektumtipus).

A diastilust a témak tartalmazzak, amiket szoktak még sablonoknak is nevezni. Mar
tudjatok, hogy a témat kivalaszthatjuk a prezentacid készitése el6tt, de meg is valtoztathat-
juk. A PowerPoint alapértelmezetten tartalmaz egy témagydjteményt, amit az Office.com
weboldalrol ki is egészithetlink (3.4. dbra).

A prezentacio témajat a Meniszalag Tervezés lapjanak Témak csoportjabol valaszt-
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hatjuk ki, és valtoztathatjuk meg szerkesztés kdzben (3.5. abra).

3.5. abra. Témak a meniiszalag Tervezés lapjan

A felhasznal6 meg is véltoztathatja a kivalasztott téma szineit, bet(itipusait, hatterét és
effektusait. Ezt a szalag Tervezés lapjan a Témak csoportjdnak Szinek, Bet(itipusok és
Effektusok eszkdzeivel teheti meg, amelyek legordild meniibdl kell kivalasztani a meg-
felel6t.

A fenti eszkoztar Betditi-
pusok eszkozével megvéltoz-
tathatjuk a cimek és szdvegek
bet(tipusat, ha a legdrdilé me- —
nlibdl kivalasztjuk amegfelel6t.

a prezentacio stilusat ahat-  [rdl MpuxeBat 3e6paxeHHA TAa
tér megvaltoztatasaval is atala-
kithatjuk. Ezt a Tervezés esz-
koztar Hattér vezérlGelemével o £
(3.6. &bra) tehetjik meg.

A megvéltozott stilusbealli-
tast alkalmazhatjuk a prezentacié valamennyi didjara vagy csak a kivalasztott didkra. Az
alkalmazas modjat a kivalasztott minta helyi menijébél kell kivalasztani.

. v
- Ctuni tTnha N

3.6. abra. ATervezés eszkdztar Hattér csoportja

diavAzlatok

A prezentacio tervezésének lényeges eleme amegfelel6 diavazlat kivalasztasa. Emlékez-
tet6ul: a diavazlat olyan sablon, amely meghatarozza, hogy helyezkednek el a széveges és
képi elemek a dian.

Minden egyes téma tobb diavazlatot tartalmaz.

Minden diavazlatnak van neve. A témak tobbségében kilenc diavazlatot talalunk
(3.7. &bra). Vannak olyan témak is (féleg az internetrél letoltottek kozott), amelyekben a
vazlatok szama ennél tébb (3.8. abra).

A dia dizgjnja a diavazlathoz kéthet6. Vannak olyan témak is, ahol a cimdia és a szakasz-
fejléc hattérszine és alapszine eltér a tobbi dia dizajnjatol.

Attol flggden, milyen diavazlatot valasztottunk, a hely6rzék (ezeket toltjuk majd fel
tartalommal) mennyisége és elhelyezkedése eltéré lehet egymastol.

Uj dia létrehozasakor lehetGségiink van a kivanalmainknak leginkabb megfelel6 diavaz-
latot kivalasztani. E célbol gorditsik le a Kezd6lap Diak csoportjanak Uj dia elemét, majd
valasszuk ki a megfelel6 vazlatot.
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3.7. abra. Diavazlatok
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3.8. dbra. Az Oktatas téma diavazlatai

A Kezd6lap Diak csoportjanak Uj dia vezérl6jével az aktualis dia vazlatat a szerkesztés

soran barmikor megvaltoztathatjuk.

u Hasznéljuk a szamitégépet!

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egeészségligyi el6irasokat!

Nyiss meg egy kész prezentéaciot, valtoztasd meg benne a témat és a diavazlatokat!

E célbol:

L Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\[MyHKT 3.1bpa30K.pptx-et!

2. A Tervezés lap Témak eszkoztarabdl valassz ki egy témat, példaul az Aspektust!
Figyeld meg, hogy valtoznak meg a szinek, abet(tipusok, az elemek elhelyezkedése!

3. A maésodik dia vazlatat allitsd a4t Cim és tartalomra\ Hasznald a Kezd6lap Didk
eszkdztaranak Uj dia vezérl6jét! Milyen Gj hely6rzd kerilt a diara?

4. Valtoztasd a harmadik dia véazlatat Két tartalomrészre, a negyedik dia vazlatat
pedig Osszehasonlitasra! Figyeld meg, milyen véltozasok kovetkeztek be a dian!

5. Véltoztasd meg az utolsé dia vazlatat Szakaszfejlécrel Célszer(i 1épés volt-e ez a
valtoztatas? Valassz egy, a célnak megfelel6bb vazlatot!

6. Mentsd el a prezenticiét a mappadba az eredeti néven!
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U Osszefoglalas

A prezentacid tervezésének lépései: a cél meghatarozasa, anyaggy(jtés, a szerkezet kiva-
lasztasa, a forgatokonyv elkészitése, a prezentacio létrehozasa.

A prezentacid készitése soran be kell tartani a kompozicio, a kolorisztika és az ergo-
némia szabalyait.

A prezentacio készitése soran kivalasztunk egy alapszint, ez lesz a didk tébbségének
héattere. A kiegészit§ szinek lesznek a szdveg, a tablazat, a hattérkép, a diagramelemek
szinei.

A prezentéacidkkal szembeni elvardsok a kompozicio, a kolorisztika és az ergonémia
szabalyai hatarozzak meg.

A dia stilusa tartalmazza az alapszint, a kiegészité szineket, a karakterfonnatumot (be-
ttipus, méret, stilus, effektusok, szinek stb.), a grafikai objektumok és a héattér beallitasait
(szin, elhelyezkedés, grafikai objektumok szama sth.).

A diék stilusat tartalmazzak a prezentacidk témai (amiket szokas még sablonoknak is
nevezni).

A dia vazlata olyan sablon, amely meghatarozza a szdveges és grafikai elemek szamat
és elhelyezkedését a dian. Minden téma tartalmaz néhany diavazlatot.

Felelj a kérdésekre!

)

1* Milyen Iépésekbdl all a szamitdgépes prezentacio tervezese? Jellemezd ezeket ro-
viden!

2*. Mi a kompozici6? Milyen kivanalmak elé allitjak a prezentaciokat a kompozicid
szabalyai?

3*. Mi a kolorisztika? Milyen kivanalmak elé allitjak a prezentacidkat a szinezéstan
szabalyai?

4*. Mi az ergonémia? Milyen kivanalmak elé allitjak a prezentacidkat az ergonémia
szabalyai?

5% Mi a stilus? Mit hataroz meg a dia stilusa?

6*. Mi a diavazlat? Hatdrozd meg a rendeltetését!

7°. Hogy illesztiink a prezenticidba adott vazlattal rendelkez6 diat? Hogy véltoztathat-
juk meg egy dia vazlatat?

Végezd el a feladatokat!

1-. Dolgozd ki a Kedvenc sportagam cim(i 6t didbol all6 prezentaciod szerkezetét és
forgatokonyvét! Hatarozd meg a didk cimeit és az objektumok elhelyezkedését a
didkon! Hatarozd meg a didk vazlatait! Hozd létre a didkat, és toltsd meg azokat tar-
talommal a forgatokdnyv alapjan! Mentsd a prezentacidt a tandrod altal megadott
néven a mappadba!

Dolgozd ki az En itt lakom cim( &t didbol all6 prezentacio szerkezetét és forgato-
konyvét! Hatarozd meg a diak cimeit és az objektumok elhelyezkedését a didkon!
Hatérozd meg a didk vazlatait! Hozd létre a didkat, és toltsd meg azokat a lakohe-
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3*.

4*,

S5*.

lyed weblapjarél szamlazé szoveggel és képekkel a forgatokonyv alapjan! Mentsd
a prezentaciot a tanarod altal megadott néven a mappéadba!

Dolgozd ki az En osztdlyom cim( hat didbdl all6 prezentacio szerkezetét és
forgatokonyvét! A forgatokonyv tartalmazza a didk cimeit, az alkalmazando
stilusokat, diavazlatokat, sorrendet, a tervezett illusztraciokat (fotok, képek stb.)
és szOveget (didk szdvegei, alairdsok, tablazatok stb.)! Hozd létre a prezentéaciot a
forgatdkonyv szerint, de ne toltsd fel tartalommal! Mentsd a prezentéaciot a tanarod
altal megadott néven a mappéadba!

Dolgozd ki az En iskoldm cim(i tiz didbol all6 prezentacid szerkezetét és
forgatokonyvét! A forgatdkonyv tartalmazza a didk cimeit, az alkalmazandd
stilusokat, diavazlatokat, sorrendet, a tervezett illusztracidkat (fotok, képek, rajzok
sth.) és szOveget (diak szévegei, alairasok, tablazatok stb.)! Hozd létre aprezentéaciot
a forgatokonyv szerint, téltsd fel az iskola honlapjardl vett tartalommal! Mentsd a
prezentaciot a tandrod altal megadott néven a mappadba!

Készitsd el Az internet modern szolgéltatasai témaju prezentaciohoz az
alkalmazandd stilusok listajat, hatarozd meg a prezentéacio forgatokonyveét (diak
mennyisége, sorrendje, vazlatok, a diak elemei), az alkalmazandd szineket
(alapszin, kiegészit6 szin, betliszinek)! Hozd létre a prezentacidt a forgatokonyv
szerint, de ne toltsd fel tartalommal! Mentsd a prezentaciot a tanarod altal
megadott néven a mappadba!

3.2. VAZLATOK ES DIAGRAMOK
A PREZENTACIOKBAN

Milyen SmartArt objektumokat ismertek? Hogy illesztiink be SmartArt objektumokat a
szovegekbe?

Mi a diagram? Milyen diagramtipusokat ismertek? Mire hasznaljak ezeket?

Hogyan szerkesztjiik a diagramokat a tablazatkezel6ben?

SMARTART OBJEKTUMOK ELHELYEZESE A PREZENTACIOK DIAIN

A prezentacioktol elvaljuk, hogy a diakon az informéacidk témoéren, attekinthetden, jol

struktdraban legyenek megjelenitve. Ennek egyik mddja, hogy az informaciokat vazlatok,
sémak segitségével jelenitjik meg.

Emlékeztet6ll, a SmartArt objektumok olyan grafikai objektumok, amelyek kuldn-

b6z6 sémak, vazlatok megjelenitésére alkalmasak. SmartArt objektumokat széveges
dokumentumokban is elhelyezhetiink. A prezentaciok szintén tartalmazhatnak ilyen ob-
jektumokat.

70

1

A SmartArt objektumokat a kdvetkez6képpen helyezink el a dian:

Hajtsuk végre a Beszdras =5 Abrak =5 SmartArt parancsot vagy Kattintsunk a

SmartArt hely6rzdjére ; a dian!
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2. Vélasszuk ki a megfeleld &brat (3.9. dbra)! A SmartArt abrak ugyanolyanok, mint
amilyenekkel a szovegszerkeszt6ben mar talalkoztunk.

3. Kattintsunk az OK gombra!

3.9. dbra. SmartArt objektum kivalasztasa

Ennek eredmeényeképpen az objektum hely6rz6je ki lesz cserélve a kivalasztott &bréra,
és a Menuszalagon megjelenik a SmartArt ideiglenes eszkdztar a Formatum és tervezés
eszkoztarakkal.

A SmartArt objektumok szerkesztése és formazasa ugyanugy torténik, ahogy a széveg-
szerkeszt6ben.

DIAGRAMOK ELHELYEZESE
A PREZENTACIO DIAIN

Szamadatokat diagramokon célszerd szemléltetni a prezentacio diain.

EmlékeztetSil: a diagram olyan grafikai abrdzolds, amelyen szdmadatokat mértani
alakzatokkal szemléltetnek. Mar készitettlink diagramokat, amikor a tablazatkezel6 alkal-
mazasban dolgoztunk fel adatokat.

Diagramokat a kovetkez6képpen helyezhetiink el a prezentacio diain:

1 Hajtsuk végre a Beszliras => Abrak => Diagram vagy Kattintsunk a Diagram

hely6rz6ire 0] a dian!

2. Amegnyild ablakban (3.10. abra) valasszuk ki a diagram tipusat! A diagramtipusok
megegyeznek a tablazatkezel6ben mar megismert diagramtipusokkal.

3. Kattintsunk az OK gombral
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3.10. abra. A Diagram beillesztése ablak

A diagram beillesztése utan
automatikusan:

« elindul a Microsoft Excel tab-
lazatkezel;

* a prezenticidszerkeszt6 és a
tablazatkezel§ ablaka egymas
mellett helyezkednek el egy-egy
fél képernyét elfoglalva;

*a tablazatkezel§ ablakéban
megnyilik egy feliratokat és ada-
tokat tartalmaz6 alapértelmezett
munkalap;

» aprezentacio diajara bekerul az alapértelmezett adatokat tartalmazé diagram;
» aMeniszalagon megnyilik a Diagram ideiglenes eszkoztar.

A 3.11. abréan a prezentacioszerkesztd és a tablazatkezel ablakait lathatjuk az Oszlop-
diagram kategoriaba tartoz6 Hisztogram beillesztése utan.

nm 4 h

*
Ski. TwA i M-

- 4 1im’
t ton r E §ind
M A
4 t £ D
hop
3w f 3k )
3 ,
wl y Li (
3 o -4 u 1 o

3.11. abra. A prezentacioszerkeszt6 és a tablazatkezeld ablakai
Hisztogram beszlrasa utan
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A DIAGRAM SZERKESZTESE ES FORMAZASA

Azon adatoknak a szerkesztése, amelyek alapjan a diagram elkésziil, a tablazatkezeld-
ben torténik. A szamok és szdvegek szerkesztése a tablazatkezelében megszokott médon
torténik.

A diagramon az adatok megjelenitése a tablazatkezel6 ablakdban kékkel bekeretezett
adatok alapjan torténik (3.11. abra). A terulet bal felsd sarka az Al cella, jobb alsd sarkat
kék marker jeloli.

Ha meg szeretaénk véltoztalli az dbrézolt adatok tartomanyéat, hdzzuk &t e kék markert
oly médon, hogy a kék keret a teljes dbrdzolandd tartoméanyt feldlelje. Ha a kijelolt teruletre
0j adatokat irunk, azok automatikusan megjelennek a diagramon.

A diéra illesztett diagram automatikusan valtozik az adatok szerkesztése soran.

Ha befejeztiik az adatok bevitelét és szerkesztését, zarjuk be a tablazatkezel6 ablakat.
A prezentacioszerkeszt6 ablaka ekkor a teljes képernyét elfoglalja majd.

A diagram egyéb szerkesztési és formazési miveleteit a prezentacioszerkeszt§ Diag-
ram ideiglenes eszkoztaranak segitségével torténik, amelyek a Tervezés, Elrendezés és
Formatum lapokat tartalmazza. A lapokon talalhatd eszkdzok rendeltetése és hasznalata
megegyezik a tablazatkezel6ben megismerttel.

(6 Hasznéljuk a szamitogépet! 5

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!
1 Helyezz el a prezentacio diajan egy, a légkori jelenségek osztalyozasat bemutatd
SmartArt diagramot! E célbdl:
1 Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\IMyHKT 3.2bpa30K.pptx-et!

2. Valaszd ki a légkori jelenségek
osztalyzasat bemutato diat!

) BBeaiTb TekcT ]
3. Hajtsd végre aBeszlras =5Abrak )
=>SmartArt parancsot! ATvOCCDEpH SBALR
4. Vélaszd ki a  Hierarchia * Ongmn
kategoridbdl a Vizszintes szervezeti « oy
diagram objektumot! Kattints az .« CHir
OK gombra!
* Ipag
5. Az objektum bal szélén talalhat6 * PyxnoBiTpsH/x vec
. . * Birep
\': gombra kattintva nyisd meg a « Yparan
Szdvegbeviteli ablakot! « Qyxosiit
6. ird be a szOveget a 3.12. abra *+ XyprosuHa
alapjan! Uj sort az Enter . Quend
leutésével illeszthetiink be, a |
sor behlzédsanak novelését a . _ i
Tab, csokkentését a Shitf+Tab OPUSORTATIoH IEPAPXIA...
billenty(kkel végezhetjik el! 312, &bra. Sz it
¢ .. . . 12, abra. Szovegminta
7. Zard be a szdvegbevitel ablakét! 9
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8 Forméazd meg a beillesztett SmartArt objektumot! E célbol:

1 A SmartArt eszkdzok ideiglenes eszkdztar SmartArt stilusok csoportjaban
kattintsd az Enyhe effektus parancsra!

2. Hajtsd végre a SmartArt ideiglenes eszkztdr Mas szinek => Szines =>
Szinesjeloldszinek parancsat!

2. Helyezz el a prezentacio dijan egy tablazatot, amelyben a kiilénb6z6 évszakokra
jellemzd id6jarasi korilményeket mutatjuk be! E célbdl:

1 Vélaszd ki a prezentacio id6jarasi feltételek 6sszehasonlitasa dijat!
2. Kattints a dian a Diagram hely6rz6re

3. Vélaszd ki az Oszlopdiagramok koziil a HisztogramoU Kattintsunk az OK
gombra!

4. A tablazatkezel6 ablakdban végezd el a tablazat szerkesztését (3.13. abra)!
Figyeld meg az adatok megjelenitését a tablazatkezel6ben!

5. Adiagram ldeiglenes eszkoztar Tervezés lapjanak Adatok csoportjaban a Sor/
oszlop valtasa eszkozével cseréld meg a diagram oszlopait és sorait! Figyeld
meg a diagramon bekdvetkez6 valtozasokat!

A B C D
1 CoHAyHo XmapHo Onagm
2 3uma 45 25 20
3 BecHa 49 20 23
4 Nito 54 18 20
5 OciHb 26 32 33
6

3.13. dbra. Atablazat egy részlete

6. Zard be atablazatkezel6t!
7. Adj cimet a diagramnak! E célbol:

1 Hajtsd végre aDiagram => Tervezés =>Diagramelrendezések =>Elrendezés 1
parancsot!

2. ird be a diagramcimet: 1d6jaras kilénb6z6 évszakokban.

8 Jelenits meg a diagramon az abrazolt adatokat! E célbdl hajtsd végre a
Diagrameszkdzok =5 Cimkék Z>Adatfeliratok =5 Ertéken belul parancsot!

3. Mentsd a prezentaciot a mappadba a tandrod altal megadott néven!

s Osszefoglalas 5

SmartArt objektumot aBeszaras #>Abrak =5 SmartArt paranccsal helyezhetiink el a

prezentacid didjan. Ugyanezt a SmartArt objektum hely6rzéjére kattintva is meg-
tehetjik, amennyiben a dia ilyet tartalmaz.
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A SmartArt objektum szerkesztését és formazasat a SmartArt ideiglenes eszkoztar
Tervezés és Formatum lapjanak eszkozeivel végezzilk a szévegszerkesztében megismert

madon.

Diagramot aBeszlras =5Abrak =5 Diagram paranccsal helyezhetiink el a prezentacio

di4jan. Ugyanezt a diagram objektum hely6rzéjére 1 11 kattintva is megtehetjiik, ameny-
nyiben a dia ilyet tartalmaz.

Azoknak az adatoknak a szerkesztését, amelyek alapjan a diagram készill, a tablazat-
kezelBben végezzik. Ha az dbrazolt adattartomanyt meg szeretnénk valtoztatni, hizzuk a
tartomany jobb alsé sarkdban lathaté markert a megfelel6 helyre.

A diagram tovabbi szerkesztését és formazasat a diagram ideiglenes eszkdztar Tervezés,
Elrendezés és Formétum lapjanak eszkozeivel végezzik.

Felelj a kérdésekre!

1°.
2%,

3°.
4*,
5*.
6°.

Hogy helyezhetiink el SmartArt objektumot a prezentéacio diain?

Milyen vezérl6k segitségével végezhetjik a SmartArt objektumok szerkesztését
és forméazasat? Ismertesd ezek rendeltetését!

Hogy helyeziink el diagramot a prezentacio diajara?
Mi torténik meg automatikusan a diagram beszlrasa utan?
Hogyan végezzilk a diagram adatainak szerkesztését?

Hol talaljuk a diagram szerkesztésének és formazasanak eszkozeit?

Végezd el a feladatokat!

1=

3°.

Hozz létre prezentéaciot A vizkdrforgasa a természetben cimmel! Az elsd dia tartal-
mazza a prezentacio cimét és a nevedet! A masodik dian helyezz el egy SmartArt
objektumot! Az objektum kategoriaja legyen Ciklus, tipusa pedig Blokkokbdl allé
ciklus. ird be a szovegeket: Péarolgés, Kicsapodas, Csapadék, Fold alatti &ramla-
sok. Az objektum sorat a Backspace billenty(ivel térélhetjik. Mentsd a prezenta-
ciét feladat 3.2.1. pptx néven a mappadba!

Hozz létre prezentaciot Evszakok cimmel! Az els6 dia tartalmazza a prezentacio
cimét és a nevedet! A masodik didn helyezz el egy SmartArt objektumot! Az
objektum kategdriaja legyen Lista, tipusa pedig Csoportositott lista. A listaba vedd
fel az évszakokat és az azokhoz tartoz6 honapokat! Az objektum stilusat allitsd be
Porlepte stilusra, a szineit pedig szinesre egyjel6ldszinnek. Mentsd a prezentciot
feladat 3.2.2.pptx néven a mappadba!

Hozz létre prezentaciot Egészséges taplalkozas cimmel! Az els6 dia tartalmazza
a prezentacid cimét és a nevedet! A masodik dira helyezz el egy koérdiagramot,
amin a napi taplalék orvosok altal ajanlott megoszlasat mutatod be! A diagram 4
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korcikkbdl alljon: reggeli - 25%, tizorai 15%, ebéd - 45%, vacsora- 15%. Mentsd
a prezentaciot feladat 3.2.3.pptx néven a mappadba!

4*, Hozz létre prezentaciot Az élet hossza cimmel! Az els§ dia tartalmazza a pre-
zentacid cimét és a nevedet! A masodik dian helyezz el egy oszlopdiagramot,
amin kilénboz6 allatfajok atlagos élethosszat dbrézolod: 16 - 20 év, teve - 25,
csimpanz - 60, krokodilus - 40. Mentsd a prezentaciot feladat 3.2.4.pptx néven
a mappéadba!

5°. Hozz létre prezentacidt Termés cimmel, amely a betakaritott gabonafélék fajtan-
kénti eloszlasat mutatja: buza - 40%, zab - 10%, arpa- 20%, rozs - 30%. Az ada-
tokat az egyik dian oszlopdiagramon, a masikon kérdiagramon abréazold! Mentsd a
prezentaciot feladat 3.2.5.pptx néven a mappadba!

3.3. HIVATKOZASOK ES GOMBOK
A PREZENTACIOKBAN

1. Mi ahiperhivatkozas? Mi a rendeltetése?
Hogy valtozik az egérmutato alakja, ha a hiperhivatkozas félé vissziik?
3. Hogy helyeziink el a prezentacié dijara alakzatot? Hogy formazhatjuk meg?

N

HIPERHIVATKOZASOK ALKALMAZASA

Mar tudjatok, hogy a didk bemutatasanak sorrendjét a prezentacio lejatszasa soran meg
lehet valtoztatni. Ezt a lejatszas soran a didk bal alsé sarkdban megjelend vezérlék segitsé-
gével érhetjlk el. A didk lejatszasénak sorrendjét hiperhivatkozéasok segitségével is megval-
toztathatjuk.

A hiperhivatkozast - ami egy masik weblapra vagy a prezentacio egy masik diajara mu-
tathat, vagy egy e-mail elkildését indithatja el - a prezentacidban, akarcsak a weblapokon,
szOveges vagy képi elemhez kothetjik.

Egy masik didra mutato hiperhivatkozast a kovetkez6képpen helyezhetiink el a prezen-
tacio diajan:

1 Jeldljik ki azt a szOvegrészt vagy képi elemet, amelyhez a hivatkozést kotni sze-
retnénk!

Hajtsuk végre aBeszlras =5 Hivatkozasok =5 Hiperhivatkozas parancsot!

A megnyil6 parbeszédablakban (3.14. abra) vélasszuk a Dokumentum adott
pontja lehet6séget!

4. A Hivatkozas diara parbeszédpanelen a Dia cime listaban jel6ljuk ki azt a diat,
amelyre hivatkozni szeretnénk!

5. Kattintsunk az OK gombral
Ha a lejatszas soran a hiperhivatkozasra kattintunk, atlépiink a hivatkozott diéra.
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3.74. abra. Hivatkozas beszUlrasa ablak

Tobbet szeretnél tudni?

Hiperhivatkozas segitségével nemcsak a prezentaciéo masik diajara léphetink at, ha-
nem egy masik fajlt vagy weboldalt is megnyithatunk.

Ha a Hivatkozas beszurasa ablakban a hivatkozott Cim mez6ben a létez6 fajl vagy
weblap lehet6séget valasztjuk, megadhatjuk annak a fajinak a nevét vagy weblapnak a
cimét, amelyet meg szeretnénk nyitni (3.15. abra).

3.15. abra. Weblapra mutat6 hiperhivatkozas beillesztése

Ha a hivatkozasunk egy weblapra mutat és a lejatszas soran erre a hivatkozasra kat-
tintunk, a hivatkozott weblap megnyilik egy bongész&ablakban.
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Amennyiben a hivatkozas egy fajlra mutat, akkor a hivatkozasra kattintva megnyilik
annak az alkalmazasnak az ablaka, amihez az operaciés rendszer beédllitasai az adott
fajltipust alapértelmezetten hozzarendelik.

Ha tehat egy szbéveges fajlra hivatkozunk, a hivatkozasra kattintva megnyilik egy sz6-
vegszerkeszt6, amelynek ablakdban megnyilik a hivatkozott fajl.

Ha az alkalmazast bezarjuk, a prezentacio lejatszasa attol a diatdl folytatédik majd,
amelyen a hiperhivatkozast elhelyeztiik.

AKCIOGOMBOK ELHELYEZESE A PREZENTACIOKON

A prezentacid vezérlésének masik modja az akcibgombok alkalmazasa. Az akcidgom-
boknak meghatarozott kiilalakja és rendeltetése van: a prezentacié valamely digjara lehet
atlépni a segitségiikkel (3.1. tablazat).

3.1. tablazat
Akcidgombok és azok rendeltetése
Kép Név Rendeltetés
El6re/héatra Atlépés a kovetkez6/megel6z6 diara
0O
00 Eleje/vége Atlépés az elsé/utolso diara
L Kezd6 dia Atlépés egy meghatarozott diara, jellemz@en arra,
amelyrdl a hivatkozasok kiindulnak
E§ Vissza Atlépés arra a diara, ahonnan az aktuélis diara 1éptiink
0 Egyéni Valamely akcid bedllitasa
Akcidgombot a kdvetkez6képpen helyeziink el
a dian:
1 Hajtsuk végre aBeszuras * Abraké Alakzatok
parancsot!
2. Az &brak kozul vélasszuk ki a megfeleld akcid-
gombot!

3. Kattintsunk a dian arra a helyre, ahova el kivan-
juk helyezni a gombot!

4. A megnyilo6 Akciobeéllitasok ablakban
(3.16. &bra) valasszuk ki a Hiperhivatkozas lis-
tabol a megfelel6 diat vagy egyéb elemet!

5. Kattintsunk az OK gombra!

A beillesztés utdn a mér ismert eszkdzokkel

3.16. dbra. Akcicbeallitasok elvégezhetjik a gomb formazasat.

parbeszédablak
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A prezentacio lejatszasa soran agombok a hiperhivatkozasokhoz hasonldan viselkednek,
biztositjak az atlépést a megfeleld didra vagy egyéb objektumra. Amikor a lejatszads gombra
mutatunk, az egérmutat6 kilalakja a hivatkozasokhoz hasonl6an megvéltozik.

Tobbet szeretnél tudni?

A prezentacidkban nemcsak azt lehet beallitani, hogy mi térténjen, ha egy akciégomb-
ra vagy hiperhivatkozasra kattintunk, hanem azt is, mit térténjen, ha az objektumra muta-
tunk az egérrel. E célbdl:

1. Jeldljik ki a szerkeszteni kivant objektumot!

2. Hajtsuk végre a BeszUras =v Hivatkozas =v M(ivelet parancsot!

3. Az Akci6beallitasok ablakban valasszuk a Kattintasra fiilet, ha az egérkattintas-
hoz vagy az Athaladaskor fiilet, ha a ramutataskor torténé miveletet szeretnénk
beallitani!

4. Valasszuk ki, milyen miveletet szeretnénk az objektumhoz rendelni:

e Hiperhivatkozast, ha a prezentacié valamely diajara vagy kiilsé weblap-
ra, fajlra szeretnénk hivatkozni;
* Programindftast, ha egy végrehajthat6 allomanyt szeretnénk futtatni;
* Hanglejatszast, ha egy hangfajlt szeretnénk lejatszani;
. Kiemelést, ha az objektumot be szeretnénk keretezni.
5. Kattintsunk az OK gombra!

Hasznaljuk a szamitogépet!
Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!
Diak kozotti valtasok biztositasa hiperhivatkozasok és akcidgombok segitségével.
L Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\[MyHKT 3.3bpa30K.pptx-et!

2. Helyezz el hiperhivatkozasokat a Uiagramtipusok dian, amelyek a prezentacio tob-
bi digjara mutatnak. E célbdl:

1 Jel6ld ki a Uiagramtipusok dian az Oszlopdiagram szdveget!

Hajtsd végre a BeszUras =5 Hivatkozas =5 Hiperhivatkozasok parancsot!

A Hivatkozott cim mez6ben valasszuk a Dokumentum adott pontja gombot!
A Hely mez6ben valaszd ki az Oszlopdiagramok diat!

Kattints az OK gombra!

Ismételd meg a fenti miveleteket a Kérdiagram és a Pontdiagram szévegekre!

3 Adlagramtlpusokat tartalmazo didkon helyezz el akciégombokat, amelyekkel visz-
sza lehet Iépni a Uiagramtipusok diara. E célbdl:

1 Lépj az Oszlopdiagram diara!
2. Hajtsd végre a Beszlras =5Abrak =5Alakzatok parancsot!
3. Vélaszd ki az Akciogombok kozill a Kezd6 dia gombot!

o oA~ WD



0 3. fejezet

Jelold ki a dian az akciogomb helyét!

Az Akcidbeallitasok ablakban valaszd a Hiperhivatkozas - Dia parancsot!
A Hivatkozés dira ablakban vélaszd a Diagramtipusok diét!

Kattints az OK gombra!

Ismételd meg a mliveleteket a Kérdiagram és a Pontdiagram diakon!

© o N o oA

Helyezz a Diagramtipusok dian az Egyéni O  akciégombot! Az Akcidbealli-
tasok ablakban rendelj a gombhoz a hiperhivatkozasok kozil a IbtiMs vege
akciot!

Inditsd el a lejatszast!

Probald ki a Diagramtipusok dian a beéllitott hiperhivatkozdsok mikodését! Lépj

vissza a didkrol a Diagramtipusok diara! Az akciogombra kattintva allitsd le a veti-
tést!

0 Osszefoglalas

A didk bemutatésat hiperhivatkozasok és akcidgombok segitségével vezérelhetjik.

A hiperhivatkozésokat szoveges vagy képi elemekhez kothetjik, segitségikkel tetsz6-
leges masik diara Iéphetiink, fajlokat vagy weblapokat nyithatunk meg, elektronikus leve-
leket kildhetiink el stb. Hiperhivatkozast ugy helyezhetiink el a dian, hogy kijel6ljik azt
az elemet, amihez kétni szeretnénk, majd végrehajtjuk a Beszuras =5 Hivatkozasok =5 Hi-
perhivatkozas parancsot, majd a megnyilé parbeszédablakban kivalasztjuk azt a diat vagy
objektumot, amelyre at szeretnénk Iépni.

Az akcibgomboknak meghatéarozott kilalakjuk és nevilk van. Tébbséglikhoz alapértel-
mezetten hozza van rendelve valamilyen akcio: atlépés a prezentacid egy konkrét diajara.
Akcidgombot aBeszuras * Abrak #>Alakzatok paranccsal illeszthetiink a diara, ami utan
ki kell jeléIni a didn az akcidgomb helyét, majd az Akcidbedllitasok ablakban ki kell va-
lasztani, milyen miiveletet szeretnénk a gombhoz rendelni.

Felelj a kérdésekre!

1°.
2*.

3*.

4,

S5*.

6*.

is 7~
8*.

A dia mely objektumaihoz kapcsolhatunk hiperhivatkozasokat?

Milyen objektumokra Iéphetiink hiperhivatkozasok segitségével a prezentacio le-
jatszasa soran?

Hogyan hozunk létre olyan hiperhivatkozast, aminek segitségével egy mésik diara
Iéphetlink a prezentécid lejatszasa soran?

Hogyan hozunk létre olyan hiperhivatkozast, aminek segitségével egy weblapra
Iéphetiink a prezentacio lejatszasa soran?

Hogy léphetiink vissza a prezentacid lejatszasahoz, miutdn megtekintettiink a hi-
perhivatkozas hatasara megnyilt sz6veges dokumentumot a szévegszerkesztében?
Milyen akciogombokat ismeriink? Mi ezek rendeltetése?

Hogy illesztiink a di&ra akciogombot? Hogy allitjuk be a miikodését?

Hogyan allitjuk be, hogy amikor a prezentacio lejatszasa soran a dia egy grafikai
elemére mutatunk az egérrel, az valamely akci6 kezdeményezését jelentse?
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Végezd el a feladatokat!

1* Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Posgin 3\MMyHKT 3.3\3aBAaHH#
3.3.1.pptx-et! Helyezz el a Tartalomjegyzék dian hiperhivatkozasokat, amelyek a
prezentécid tobbi diajara mutatnak! A prezentacid 3-5. didira helyezz el akciogom-
bokat, amelyek a Tartalomjegyzékre mutatnak! Helyezz el a Tartalomjegyzék dian
akcidgombot a vetités befejezésére! Jatszd le a prezentaciot, és gy6z6dj meg arrol,
hogy a gombok megfelel6en mikddnek! Mentsd el a prezentaciot feladat 3.3.1.
pptx néven a mappadba!

2*. Nyiss meg egy prezentacidt, példaul a Po3ain 3\MyHKT 3.3\3aBgaHHA 3.3.2.pptx-
et! Helyezz el az Ukrajna 7 csod4ja dian hiperhivatkozasokat, amelyek a prezen-
tacid tobbi didjara mutatnak! A prezentéacié 3-9. diira helyezz el akciégombokat,
amelyek a Tartalomjegyzékre mutatnak! Helyezz el az Ukrajna 7 csodaja diajanak
egy képi elemén egy hiperhivatkozast, amely Ukrajna 7 csodajanak weblapjara
(7chudes.in.ua) mutat! Jatszd le a prezentéaciot, és gy6z6dj meg arrél, hogy a gom-
bok megfeleléen miikddnek! Mentsd el a prezentaciét feladat 3.3.2.pptx néven a
mappadba!

3*. Nyiss meg egy prezentacidt, példaul a Po3ain 3\MyHKT 3.3\3aBgaHHA 3.3.3.pptx-
et! Helyezz el az Ev szinei dian hiperhivatkozéasokat, amelyek a prezentéacié tobbi
didjara mutatnak! A hivatkozast kdsd az év szinein talalhat6 képekhez! A prezenta-
ci6 3-6. diaira helyezz el akciogombokat, amelyek a Tartalomjegyzékre mutatnak!
Helyezz el a Ev szinei dian akciogombot a vetités befejezésére! Jatszd le a prezen-
tacidt, és gy6z6dj meg arrol, hogy a gombok megfelel6en mikodnek! Mentsd el a
prezentaciét feladat 3.3.3.pptx néven a mappadba!l

4*, Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\IMyHkT 3.3\3aBgaHHA 3.3.4.pptx-
et! Illessz be egy tartalomjegyzék diat! Allitsd be a prezentacio lejatszasanak ve-
zérlését hiperhivatkozasokkal és akcidgombokkal! Illesz be a lejatszas leallitasara
szolgald elemet is! Jatszd le a prezentaciot, és gy6z6dj meg arrol, hogy a gombok
megfelel6en miikddnek! Mentsd el a prezentaciot feladat 3.3.4.pptx néven a map-
padbal

2. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Prezentacio tervezése és kivitelezése megadott kritériumok alapjan.
A prezentécio vezérl6elemei

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egeészsegugyi elbirasokat!

1 Tervezd meg az Egy napom cim(i prezentacio szerkezetét és forgatokényvét! A pre-
zentéacid alljon 5 didbol! A prezentacio forgatokonyvében szerepeljen tartalom-
jegyzék, egy dia a napirendet bemutat6 diagrammal, valamint a napi tevékenysége-
ket 4brazolo képekkel!
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Hozd létre a prezentacio didit a forgatokonyv alapjan!
A prezentacio témaja legyen Esszencia, a szinséma pedig Aramlas.

Helyezz el a didkon képeket a Microsoft Office kollekcidjabol a cimeknek megfe-
lelGen!

5. Az egyik dian helyezz el kérdiagramot a kdvetkez6 adatok alapjan: alvas - 35%,
tanulas - 30%, sport - 5%, haz koruli munka, pihenés, szérakozas - 30%.

6. Allitsd be anavigacios elemeket a kévetkez6k szerint:
» atartalomjegyzék diardl hiperhivatkozasok vezessenek a tobbi diara;
» adiékrdl akciogombok vezessenek a tartalomjegyzékre!
A tartalomjegyzék dian helyezz el a vetités ledllitasara szolgalé gombot!
Jatszd le a prezentacidt, és gy6z6dj meg a vezérlGelemek megfeleld mikodésérdl!
Mentsd el a prezentaciot gyakorlati_2.pptx néven a mappadba!

3.4. AUDIO- ES VIDEOKLIPEK HOZZAADASA A
PREZENTACIOHOZ

1. Milyen hely6rz6ket talalhatunk a prezentacidk diain?
2. Milyen fajlformatumok tartalmaznak audioadatokat? Videdkat?

3. Milyen programokat hasznaltatok az audio- és videoadatok feldolgozasara? Milyen lehe-
t6ségeket biztositanak ezek a programok?

HANG ES VIDEO HOZZAADASA A PREZENTACIOKHOZ

A prezentaciokon multimédias elemeket - animaciokat, képeket, hangokat, videdkat -
is elhelyezhetiink, amelyet a prezentacio vetitése soran lejatszhatunk.
A prezentdcidhoz vmw, avi, mp4, swf formatumua videofajlokat adhatunk hozza.
Videot a kovetkezdképpen helyezhetiink el a diakon:

1 Hajtsuk végre a Beszlras =5 Média =5 Vuleoklip parancsot, vagy kattintsunk a
Meédiafajl ~ hely&rz6jére a dian!

2. A megnyil6 parbeszédablakban valasszuk ki a megfelel f4jlt!

3. Kattintsunk a Beszuras gombra!

Ha igy illessziik a vide6t a prezentacidba, akkor az annak részévé valik, és a prezentacio
mérete a mentés utan a vided méretével megnd.

Ha az algoritmus végrehajtasa soran az utols6 l1épéshen a videdt nem szirjuk be a pre-
zentacioba, hanem csatoljuk hozza, akkor a fajl nem lesz része a prezentacionak, csak egy
hivatkozas keril bele, ami a fajlra mutat. EKkor a prezentaciot tartalmazo6 fajl mérete nem
né meg.
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Itt hivjuk fel a figyelmeteket arra, hogy a bemutaté mésik szamitégépbe torténé ma-
solésakor a csatolt fajlt is at kell helyezni a prezentéacidval egyutt, aminek a legcélszer(ibb
madja, ha azokat kdzos mappéban helyezzik el.

A csatolt vagy beagyazott fajlok egyebekben nem kilénboznek.

A vided hozzaadasa utan a kovetkez6 események kdvetkeznek be:

» adian megjelenik az elsé képkocka;

» akép alatt megjelennek a lejatszast vezérl§ eszkozok;

* a Menilszalagon megjelenik a vided kezelésére szolgal6 ideiglenes eszkoztar,
amely a Formatum és Lejatszas lapokat tartalmazza (3.17. abra).

rn/m*

3.11. abra. Vide6t tartalmazoé dia

VIDEO TESTRESZABASA A PREZENTACIOBAN

A Formatum eszkoztar (3.18. abra) lehetdséget biztosit arra, hogy megtekintsik a
videot, bedllitsuk a fényer6t, a kontrasztot, a szineket és a keretet, amelyben a vided elhe-
lyezkedik. A Plakatkép eszkdzzel azt allitjuk be, milyen legyen a vided lejatszésa el6tt a
kezd6kép a dian.

3.18. dbra. A Formatum eszkoztar
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A Lejatszas eszkoztér (3.19. abra) segitségével a lejatszas paramétereit allithatjuk be.
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3.19. dbra. A Lejatszas eszkoztar

adt H_ Y 5

3.20. dbra. AVide6 vagasa ablak

Ha a Videoklip vagasa gombra
kattintunk, a megnyil6 pérbeszéd-
ablakban (3.20. &bra) beéllithatjuk,
hogy a vided hanyadik masodpercé-
tél induljon a lejatszés és mikor fe-
jezddjon be. Az id6pontokat a csUsz-
kékkal is beallithatjuk (a zolddel az
inditas, a pirossal a leallitas idépont-
jat), de a beviteli mezdkbe is beirhat-
juk azokat. Az OK gombra kattintva
elmenthetjik a beallitasokat. Mivel
a vide6 ekdzben nem valtozik meg,
ezeket a bedllitdsokat késébb meg is
valtoztathatjuk.

A Fokozatos megjelenés, illet-
ve Fokozatos elhalvanyulds szam-
lalokkal, amelyeket a Szerkesztés
csoportban talalunk, a lejatszas kez-
detekor, illetve befejezésekor alkal-
mazott effektusokat allithatjuk be.

A Videobeallitasok csoport eszkdzeinek alkalmazésaval:

» beéllithatjuk a hanger6t;

« beéllithatjuk, hogy avided a lejatszaskor automatikusan induljon-e, vagy kattintas-
ra. Az alapértelmezés az egérkattintasra torténd inditas;

« beéllithatjuk, hogy a megjelenités teljes képerny6s legyen-e, vagy korlatozédjon a

dia méretére;

« beéllithatjuk, hogy a video el legyen rejtve a megtekintés elétt, illetve utan;
» végtelenitett lejatszast allithatunk be, vagyis hogy a lejatszas végeztével induljon

Ujra az elejétdl;

» alejatszés utdn vissza az elejére jelolénégyzet kivalasztasaval elérhetjiik, hogy a
videoklip bemutatd kdzben visszadlljon az elejére a lejatszéasa utén.
Lejatszaskor a videovezérl6k a lejatszasi ablak aljan jelennek meg (3.21. abra). Segitsé-
glkkel beallithatjuk a hanger6t, leallithatjuk, illetve Ujraindithatjuk a lejatszast.
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A prezentacidban a Microsoft
Office gy(jteménybdl szarmazo
animaciokat is elhelyezhetiink. Ezt
aBeszUras =5Média =5 Videoklip
=> Clipart videoklip paranccsal
tehetjik meg. Ennek eredménye-
képpen megnyilik a Clipart panel,
amely az animéciok bélyegképeit
tartalmazzak. A megfeleld bélyeg-
képre [ff] Kattintva illeszthetjik
be az animéciot. Az animacio ke-
zelése a képek kezelesehez hason- 3.21. 4bra. Videovezérlék a lejatszési ablakban
[6an torténik. Az animécié csak a
bemutato lejatszésakor indul el. Az animécio lejatszdsahoz nem tartoznak vezérl6eszkdzok.

HANG HOZZAADASA ES TESTRESZABASA

A prezentaciohoz hangfajlokat és hanghatasokat is hozzdadhatunk.
A PowerPoint az aiff, au, midi, mp3, wav és wma fajlforméatumokat tAmogatja.
Audiofajl hozzaadasa céljabol:
1 Hajtsuk végre aBeszlras =>Média F>Audioklip =$Audioklipfajlbol parancsot!
2. Vélasszuk ki a megfelelé hangfajlt!
3. Kattintsunk a Beillesztés gombral!
Ennek eredményeképpen a kovetkezdk torténnek:
« adian megjelenik a hangfajl jele ;
» a jel alatt megjelennek a hang lejatszasanak beallitdsara szolgélé eszkdzok
N t m« si;

» a Szalagon megjelenik az Audioeszk6zok ideiglenes eszkdztar a Formatum és
Lejatszas lapokkal (3.22. abra);

3.22. dbra. Hangf4jl hozzdadasa a diahoz
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Ha a BeszGras => Média => Audio-
klip =5 Clipartaudioklip parancsot hajt-
juk végre, akkor megnyilik a Clipart
panel, ahonnan kivalaszthatjuk a megfe-
leld fajlt.Valamennyi fajl bélyegképeket

tartalmaz = A megfelel6 bélyegképre
kattintva helyezlietjiik el a fajlt a prezen-
3.23. dbra. A Hang vagéasa ablak tacion.

A Formatum lap eszkdzeit a hang
formézéséara hasznalhatjuk. A lejatszés lap eszkdzei ugyanolyanok, mint a vide6 esetében
megismertik. Ha a Hang vagasa gombra kattintunk, megnyilik a 3.23. dbran lathatd ablak,
ahol beallithatjuk a lejatszas kezdetét és végét.

Amennyiben a Hang paramétereinek beallitdsa ablakban bekapcsoljuk a Lejatszas
tobb dian at kapcsolot, a lejatszas nem all le a dia véltasa utan, hanem a hangfajl végéig,
vagy a prezentacié bemutatasanak végéig tart majd.

A prezentacié bemutatasa soran a hangfajl lejatszasahoz a vezérld eszkozok lejatszas
gombjara kell kattintani, amely akkor jelenik meg, ha a ikonra mutatunk az egérrel.

KISEROSZOVEG ROGZITESE

El6fordulhat, hogy a felhasznal6k hasznosnak itélik meg kisér6széveg hozzaadésat a
prezentaciohoz.

A kisérészoveg rogzitése soran hasznalhatjuk az operacios rendszer beépitett hangrogzi-
t6 eszkozeit vagy egy kilsé hangrogzitd szoftvert. Az ezekkel rogzitett hangfelvételt fajlba
mentjik, majd pedig hozzéadjuk a prezentaciéhoz. A tovabbiakban ezt a hangfajlt a mar
megismert modon kezelhetjlk.

A kisér@szOveget a prezentécid eszkozeivel is rogzithetjik. Ezt a kdvetkezOképpen te-
hetjik meg:

1 Hajtsuk végre aBeszaras #>Média =5Audioklip Z>Hangrogzités parancsot!

2. irjuk be a hangfajl nevét a beviteli mezébe (3.24. abra)!
3. Kattintsunk a | ¢ gombral
4. Mondjuk a sz6veget a mikrofonbal

5 Aa gombra kattintva allitsuk le a
felvételt!

A felvételt a| » | gombra kattintva hall-
gathatjuk meg. Az OK gombra kattintva
beilleszthetjuk a hangfelvételt a prezen-

tacidba. A hangfajlt amar megismert mo-

don szabhatjuk testre.
3.24. abra. A Hangfelvétel ablaka
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HANGEFFEKTUSOK HOZZAADASA A PREZENTACIOHOZ

A prezentacidhoz hangeffektusokat mi is hozzaadhatunk, amelyeket bizonyos széveges
vagy képi elemre mutatva jatszhatunk le a prezent4cié bemutatésa soran.
E célbol:

1

(S

6.

Jeloljik ki a dian azt a széveges vagy képi elemet, amihez a hanghatast csatolni
kivanjuk!

Hajtsuk végre aBeszlras =>Hivatkozasok =>M (velet parancsot!

Vélasszuk ki, hogy Egérkattintasra vagy Ramutatasra induljon-e el az effektus!
Kapcsoljuk be a Hanglejatszas jel616t!

Vélasszuk ki a listabdl a hangeffektust, vagy az Egyéb hangot kivalasztva keressik
ki a hangféjlt!
Kattintsunk az OK gombra!

Ha a lejatszas soran a felhasznal6 a megfelel6 szdveges vagy képi elemre kattint vagy
ramutat, a kivalasztott effektus lejatszasra kerdl.

u Hasznaljuk a szamitégépet!

Figyelem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szab&lyokat és az

egészségligyi el6irdsokat!

1 Add hozz4 a prezentaciéhoz a Po3gin 3\MyHKT 3.4\Bigeo\kyk.Toy videofjlt!

Allitsd be a lejatszas hosszat 10 masodpercre! E célbol:
L Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\[MyHKT 3.4\3pa30K.pptx-et!
2. A masodik didhoz add hozz4 a Po3gin 3\MyHKT 3.4\Bigeo videof4jlt! E célbdl:
1 Lépj amasodik diara!
2. Kattints avideoklip hely6rzéjére 'V'j adian!
3. AVideo beillesztése ablakban valaszd ki a Po3gin 3\MyHKT 3.4\Bigeo\kyk.
mov fjlt!
4. Kattints a Beillesztés gombral!
3. Allitsd be a vide6 kezdGképeként a Posgin 3\MNyHkT 3.4\<I>0To\acyK jpg fajlt!
E célbol:
1 Hajtsd végre a Videoeszkdzok =5 Formatum =5 Beallitas =5 Plakatkép
parancsot!
2. Valaszd ki a Po3gin 3\MyHKT 3.4<I>0To\acyK jpg fajlt!
3. Kattints a BeszUras gombra!
4. Allitsd be a lejatszas hosszat 10 méasodpercre! E célbol:
1 Hajtsd végre a Videoeszkozok =5 Lejatszas =5 Videoklip vagasa paran-
csot!

2. Allitsd be a befejezés id6pontjat 00:10 mésodpercre a piros cstiszka se-
gitségével!

3. Kattints az OK gombra!
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2. Add hpzzé a harmadik didhoz a Po3zgin 3\MyHkT 3.4\3BYK\NoniT gxxmens.tp3
fajlt! Allitsd be a lejatszés id6tartaméat 12 masodpercre, a lejatszas 2 mésodpercig
torténé hanger6-ndvekedéssel kezdddjon! E célbol:

1 Hajtsd végre aBesztiras =>Média =>Audio =>Audioklipfajlbdl parancsot!

Vélaszd ki a Po3gin 3\MyHKT 3.4\3ByK\nonit grxmens.7p3 fajlt!

A Beillesztés meniib6l véalaszd a Csatolas lehet6séget!

Hajtsd végre az Audioeszkzok =>Lejatszas parancsot!

A Fokozatos hangosodas értékét a Szerkesztés csoportban allitsd be 02:00-ra!

Az Audiobeallitasok csoportban a Kezdet értékét allitsd Automatikusra!

7. Ahangzas idejét allitsd be 12masodpercre\

3. Rogzitsd kisérészovegként a Po3gin 3MIyHkT 3.4\Tckc'i\ueicnnknglocx fajlban
talalhatd széveget! E célbol:

o Ok WD

1 Hajtsd végre aBeszliras =5 Média =5 Audioklip ®>Hangrggzités paran-
csot!
2. ird be afajl nevének a Lepkéket a beviteli mez6be!
3. Kattintsa| ¢ gombra!
4. Olvasd fel a mikrofonba a Po3gin 3MIyHkT 3.4\Tckc'i\ueicnnknglocx
fajlban talalhatd szdveget!
5 A gombra kattintva allitsd le a rogzitést!
6. A gombra kattintva hallgasd vissza a felvételt!
7. Kattints az OK gombral
4. Jatszd le a prezentéciot! Gy6zddj meg a vided, hang és kisérészdveg beéallitasainak
megfeleld miikddésérol!
5. Mentsd a prezentaciot az eredeti néven a sajat mappadba!

cs: Osszefoglalas 2

A prezentacidhoz multimédias elemeket - animalt képeket, hang- és videofajlokat, kisé-
részoveget, hangeffektusokat - is hozzaadhatunk.

Vided hozzdadasat a Besztras =5 Média =5 Videoklip =5 Videoklip fajlbol paranccsal
vagy avideo hely6rzdjére Aj Kattintva kezdeményezziik! Ezutéan ki kell valasztani ameg-
felel6 fajlt, bedllitjuk, hogy csatolni vagy beilleszteni szeretnénk-e a fajlt.

A videoeszk6zok ideiglenes eszkéztar Formatum lapjanak elemeivel megtekinthetjiik
és szerkeszthetjiik a videdt.

A Lejatszas eszkoztar segitségével beallithatjuk a video lejatszas soran elvart beallita-
sait.

A hangféjlt aBeszaras =5 Média Z>Audioklip Z>Audioklipfajlbol paranccsal helyez-
hetiink el a didn, ami utan ki kell valasztani a hangféjlt, majd csatolhatjuk, illetve beilleszt-
hetjiik a fajlt.
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A Besziras =>Média => Audioklip => Hangrogzités parancs segitségével kisér6szo-
veget adhatunk a prezentécié didihoz. A hangfelvételt a | ¢ |gombbal inditjuk és a W
gombbal allitjuk le.

A prezentécid elemeihez hangeffektusokat rendelhetiink, amelyeket a bemutatas soran
jatszhatunk le, ha a megfelel§ széveges vagy képi elemre Kattintunk vagy ramutatunk az
egérrel. Ezt aBeszdras =>Hivatkozasok =>M (ivelet paranccsal végezziik, amelynek végre-
hajtasa sorén kivalasztjuk, hogy Kattintasra vagy ramutatasra induljon-e az effektus, végil a

listdbol kivalasztjuk a megfelelé hanghatést.

Felelj a kérdésekre!

1=
2%,
3*,
4*,

5°.
6°.
7°.
8*.
9*,

Hogy adhatunk videoklipet a prezentaciohoz?
Miben kilénb6zik a videoklip bedgyazasa annak csatolasatol?
Milyen beallitasai vannak a prezentacioba illesztett vidednak?

Milyen beallitasokat rendelhetiink a vide6khoz, amelyek a lejatszas soran érvé-
nyesllnek?

Hogy vezérelhetjik a vided lejatszasat a prezentacio bemutatasa soran?

Mire szolgél aBesziras =5Média =5 Videoklip =5 Video Clipartb6l parancs?
Hogyan adhatunk hangfjlt a didkhoz?

Hogy szabalyozhatjuk a hangfajl lejatszasat?

Hogy rogzithetiink kisérészdveget a prezentaciohoz?

IOVHogy rendelhetiink hangeffektusokat a prezentécidk szdveges és képi elemeihez?

Végezd el a feladatokat!

1°

4*,

Hozd létre a Siin prezentéciét! Az elsd diara ird fel a prezentacio cimét és a neve-
det! A masodik dian helyezd el a Po3gin 3\IMyHKT 3.4\Bigeo\ixak.Toy videdt!
Mentsd a prezentacidt feladat 3.4.1.pptx néven a mappadba!

. Hozd létre a TeknGs prezentécidt! Az els6 diara ird fel a prezentacio cimét és a

nevedet! A masodik dian helyezd el a Po3gin 3MIyHKT 3.4\Bigco\ucpcnaxa.to\
videot! A video hosszat allitsd be 5 masodpercre, az elejét6l szamitva! A video in-
duljon a dia inditasakor automatikusan teljes képernys mddban! Kezd6képként
allitsd be a Pozgin 3MIyHkT 3.4\Bigco\ucpciiaxa. jpg képet! Mentsd a prezent-
ciét feladat 3.4.2.pptx néven a mappadbal!

Hozd Iétre az Animé&cid prezentéaciot! Az els6 diéra ird fel a prezentcid cimét és a
nevedet! A masodik diara helyezz el 4 vide6t a Microsoft Office gy(ijteményb6l!
Mentsd a prezentacidt feladat 3.4.3.pptx néven a mappadba!

Nyisd meg a Po3gin 3MIyHKT 3.4\3aBgaHHs 3.4.4. pptx prezentaciot! A masodik
dian helyezd el a Po3gin 3MIyHKT 3.4\3ByK\My3uka.Tp3 hangfajlt! Allitsd be
a lejatszast oly médon, hogy az a dia lejatszasa utan is folytatddjon! Mentsd a
prezentéciét feladat 3.4.4.pptx néven a mappadba!l
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5°. Nyisd meg a Po3gin 3\INyHKT 3.4\3aBaaHHA 3.4.5. pptx prezentaciét! Rogzits
kisérészoveget a prezentacidohoz a Posgin 3\MNyHKT 3.4\Tekci\'i Bapuiui.docx
szdveges fajl alapjan! Mentsd a prezentaciot feladat 3.4.5.pptx néven amappadba!

6*. Nyisd meg a Po3gin 3\MyHKT 3.4\3aBaaHHsA 3.4.6. pptx prezentaciot! Adj a pre-
zentacio grafikai elemeihez értelemszer(i hangeffektust! Mentsd a prezentaciot
feladat 3.4.6.pptx néven a mappadba!

ijj]l0  7*. Dolgozd ki az Osztadlyom prezentacio szerkezetét és forgatokonyvét! Adj hozza
a prezentaciohoz olyan videot, amelyet egy osztalylinnepen készitettél! Rogzits
kisérészoveget a prezentaciohoz!

0 3.5. ANIMACIOS EFFEKTUSOK A PREZENTACIOKON

1. Milyen animacios effektusokkal talalkoztal videdk szerkesztése soran?
2. Hogy rendelhetiink hangeffektusokat a prezentaciok szoveges és képi elemeihez?

3. Milyen események kovetkezhetnek be a Lazarusban létrehozott formok objektumain?

diavAltAsok animAlAsa

A prezentacidk kilonlegessége, hogy animacios hatasokat rendelhetiink a diaval-
tdsokhoz és a didk elemeihez. Ezzel biztosithatjuk a bemutatas dinamikajat és szem-
Iéletességét, ennek eredményeképpen pedig ndvelhetjiik a prezentacié bemutatasanak
hatékonysagat.

A didkhoz kotott animacios hatasok a didk kozotti valtasok soran jelennek meg. Az ilyen
hat&sokat attlinéseknek nevezziik. Ezek hasonlitanak azokhoz az effektusokhoz, amelyeket
a videoszerkesztés sordn a képkockak véltasakor hasznalunk. Ugyanazt az effektust hozza-
rendelhetjiik valamennyi diavaltashoz, ugyanakkor lehet6ségiink van arra is, hogy minden
atmenethez mésikat rendeljiink. A diavaltdsokat hanghatasokkal is kisérhetjuik.

Ahhoz, hogy a diavaltashoz animécids effektust rendeljink, a kdvetkez6képpen jarjunk el:

1 Valasszuk ki azt a diat, amelyhez animacios effektust szeretnénk rendelni!

2. Lépjink az Attlinések lapral

3. Valasszuk ki a megfelelé animéacids hatast a listabol (3.25. &bra)!

wipb LA A 14
3.25. dbra. Animécids hatasok bélyegképei
Akuldnféle animécids hatdsoknak eltérd tulajdonsagai vannak: dtmenetiranya, az alkal-
mazott alakzat formaja, a lejatszas ideje stb.
Az egyes effektusok tulajdonsagait az Attinések lap Effektus beallitasai rm—weszko-
zével szabalyozhatjuk. A gombra kattintva megkapjuk a kivalasztott hatas tulaj(jrqggégainak
listajat.
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Az &tmenet idejét az Id6tartam mez6 értékének beéllitasaval szabalyozhatjuk. Az id6t
maésodperces lépésekben adhatjuk meg.

Ha az 4tmenetet hanghatéssal is szeretnénk kisérni, valasszuk ki azt a Hang legordil6
menibdl.

Az animéciods hatasok és hanghatasok megfelel6 miikodésérél a Minta rgmo gombra
kattintva gy6z6dhetlink meg. Amennyiben ezek megfelelnek az elézetes elképzeleseinknek,
attérhetiink a kovetkez6 dia attlinésének beallitdsara. Nem ajanlott a kilénb6z6 diakhoz
mas-mas att{inést beallitani egy prezentacion beliil. Amennyiben a kivalasztott att(inést a
prezentacié valamennyi didjahoz szeretnénk hozzérendelni, kattintsunk a Mindegyikre
gombra.

Ezen felll lehet6ségiink van arra is, hogy megadjuk, mikor torténjen a didk kdzotti val-
tds: egérkattintasra, vagy automatikusan bizonyos id@intervallum eltelte utan. Ezt az 1d6-
zités csoport vezérlGivel allithatjuk be (3.26. abra). Ezeket a beallitasokat szilkség esetén
szintén valamennyi atmenetre érvényesithetjik.

d* 3Byk: [Hemae iBykYl T 3MmiHa cnaiiga
iy Tpwesnirre: 010 A V. KnauaHHa Kborkuy hniudi
Mi33cTop&aian, | }.Mom QOQQD t

XPOKOMITP X

3.26. abra. Az Atmentek menii 1d6zités csoportja

Amennyiben valamelyik diarol el kivanjuk tavolitani az animéacids hatést, valasszuk az
Attlinések csoportbdl a Nincs attlinés lehetdséget.

A DIAK objektumainak animAlAsa

A didk egyes objektumaihoz kéthet§ animaciok négy csoportra vannak felosztva
(3.2. tablazat).

3.2. téblazat
A prezentéacié objektumainak animalasa
Csoport Ikon Muveletek a lejatszas soran
Megjelenés Az objektum megjelenik a dian
Kiemelés $ Az objektum megvaltoztatja az alakjat
Elt(inés L Az objektum elhagyja a diat
Mozgéasvonalak & Az objektum megvaltoztatja a helyét a dian

91
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Minden csoportba animéacids effektusok sokasaga tartozik, ezek mindegyikének sajat
neve és ikonja van. Az effektus ikonjanak szine megfelel a csoport szinének. A kiilonb6z6
animacios hatasok eltérd tulajdonsaglistaval - irany, szin, [épések- rendelkeznek.

Ahhoz, hogy egy szbveges vagy képi elemhez animéacios hatést rendeljlink, az Animécio
meniipont eszkdzeit hasznaljuk (3.27. abra).

3.27. dbra. A meniiszalag Animacidk lapja

Ahhoz, hogy a kijel6lt objektumhoz animacids hatast rendeljunk, Kkattintsunk a hatés
ikonjara az Animacié lapon. Ha a kivalasztott effektus nincs a listaban, gorditsik le az
Egyebek meniitaz » Animaci6 csoportban, vagy hasznaljuk az Animéci6 hozzdadasa

"fi gombot a Specialis animacid csoportban.
axveLjio*

Ha hozzérendeltiik az effektust az objektumhoz, akkor az objektum mellett megjelenik
egy szam, ami azt mutatja, hanyadikként lesz végrehajtva ez az animéacid a dia objektumai-
hoz rendelt animéacidk soraban.

Az animécids effektusokat az Animacid csoport
Effektus bedllitasai eszkdzével szabhatjuk testre.

Egy objektumhoz tobb animacios hatést is hoz-
zarendelhetlink (3. 28. abra). Ha egy objektumhoz a
masodik, harmadik stb. animéciét szeretnénk hoz-
zarendelni, hasznédljuk az Animécié hozzaadésa
gombot.

Az animéacids hatds tulajdonsagait az ld6zités
csoport vezérlbivel is szabalyozhatjuk (3.3. tabla-

3.28. abra. Objektum két zat).

hozzarendelt effektussal 33 tablazat

A prezentaci6 objektumainak animéléasara szolgald vezérl6k

Vezérl6 Rendeltetés

Annak az eseménynek a kivalasztasa, aminek hatasara az effektus
elindul: egérkattintasra, egyUtt az el6z6vel, bizonyos idével az el6z§
utan

Az effektus hosszanak beallitasa

i» Nouatok [icnAaknaua.. *

ct) TpusanicTs- 00,50 t

Késleltetés - a kivalté esemény bekdvetkezése és az animacio
kozotti idGintervallum beéllitasa

A sarpuura 0000

Az animaciok tovabbi tulajdonsagainak bedllitdsdt az Animaciés munkaablak
""Obnaab aHMeLji bekapcsolasa utan érhetjik el (3.29. abra).
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3.29. dbra. A prezentacioé ablaka az Animéaciés munkaablakkal

Az Animaciés munkaablak az adott dia objektumaihoz rendelt valamennyi animéacio6t
tartalmazza. A 3.30. &bran az Animaciés munkaablak mésodik sorénak értelmezése a ko-

vetkezd:

1. Az effektus sorszama a lejatszas 4. Ehhez az objektumhoz tartozik
sorrendjében
2. Effektus inditasa kattintasra 5. ld6skala, a bal széle mutatja az objektum inditasa

elétt eltel6 id6t, a jobb széle a lejatszas végét, a
hossza a lejatszas hosszat
3. A Kiemelés csoporthoz tartozé 6. Az effektus tulajdonsagai legdrdilé meni
effektus

3.30. 4bra. A masodik sor értelmezése a kdvetkezd

Ha legorditjik az Animacids ablakban az animéacié beéllitasait, az animécio ed-
dig hozzéa nem férhetd tulajdonsagait adhatjuk meg. Az Effektus beallitasai ablakban
(3.31. &bra) bedllithatjuk az animacié iranyat, a hangeffektust, a széveg animalasanak
tulajdonségait stb.

A szbveges elemekhez tartozé animéciok esetében beallithatjuk, hogy az effektus a
szdveges elem egeszére vonatkozik-e, vagy azt bekezdésenként kell végrehajtani.
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3.31. abra. Az Effektus bedllitasai ablak

Ha az objektumhoz a Mozgasvonalak kozil volt egy hozzéarendelve, a beéllitas soran a
kezd@pont - z6ld marker - és a végpont - piros marker - mozgatasaval megvaltoztathatjuk
a mozgaspalyat, amelyet a didn az objektum mellett lathatunk (3.32. bra).

3.32. dbra. Az objektumhoz rendelt effektus és a mozgaspalya

Az animéciok sorrendjét a és gombok, vagy az 1d6zités csoport Athe-

lyezés korabbra/kés6bbre vezérl6i segitségével valtoztathatjuk meg.
Az animéci6 eltavolitasa céljabol jeldljuk ki azt az Animéciés munkaablakban, majd
nyomjuk le a Delete gombot.
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U Hasznaljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!
1 Allitsd be a diak kozétti attlinéseket! E célbol:

1
2.

4.

Nyiss meg egy prezentéciot, példaul a Po3gin 3\MyHKT 3.5\8npaBa 3.5.1.pptx-et!
A prezentacio valamennyi diajéra allitsd be a Hasadés attlinést, amelynek ideje
legyen 1,5 méasodperc. E célbdl:

1. Valaszd ki az Att(inések lapot!

2. Az Attiinés ebbe a didba csoportban vélaszd ki a Hasadast!

3. Az ldézités csoportban az Id6tartamot allitsd be 01,50-re!

4. Kattints a csoport Mindegyikre gombjara!

Tekintsd meg a kivant effektus el6nézetét, és gy6z6dj meg arrol, hogy az attliné-
sek a beallitdsoknak megfelel6en miikddnek!

Mentsd el a prezentaciot gyakorlat 3.5.1.pptx néven a mappéadba!

2. Emelkedés animécios effektus hozzéadésa a dia képi objektuméhoz, amelynek lejat-
szasa a dia lejatszasaig tart.

1
2.

Nyiss meg egy prezentéciot, példaul a Po3gin 3\MyHKT 3.5\8npaBa 3.5.2.pptx-et!
A Labdajatékok dian a labdahoz rendeld hozza a Mozgasvonalak animaciot!
E célbdl:
1 Jeldld ki a Labdajatékok diat!
2. Jeldld ki a futball-labdét 4br&zold képet!
3. Hajtsd végre az Animéacio => Specialis animacié =>Animaci6 hozzaadasa
parancsot, és a Mozgasvonalak csoportbol jel6ld ki az Vonalak animaciét!
Kattints az Animacié csoport Effektus beallitasai gombjéara!
Vélaszd a Lel parancsot az Irany csoportbol!
A Tovéabbi paraméterek csoportb6l kattints az Animaciés munkaablakra!
Jeldld ki a sort az Animéciés munkaablakban!
Gorditsd le az effektus beallitdsai menit!
Kattints az Effektus beallitasai parancsra!
10 A megnyil6 parbeszédablakban allitsd be a kdvetkez6 paramétereket:
- az Effektus fulon:
- Fokozatos inditas - 05,
- Fokozatos befejezés - Os;
- az ld6zités fuldn:
- Inditas - egyltt az el6z6vel,
- ld6tartam - 1masodperc (gyors);
- Ismétlés - a dia lejatszasaig.
11. Kattints az OK gombral!

© o N O

3. Rendeld a megjelenés animéaciot a prezentacid didjanak szOveges objektumahoz,
allitsd be a bekezdésenként! megjelenést 0,5 masodperc késleltetéssel. E célbol:

1 Lépj a 1éli sportok diara!
2. Jelold ki atéli sportok listajat tartalmazé széveges elemet!
3. Jelold ki az Animécid lapon a Megjelenést!
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4. Az Effektus beallitasai ablakban a Sorrend csoportban valaszd a Bekezdé-
senként! megjelenitést!
5. Az Animéciés munkaablakban jeldld ki az animéciot, és nyisd meg a beél-
litasait!
6. Kattints az Effektus beéllitasairal
7. A megnyilé ablakban vélaszd a Szoveg animalasa filet!
8 Kapcsold be az automatikusan jel616t, allitsd a szamlalét 0,5mésodpercre!
9. Kattints az OK gombra!
4. Inditsd el az &ttlinések el6nézetét, és gy6z6dj meg arrdl, hogy a beallitsok sikere-
sek voltak!
5. Mentsd a prezentaciot gyakorlat 3.5.2. néven a mappadba!

U  Osszefoglalas

A prezentécidkban a didkhoz és a diakon talalhaté objektumokhoz rendelhetlink anima-
cios hatasokat.

A didkhoz kapcsolt animéacios beallitasok a diak kozotti valtaskor keriilnek végrehajtas-
ra. Ezeket az effektusokat att(inéseknek nevezziik.

Ha egy dighoz att(inést szeretaénk rendelni, jeléljik ki a diat, majd az Att(inések lapon
valasszuk ki az effektust az Att(inések ebbe a diaba csoportbdl! Az Effektus beallitasai
gombra kattintva elvégezhetjik az attlinés hangolaséat.

Az objektumokhoz kapcsolhat6 animacios effektusok 4 csoportba vannak osztva: Meg-
jelenés, Kiemelés, Elt(inés és Mozgasvonalak.

Az dia objektumainak animéacidjat az Animaciok lap vezérl6elemeinek segitségével
szabalyozzuk. Egy objektumhoz t6bb animaciot is kapcsolhatunk. Ezek mindegyike sor-
szammal és bedllitassal rendelkezik.

Az animéciok bedllitdsdt az Animaciés munkaablak eszkozeivel végezzilk. Az Ani-
maciés munkaablakban a dia valamennyi objektumat és az azokhoz rendelt animéacidkat
is megtalaljuk. Ha kijelollink egy effektust, a legordiil6 meniibél kivalaszthatjuk az effektus
bedllitasait és elvégezhetjik azok hangolasat.

1°. A prezentacio mely objektumaihoz rendelhetiink animéaciokat?

2*. Hogy kapcsolunk animaciokat a diak koz6tti atinenetekhez?

3°. Milyen tulajdonsagai vannak az att(inéseknek?

4*, Hogy valtoztathatjuk meg a didhoz rendelt animéacios hatéast?

5°. Hogyan tordlhetjik a didk kozotti attlinést?

6*. Milyen csoportjai vannak a dia objektumaihoz kothet§ animéacids effektusoknak?
Mi torténik ezek alkalmazésa soran?

7°. Milyen tulajdonsagai lehetetek az objektumok animéacidinak?



8*.
9*.
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Hogy rendelhetiink animéciot egy objektumhoz?
Hogy véltoztathatjuk meg az objektumhoz rendelt animéaciok tulajdonsagait?

10*. Hogy nyitjuk meg az Animéciés munkaablakot? Mire hasznaljuk?

Végezd el a feladatokat!

1°.

4>,

S5

6*.

Nyiss meg egy prezentéaciot, példaul a Posgin 3\MyHKT 3.5\Bnpaea 3.5.1.pptx-et!
Allits be a prezentacié minden didjara Ora attinést 2 masodperc id6étartammal!
Mentsd a prezentaciét feladat 3.5.1. pptx néven a mappadba!

Nyiss meg egy prezentécidt, példaul a Po3gin 3\MyHKT 3.5\BnpaBa 3.5.2.pptx-et!
Allits be a prezentacié minden dijara Csillogas attiinést 3 masodperc idtartam-
mal, rombuszok feluilr61 alakban! Rendelj az atmenethez Dobpergés hangcl Tcktust!
Mentsd a prezentéciot feladat 3.5.2. pptx néven a mappadba!

Nyiss meg egy prezentéaciot, példaul a Posgin 3\MyHkT 3.5\Bnpasa 3.5.3.pptx-et!
A Versenyekjégen dian az elsé képhez rendeld a Megjelenés csoportbél az Elfor-
dulds, amely effektus induljon az el6tte 1év6vél ismétlédjon a dia lejatszasaig,
a masodik képhez a Kiemelés csoportbdl a Szines liuktetés, amely az el6z8 utan
0,5mésodperccel indul és 10-szer ismétlédik! Mentsd a prezentaciot feladat 3.5.3.
pptx néven a mappadba!

Készits prezentéaciot, amely bemutatja, hogy kapcsoljuk a szamitdgép rendszeregy-
ségéhez a beviteli és kiviteli eszkozoket! A szlikséges képeket a Po3gin 3\[MyHKT
3.5\Komn’toTep mappéaban talalod. A képek mozgatasara és a feliratok megjele-
nitésére hasznalj animéaciokat! Mentsd a prezentécidt feladat 3.5.4. pptx néven a
mappadba!

Hallgasd meg a Po3gin 3\MyHKT 3.5\nicHA.Tp3 audiofajlt! Készits a dalhoz pre-
zentaciot, gondold ki a szerkezetét, a forgatokonyvét! Keress az animaciohoz ké-
peket, ezekhez alkalmazz animéaciokat! A zene legyen a prezentéacio kisér6zenéje.
Mentsd a prezentécidt feladat 3.5.5. pptx néven a mappadbal!

Készits a kedvenc zeneszamodhoz prezentécidt, gondold ki a szerkezetét, a for-
gatokonyvét! Keress az animacidhoz képeket, ezekhez alkalmazz animéaciokat! A
zene legyen a prezentacio kisér6zenéje, a szlikséges fajlt keresd meg vagy toltsd le!
Mentsd a prezentaciét feladat 3.5.6. pptx néven a mappadba!

3. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Animaciokat, videdkat, hangokat, kisér6szoéveget tartalmazé
prezentacio elkészitése

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!

1

Készits prezentécidt Tarasz Sevcsenko Sir és zUg a széles Dnyeper cim(i verséhez
az alabbi forgatokonyv alapjan! A sziikséges anyagokat a Po3gin3LU pakTnyHa 3
mappaban talalod!
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1 dia:

Vazlat: Cimdia;

- Cim: avers cime és szerzfje;

- Alcim: Készitette: a tanulo neve',

- Attlinés: Hasadas, id6tartam 1 méasodperc, valamennyi diara alkalmazva',

- Vazlat: Ures dia,

- Objektumok: vided a Bitep nepep 6ypeto, AHinpo.Tp4 fajlbol, Teljes
képernyGs megjelenités, Automatikus inditas, hossza a kisér6szoveggel
azonos;

- Kisér6szoveg: a vers elsé versszaka, amely a PeBe Ta cTorHe [Hinp
iiinpok'iiii.docx fajlban talalhato.

- Vazlat: Cim és tartalom’,

- Cim: | 6nignid micaub Ha Ty nopy...;

- Szbveg: a vers masodik versszaka, animalva animéacié El6t(inés a Meg-
jelenés csoportbdl, irany fellilrél, Bekezdésenkéntlanimécio, automatiku-
san, 0,5masodperc késleltetéssel;

- Zenei alafestés: a PeBe Ta cTorHe AHinp wupokuid.7p3 f4jlbol, minden
diara.

- diavaltdsa: 8 masodperc utan.

- Vazlat: Két tartalomrész,
- Cim: Cwui B rato NepekmMKamuen ... -
- Els6 objektum: a harmadik versszak;
- Maésodik objektum: kép a Cwudi B raio.png fajlbdl, animacid: Luktetés
a Kiemelés csoportbdl, az el6z6vel indul, hossza 4 masodperc, ismétlés
a dia lejatszasaig.
2. Mentsd a fajlt gyakorlati 3.pptx néven a mappadba!

3.6. A PREZENTACIO LEJATSZASANAK VEZERLESE.
A PREZENTACIO NYOMTATASA

["(gi 1. Be lehet-e allitani, hogy milyen id6kdzdnként tdrténjen a didk automatikus valtasa?
2. Milyen események bekdvetkezéséhez kdthet§ a prezentacio diai kdzotti valtas?
3. Hogy nyomtatunk dokumentumot? Elektronikus tablazatot?

A PREZENTACIO IDOPARAMETEREINEK BEALLITASA

Mar tudjatok, hogy a prezentécio valamennyi didjara bedllithatjuk, hogy milyen id6ko-
zonként torténjen azok véaltasa, vagyis mennyi id6 eltelte utdn lépjink at a kovetkezd diara.



SZAMITOGEPES PREZENTACIOK

A PowerPointban ezen fe-
I0l lehet6ség van a didk id6zi-
tésének automatikus bedllitasa-
ra. Amennyiben a felhasznald
¢él6szbval kivanja kisérni a pre-
zentacié bemutatasat, lehetfsé-
ge van valamennyi diat annyi
ideig megjeleniteni, ameddig a sz6veges kisérethez erre sziikség van. Ehhez a Diavetités
=5 Bedllitds => Iddzitésproba parancsot kell végrehajtani. Ekkor megnyilik az 1dézités
(3.33. 4bra) ablak. Az ablak vezérl6elemeinek rendeltetését a 3.4. tablazatban foglaltuk
dssze.

3.33. dbra. 1d6zités ablak

3.4. téblazat
A Id6zités ablak vezérl6inek rendeltetése
Vezérl§ Név Rendeltetés

« Tovabb gomb Atlépés a kovetkez6 diara

1 Sziinet gomb Az id6zités ledllitasa
A dia lejatszasi ideje A felhasznal6 megtekintheti a dia

0:00:10 mez6 bemutatasahoz sziikséges id6t vagy beirhatja
azt

Vissza gomb Az el6z6 diara lépés
A prezentécio A teljes prezentacio lejatszasi idejének

0:00:15 lejatszasanak ideje  megtekintése

A felhasznélé a prezentacio didinak id6tartamat ugy allithatja be, hogy felolvassa a ki-
sér6szoveget, amelynek szemléltetésére a dia szolgal, majd a Tovabb gombra kattint,
igy kell eljarni valamennyi dia estében. A prezentécid lejatszasédnak ideje a teljes prezen-
tacio idejét mutatja.

Ha az utolsé diat is bedllitottuk, vagy leutottiik az Esc billenty(it, a képernyé&re ki-
irddik a prezentacio teljes hossza, valamint egy kérdés, hogy szeretnénk-e menteni a
bedllitasokat.

Ha azt szeretnénk, hogy a bemutatas soran érvényesek legyenek az id6zités soran nyert
értékek, kapcsoljuk be a Tovabbitas id6zités szerint radiogombot, amelyet a Diavetités
lap Bedllitas csoportjanak Diavetités beallitasai gombjara kattintva a megnyil6 parbeszéd-
ablakban talalunk.

VETITESI BEALLITASOK

A PowerPointban a vetitési beallitasok széles skéalaja all a felhasznalok rendelkezésére.
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Ha a prezentaciét kiilonbdzd hallgatésag szamara kivanjuk bemutatni, esetleg a bemuta-
tasra szant id6 bemutatasonként valtozik, célszer(i az egyéni diavetitést valasztani. Ezekben
az esetekben lehet6séglink van arra, hogy az egyes vetitésekhez kiillénbdzd diasorozatokat

valasszunk.

Egy Uj bemutatas létrehozasa a kovetkezEképpen torténik:
1 Hajtsuk végre a Diavetités =>Diavetités inditdsa =>Egyéni diavetités parancsot!

o~ WD

Vélasszuk az Egyéni diasorok lehetséget!

Kattintsunk a Létrehozas gombra a megnyil6 parbeszédablakban (3.34. abra)!
irjuk be a vetités nevét a Diasor neve mez6be a megnyil6 ablakban!

A bemutat6 diai kozll a Hozzaadas gomb segitségével helyezziik at a megfelel6

didkat az egyéni diasorba (3.35. abra).

3.34. dbra. Az Egyéni diasorok ablak

3.35. dbra. Az egyéni diasor bedllitasa ablak

A ® é® gombok segitségével allitsuk be a didk bemutatasanak sorrendjét!

Kattintsunk az OK gombra!
Kattintsunk a Bezaras gombra!

Niirpoto BaHHK
j; tidtijir "
Uchoihi BAIOU
OHHAH flpi LHI juil

JA [oBinbHWUiA no-rj;,.

3.36. abra. Egyéni diavetités legordilé
ment

A megismert mddszerrel egy prezentacion
belll tobb egyéni vetitést is l1étrehozhatunk.

Ha létrehoztunk néhany egyéni bemutatot,
ezek nevei bekeriilnek az Egyéni diavetités le-
gordilé menilibe (3.36. &bra). A bemutatas el6tt
mar csak ki kell valasztani a megfelel6 elemet.

A felhasznaldk a Diavetités bedllitasai ab-
lakban (3.37. &bra) a prezentacio egyéb paramé-
tereinek értékeit allithatjak be. Ezt az ablakot a
Diavetités =bBeallitas =S Diavetités beallitasai
paranccsal nyithatjuk meg. A Bemutat6 tipusa
csoportban a kovetkezd bemutatasi médok ko-
zul vélaszthatunk:
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3.37. abra. A Diavetités beédllitdsai ablak

» Bemutatés é16sz6 mellett (teljes képerny6) - akkor vélasszuk, ha a szerzd végzi a
bemutatast a hallgatdsag el6tt;

 lranyitott bemutat6 (ablak) - akkor valasszuk, ha a bemutatot a felhasznal6 a sajat
szamitdgépén tekinti meg;

» Kirakati bemutato (teljes képerny6) - abban az esetben valasszuk, ha a bemutatas
folyamatéba nem kivanunk beavatkozni, a prezentacid egy kiallitoterem, aruhaz, pa-
lyaudvar demonstrécids képerny6jén kerlil bemutatasra.

Az Egyéb beallitasok csoportban a kdvetkezé lehetGségeket talaljuk:

» az ismétlés az Esc lenyomasaig bekapcsolasa/kikapcsolasa. Bekapcsolt allapotban a
bemutatds az utols6 dia utan automatikusan eldlrél kezdédik;

* kisérészoveg be- és kikapcsolasa;
» aprezentacio objektumainak ki- és bekapcsolasa;
* atintaszin beéllitasa, amit a Toll eszkéz hagy a képernyén a bemutatas soran;

» alézennutatd szinének bedllitasa. Akkor lesz lathatdva, ha a bemutatas soran lenyo-
mott Ctrl billenty(i mellett lenyomva tartjuk a bal egérgombot.
A Diék csoportban kijel6lhetjiik azokat a didkat, amelyeket be szeretnénk mutatni a le-
jatszas soran. Kijelolhetjiik valamennyi diat, meghatarozhatjuk, melyik két sorszam kozotti
didkat szeretnénk bemutatni, vagy melyik egyéni diasort.
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A Tovabbitas csoportban kivélaszthatjuk, hogy a didk tovabbitasa kézileg, egérkattin-
tassal torténjen-e, vagy a korabban bedllitott id6zités szerint.

Ha befejeztik a prezentacio beéllitasait, kattintsunk az OK gombra.

Egyes esetekben sziikség lehet a bemutatas idejének lerdviditésére, vagy az adott k6zon-
ség szdmara lényegtelen elemek elrejtésére. Ezt egyes didk elrejtésével érhetjik el, amit a
Diavetités =5 Bedllitds =5 Dia elrejtése paranccsal végezhetiink el. Az igy elrejtett diak a
prezentacid részei maradnak, de nem kertilnek bemutatasra a vetités soran. A didk elrejtését
agomb Ujbdli lenyomésaval oldhatjuk fel.

A PREZENTACIO BEMUTATASANAK VEZERLESE

A prezentacié bemutatasa soran a felhasznélé a didk helyi menijének eszkozeivel ira-
nyithatja azt (3.38. &bra):

ju.

Ol Pilppt 1 i1 Ibl-Ij

MPpenTir” IAInEE t

CrplZrl
Y  Ouio
EMMH fyl
i&NUpP P)KHMKX1
pilOtHti s iiimj
QijrM i/ HEN K lHA
laHpuuTtin nasi FmpilITpW fTpl.il

3.38. dbra. Adia helyi menije a prezentacio
lejatszasakor

» Tovébb - a kovetkezd diara
Iéphetiink;
» Vissza - az el6z6 diara léphe-
tink;
» Diéra ugras - a megadott sor-
szamu diara léphetiink;
» Egyéni diasor - az egyik el6re
bedllitott diasor bemutatisara tér-
hetiink at;
» Vetités vége - kilépés a pre-
zentécio bemutatasabol.

Ha a bemutatést egérrel vezé-
reljik és a didkon vannak animalt

elemek, minden animéacié utan a
dia bal als6 sarkdban megjelenik
néhany félig atlatsz6 gomb, ame-
lyek rendeltetése a kovetkezd.

A vagy gombokkal

vagy a kovetkez6/megel6z6 animéciora, vagy a kdvetkez6/megel6z8 diara Iéphetiink &t.

A 'jufl gombra kattintva megnyilik az Egérmutaté meni (3.38. abra), a

kattintva egy megvaltozott helyi mend.

Tobbet szeretnél tudni?

[tU | gombra

A prezentacié bemutatdsa soran lehet6ségiink van arra, hogy a diahoz kézirasos
megjegyzéseket irjunk. E célbdl valasszuk a helyi meniib6l az Egérmutaté pontot, majd
végezziik el a kdvetkezbket:

1
2.
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Valasszuk a Szabadkézi elem szine pontot!
Vélasszuk ki a szint!
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3. Vaélasszuk ki a Toll vagy Kiemelés elemet! A Toll vékony, a Kiemelés vastagabb
nyomot hagy maga utan.
4. irjuk meg a megjegyzést vagy végezzik el a kiemelést. A Radir segitségével t6-
rélhetjik a sziikségteleneket.
A felhasznalé a bemutatas soran az eszkdzt és a szint is tetsz6legesen valtoztathatja.
A bemutatads befejezése utan a program felajanlja az elkészitett megjegyzések és kieme-
lések elmentését.

A PREZENTACIO NYOMTATASA

A prezentaciot, mint minden dokumentumot, ki is nyomtathatjuk.

Ezt a F4jl => Nyomtatas paranccsal végezziik. A nyomtatasi nézet ablakban (3.39. abra)
bedllithatjuk a nyomtatas paramétereit és egyidejlileg megtekinthetjik a beallitasok eredmé-
nyeit, vagyis azt, hogy néz majd ki a prezentacionk papiron.

3.39. dbra. Nyomtatasi beallitasok

Kivéalaszthatjuk, hogy a prezentci6 valamennyi dijat szeretnénk kinyomtatni, csak az

aktudlis diat, vagy a kivalasztott tartomany didit.

Ha legorditjik az Egyoldalas didk ment (3.40. abra), kivalaszthatjuk, hogyan szeret-

nénk elhelyezni a didinkat a papiron. Itt a kdvetkez6 beéllitasokat talaljuk:

» Egész oldalas didk - a dia egy kulon lapra lesz kinyomtatva;

» Jegyzetoldalak - oldalanként egy dia lesz kinyomtatva, amihez a felhasznal6 a diakat
magyarazo jegyzeteket irhat. A jegyzeteket a prezentacid létrehozasa soran is hoz-
zdirhatjuk a didhoz az erre szolgéld Beviteli mez6k alkalmazésaval, amit a dia alatt
talalunk;

» Vazlat - csak adiak cimei és a sz6veges elemek lesznek kinyomtatva.
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3.40. dbra. A nyomtatas tartalmanak megadasa

Az Emlékeztet6k csoportban azt valaszthatjuk ki, hany dia keriljon egy lapra a nyom-
tatas soran. A Diakeretek parancs segitségével valamennyi dia keretezve lesz kinyomtatva.
A Szines csoportban a kdvetkezd harom beallitéast talaljuk:
» Szines - adiak szinesben lesznek kinyomtatva; ha a nyomtaténk nem szines, akkor a
nyomtatas szlirkedmyalatosan fog megjelenni;

» Szlirkearnyalatos - a diak szines hattere nem lesz kinyomtatva, a szoveg és a ké-
pek szirkeamyalatosan keriilnek kinyomtatasra; fekete-fehér nyomtaté esetében ez
az alapértelmezett bedllités;

» Fekete-fehér - a szines hattér és a szines hattérképek nem keriilnek kinyomtatasra, a
szoveg és a képek sziirkedmyalatosan lesznek kinyomtatva.

Ha az El6fej és él6lab linkre kattintunk, megnyilik az Eléfej és él6lab ablak
(3.41. abra), amiben értelemszer(ien azt adhatjuk meg, milyen él6labbal és éléfejjel kiegé-
szitve szeretnénk a didkat nyomtatai.

A Dia fulon a kdvetkez6 éléfej-elemek kozul valaszthatunk:

» Datum és id6 - anyomtatas datuma és ideje. A datum lehet kotott, vagy nyomtatason-

ként automatikusan frissulld. A datum és az id6 az él6lab bal oldalan helyezkednek el;

» Diasorszama - az él6lab jobb oldalan helyezkedik majd el;

« az El6labbal - megadhatunk egy széveges elemet, amely az é161ab kézepén helyezke-
dik majd el;

» Ne legyen a cimdién - ha bekapcsoljuk, a beéllitott él6fej és él6lab nem keriilnek fel
a cimdiara.
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3.41. abra. El6fej és él6lab ablak

A Jegyzetek és emlékeztetdk fulon az éléfej szdvegét adhatjuk meg.
Ha a Mindegyik gombra Kattintunk, a bealltasok valamennyi diara érvényesek lesznek

anyomtatas soran.
Ha elvégeztiink minden bedllitast és a nyomtatasi képen meggy6zédtiink arrél, hogy

ezek abeallitasok megfelelnek az elképzeléseinknek, allitsuk be a sziikséges példanyszamot
és kattintsunk a Nyomtatas gombra.

A nyomtatési kép madbol a Kezd6lap fllre kattintva léphetiink ki.

Hasznéljuk a szamitogepet!s "

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészség'Ugyi el6irasokat!
1 Allitsd be, hogy a prezentacid paratlan sorsz&mu diai 3 masodpercig, a parosak
5 masodpercig keriiljenek megjelenitésre! E célbol:
Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\lNMyHKT 3.6\BNpasa 3.6.1.pptx!
Hajtsd végre a Diavetités =>Beallitdsok =5 Id6zitésprdoba parancsot!
A Dia vetitésének ideje mez6be ird be a 0:00:03 id6t, kattints a Tovabb gombra!
A Dia vetitésének ideje mez6be ird be a 0:00:05 id6t, kattints a Tovabb gombra!
Ismételd a 1épéseket valamennyi diéra!
A beallitasok elvégzése utan a program altal felajanlott kérdésre fogadd el az Igen
vélaszt!

o oA W N e
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7. Vetitsd le a prezentéaciot, és gy6z&dj meg a beéllitasok helyes miikddésérol!
8 Mentsd a prezentéaciot gyakorlat 3.6.1.pptx néven a mappadbal!
2. iij megjegyzéseket a prezentacio didihoz! Nyomtasd ki a prezentéaciot! E célbdl:
1 Nyiss meg egy prezentéciot, példaul a Po3gin 3\MyHKT 3.6\8npasa 3.6.2.pptx-et!
2. Jelold ki az els6 diat, és a Megjegyzések mez6be ird be a nevedet!

w

Jelold ki a mésodik diét, és azon lathatd valamennyi képhez irj egy mondatnyi
megjegyzést!

irj megjegyzést a prezentacio valamennyi didjahoz!
Hajtsd végre a Fajl =>Nyomtatas parancsot!
Valaszd ki az Osszes dia nyomtatasat a Beallitasok koziil!

N o o &

Helyezz el egy oldalra 3 diat, figyeld meg, hogyan valtozik ekdzben a nyomtatasi
kép!

megjelenitését! Alkalmazd a beallitasokat valamennyi diaral
9. Atanérod engedélyével végezd el a nyomtatast!
10. Mentsd a prezentaciot gyakorlat 3.6.2.pptx néven a mappadba!

0  Osszefoglalas

A PowerPointban megvannak a prezentacié automatikus beéllitdsanak lehetGségei. Eze-
ket a Diavetités =>Beallitdsok => Id6zitésprdba paranccsal érhetjik el, ezutdn a megnyild
ablak eszkozeivel valamennyi dia vetitésének idejét beéllithatjuk.

A Vetitési beallitdsok ablakban beallithatjuk a bemutato tipusét, a végtelenitett lejat-
szast, kivalaszthatjuk, mely didkat szeretnénk levetiteni, megadhatjuk, hogy automatikusan
vagy kézileg szeretnénk a didkat tovabbitani stb.

A vetités soran a felhasznalonak lehet6sége van arra, hogy kézi jegyzeteket és kiemelé-
seket végezzen a didkon, és megvaltoztassa azok vetitésének sorrendjét.

A Fajl =>Nyomtatéas paranccsal elvégezhetjiik a prezentacié nyomtatasi beallitasait. Itt
adhatjuk meg, hogy milyen formaban szeretnénk elhelyezni a diékat a papiron, hany diat
szeretnénk elhelyezni egy lapon, milyen éléfejet/él6labat szeretnénk elhelyezni a didkon,
szinesben vagy fekete-fehérben végezziik-e a nyomtatast.

Felelj a kérdésekre! D

1* Hogy allithatjuk be a didk vetitésének idejét a Rogzités eszkdz segitségével? Mi-
lyen esetekben alkalmazzuk ezt az eszkdzt?

2*. Milyen vetitési mddokat ismersz? Mi ezek kozott a kilonbség?
3*. Hogy hozunk létre egyéni diavetitést? Mikor érdemes ezt az eszkozt alkalmazni?
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40,
5°.
6*.
7°.
8*.
9*. Hogy nyomtathatjuk ki a didkhoz készitett jegyzeteket?

SZAMITOGEPES PREZENTACIOK

Hogy rejtsiink el egy diat? Hogy oldhatjuk fel az elrejtést?
Hogy irhatunk megjegyzéseket a didhoz a vetités soran?
Mi a félig atlatsz6 gombok rendeltetése a vetités idején?
Hogy nyomtathatjuk ki a didkat?

Milyen bedllitasokat végezhetlink a nyomtatas el6tt?

Végezd el a feladatokat!

1°.

4°,

5%,

6*.

Nyiss meg egy prezentécidt, peldaul a Po3ain 3\MyHKT 3.6\Bnpasa 3.6.1.pptx-et!
Allits be a kdvetkezd vetitési idket: elsé dia- 3 s, masodik - 4 s, harmadik - 3's,
negyedik - 4 s, 6todik - 3 s, hatodik - 3 s, hetedik - 5's, nyolcadik - 4 s! Mentsd a
prezentaciot feladat 3.6.1.pptx néven a mappadba!

. Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Posgin 3\lMyHkT 3.6\Bnpasa 3.6.2.pptx-et!

Allits be a kdvetkezd vetitési idéket: elsé dia - 2 s, masodik - 4 s, harmadik -
6 s, negyedik - 3 s, 6tddik - 3 s, hatodik - 3 s, hetedik - 6 s. Mentsd a prezentaciot
feladat 3.6.2.pptx néven amappadbal

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\MyHKT 3.6\Bnpasa 3.6.3.pptx-
et! Hozz létre egy egyéni vetitést, amelynek neve megegyezik a neveddel! Add
hozza ehhez a cimdiat és azokat a diakat, amelyeken beviteli eszk6zoket lathatunk!
A billenty(izetet abrézol6 diat helyezd a mésodik helyre! Vetitsd le az egyéni veti-
tést, gy6z6dj meg a beallitasok helyességér6l! Mentsd a prezentaciot feladat 3.6.3.
pptx néven a mappadba!

Nyiss meg egy prezentéaciot, példaul a Posgin 3\MyHkT 3.6\Bnpasa 3.6.4.pptx-et!
Vetitsd le a két egyéni vetitést! Hozz létre egy Uj egyéni vetitést!

Nyiss meg egy prezentécidt, peldaul a Po3ain 3\MyHKT 3.6\Bnpasa 3.6.5.pptx-et!
irj megjegyzéseket a didkhoz! Allitsd be, hogy az él6labban megjelenjen a datum és
a dia szdma! Nyomtasd ki a prezentéacidt! Mentsd a prezentaciét feladat 3.6.5.pptx
néven a mappadba!

Keress anyagokat az emberiség globalis problémairol, majd készits ezekrél hat di-
abol allo prezentaciot! Készits ezekhez kisérészoveget, és rogzitsd azt! Allitsd be
az Esc lenyomasaig torténd automatikus lejatszast! Mentsd a prezentaciot feladat
3.6.6.pptx néven a mappadba!



Ebben afejezetben megismerkedtek:
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abiztonsagi kockazatok és az adatvesztés veszélyeinek osztalyozasaval
a szamitogépes rendszerekben

az adatvédelemmel, az informéacié és az adatok védelmének etikai és
jogi normaival

a kéros programokkal, azok tipusaival és a védekezés modjaval
az internetes fenyegetésekkel

abodngész0 biztonsagi beallitasaival

a spamsz(réssel

az adatok biztonsagos tarolasaval

a biztonsagi mentésekkel és az adatok visszaallitasaval
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4.1. ADATVEDELEM A SZAMITOGEPES
RENDSZEREKBEN

1. Milyen veszélyekkel jarhat a szamitdgép hasznalata?
2. A személyes adatok védelmének milyen eszkdzeit ismeritek?

3. Milyen etikai szabalyokat illik a szamitogép-felhasznaloknak betartani?

AZ INFORMATIKAI BIZTONSAG FOGALMA

Mar tisztaban vagytok azzal, milyen szerepet téltenek be az informécios technold-
giak az emberek életében, az emberiség sikeres fejl6désében. Az informatika tudoma-
nya az informacio feldolgozdsanak, tovabbitasanak és tarolasanak maodszereit és esz-
kdzeit tanulmanyozza. Azt, hogy az informaciot el lehet vesziteni, a szdmitogépek fel-
hasznaldi a napi gyakorlathdl pontosan tudjdk. Ezért az adatvédelem kérdései kozponti
helyet foglalnak el a szamitdgépiparban, legyen annak oka személyes gondatlansag,
termeészeti csapas vagy adatlopas.

Az automatizalt adatfeldolgozo rendszerek alkalmazésa az allamigazgatasban 1énye-
gesen felgyorsitja az adatfeldolgozas folyamatat és az noveli az adatok tovabbitasat,
ami lényegesen javitja az allamiranyitds hatékonysagat. A folyamatnak azonban van
egy arnyoldala is: megjelenik a konfidenciélis adatok eltulajdonitasanak veszélye, ezek
felhasznéalhatova valhatnak illetéktelen személyek és mas allamok szamara.

2015-ben példaul rosszindulatl tamadas
érte a Prikarpattyaoblenergo informatikai  Konfidencialis (a latin conlikTiia - biza-
rendszerét, amelynek eredményeképpen fel-  1°m sz6bdl) - nem terjesztendd, bizalmas,
hasznalok tizezrei maradtak aramszolgalta-
tas nélkil. Az lvano-Frankovszki megye gazdasaga jelent6s karokat szenvedett ennek
eredményeképpen. 2016-ban Ukrajna Védelmi Minisztériuméanak, az allamkincstarnak
és a nyugdijalapnak a honlapjait tették mikodésképtelenné.

Az éllamok tébbsége az informatikai biztonsag kérdéseit a nemzetbiztonsag része-
ként kezeli. Mivel az IKT eszkdzok szerepe a modern tarsadalom életében meglehet6-
sen nagy, megnétt azoknak a fenyegetéseknek a szdma, amelyek a titkos adatok rosszin-
dulatd felhasznéalasara iranyul, az adatvédelem egyre tébb figyelmet igényel.

Az informatikai biztonsag az informatikanak az az 4ga, amely a maganszemélyek,
véallalkozasok, szervezetek, allami intézmények informécids eréforrdsainak védelmé-
vel, Uzembiztonsdganak ndvelésével, masolas és mddositas elleni védelmével foglalko-
zik. Az informatikai biztonsag a kévetkez6 elveken nyugszik (4.1. abra).

4.1. abra. Az informatikai biztonsag alapelvei

Hozzaférés - biztositani kell a hozzaférést amindenki szdmaéra nyitott adatokhoz, ezeket
meg kell védeni arosszindulat( blokkolastél és mddositastol.
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Konfidencia- ahozzaférési jogosultsag alapjan torténd adatkezelés. Vannak mindenki
szdmara hozzaférhet6 adatok, vannak a felhasznaldk bizonyos csoportjai szdmara hozzafér-
het§ adatok (példaul a légiforgalmi iranyitdk csoportjanak) és vannak csak bizonyos em-

berek szdmara hozzaférhet6 adatok (példaul az elektronikus postafiok tartalma, személyes
archivumok).

Integritas - az adatok védelme a rosszindulatl torléstél és mddositastol.

A BIZTONSAGI KOCKAZATOK OSZTALYOZASA

Az okozott kar mértékének fliggvényében megkuldnbdztetiink:
e artalmatlan - nem okoznak kart;

» artalmas - nagymértékd kart okoznak;

o kulonosen artalmas - kritikus mérték(i kart okozo, az informatikai rendszer m(iko-
dését teljesen vagy hosszl idére meghénitd veszélyforrasokat.

Az okozott kar jellege szerint a veszélyforrasok a kdvetkez6 csoportokba oszthatok:
» hozzéférés titkos vagy bizalmas informécidkhoz;

» aszadmitdgépes szolgaltatds mikodésének karosodasa vagy ledllasa;
» az informé&cios rendszer irnyitasanak illetéktelen atvétele.

Léteznek még méas szempontok szerinti osztalyozasok, példaul: a cél alapjan (rosszin-
dulatd, véletlen), a kiindulas helye szerint (bels6, kiils6), szarmazas szerint (természeti,

technol6giai, huméan). A 4.2. &bran a legfontosabb informatikai veszélyforrasokat foglaltuk
0ssze.

Informatikai veszélyforrasok

1

Adatok megsemmisitése és tonkretétele
« -

Hozzaférés a titkos és bizalmas adatokhoz J

*M |
. Az informatikai rendszer eszkdzeinek tonkretétele
K i. J
Olyan tevékenységek jogosulatlan elvégzése, amelyekhez
U I | csak vezet6knek vannak jogosultsagai J

Hozzaférés mas személyek szamlaadataihoz, banki
<> tranzakciok végrehajtasa ezen személyek nevében

I M I Az informacids rendszer iranyitasanak eltulajdonitasa

4.2, dbra. A legfontosabb informatikai veszélyforrasok
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AZ ADATVEDELEM ETIKAI ES JOGI ALAPJAI

Az informatika tanulméanyozasat a kilencedik osztalyban azzal kezdtiik, hogy megis-
merkedtlink a szamitogép-hasznalok kozossége altal elfogadott etikai szabalyokkal. Ezek
legfontosabbjai, hogy a szamit6gép hasznalata sordn nem okozunk kart masoknak, és nem
sértjik meg a szerz6i jogot. A jogi alapokat néhany jogszabaly alkotja, elsésorban azok,
amelyek az emberjogait és szabadséagjogait biztositjak:

Az emberi jogok egyetemes nyilatkozata (az ENSZ kozgy(lése 1948. december
10-én fogadta el): 19. cikkely. Minden személynekjoga van a vélemény és a kifejezés
szabadsagahoz, amely magaban foglalja azt ajogot, hogy véleménye miatt ne szen-
vedjen zaklatast és hogy hatarokra vald tekintet nélkil kutathasson, atvihessen és
terjeszthessen hireket és eszméket barmilyen kifejezési madon.

Az emberi jogok és alapvet6 szabadsagok védelmérdl szdlé egyezmény (az
Eurdpa Tanacs 1950. november 4-én fogadta el), ami kimondja, hogy a nézetek sza-
bad terjesztését korlatozasnak lehet alavetni zavargas vagy biin6zés megel6zése,
a kozegeszség vagy az erkolcsok védelme, mésok jo hirneve vagyjogai védelme,
a bizalmas értesiilés kdzIésének megakadalyozésa céljabol.

Ukrajna Alkotméanya: 32 cikkely... tilos bizalmas informéciok gy(jtése, taro-
lasa a személy engedélye nélkil a térvények altal rogzitett esetek kivételével...
54. cikkely. Az allampolgarok szaméara garantalt az irodalmi, mvészeti, tudo-
manyos, m(szaki alkotas szabadsaga, szerzdijogainak, szellemi tulajdonénak
védelme.

Ukrajna jogrendjében rogzitve vannak az emberi jogok és szabadsagjogok megsértésé-
nek jogi szankcioi, beleértve ebbe az informacios biztonsag targykorében elkdvetett jogser-
téseket. Ukrajna biintetd torvénykonyve szankcionalja:

A levelek, telefonbeszélgetések, taviratok és egyéb kildemények tartalmanak
titkossaganak megsértését, legyen ez postai, vagy szamitdgépes modszerrel
terjesztve.

A tudomanyos, irodalmi, mivészeti alkotasok, szamitogépes programok, adatbazisok
jogtalan masolasat és terjesztését, ezek torvénytelen terjesztését audio- és videokazet-
takon, lemezeken és egyéb hordozokon.

Dokumentumok, &tutalasok, bankkartydk jogtalan hasznélatat, banki atutalasokhoz,
elektronikus pénzekhez térténé jogtalan hozzaférést.

A szdmitdgépek, szamitogépes rendszerek, haldzatok, hirkdzlési rendszerek miikdde-
sébe torténd jogtalan beavatkozast.

Artalmas programok létrehozasat, ilyenek artd szandéku terjesztését, arusitasat.

Szamitogépek adathordozdin, szamitdgépes hal6zatokban tarolt korlatolt hozzaférési
informéaciok aruba bocsatasa

sth.
Az etikai és jogi normak betartasa egy nagyfoku tudatossaggal és felel6sségérzettel ren-
delkezd, aktiv életszemlélet( &llampolgar ismertetdjele.
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ADATVEDELEM

Az adatvédelem jogi és szervezési elvekre alapul. Ajogi alapot a fentebb emlitettjogi és
egyéb normativak képezik. A szervezési elveket a 4.1. tdblazatban foglaltuk dssze.

4.1. tdblazat
Az adatvédelem szervezési elveinek megvaldsitasa
Adatvédelmi cél Tevékenység
Természeti csapas, az elektromos ellatas Kiegészité autoném aramforrasok alkalmazasa,
hibai és az alkalmazottak inkompetenciaja fontosabb adatok méasolatanak tarolasa védett
kovetkeztében torténd adatvesztés tarhelyeken

A szamitdgépek, haldzati eszkdzok szandékos A kiilondsen fontos eszkdzok Erzésének
megkarositasa, eltulajdonitasa kdvetkeztében megszervezése, hozzaférési jogok elhatarolasa
torténd adatvesztés

Eszkdzok alkalmazottak altali eltulajdonitasa Elozzaférési szintek bevezetése, jelszavas

miatt bekOvetkezd adatvesztés védelem, alkalmazottak tevékenységének
ellendrzése

Szamitégépes programokkal megvalésitott Antivirusok, specialis betérésvédelmi

adatlopas, modositas kdvetkeztében torténd szoftverek alkalmazasa, halézatokon

adatvesztés tovabbitott adatok titkositasa, jelszavas

védelem, masolatok készitése

Itt jegyezziik meg, hogy mig a 2000-2005 kozotti id6szakban a kilénb6z6 vallalkoza-
sok és szervezetek adatvesztés miatt bekdvetkezett veszteségeit foképpen az alkalmazottak,
vagy régebbi alkalmazottak altal elkdvetett lopasok okoztak, 2015-ben az USA Szamitdgé-
pes Biztonsagi Kutatd Kézpontja adatai szerint a veszteségek okai kartékony szamitdgépes
programok voltak és ez a tendencia folytatodik.

KARTEKONY PROGRAMOK, EZEK TiPUSAI
ES MUKODESI ELVEI

A hasznos programokon Kkivil, amelyek segitik a felhasznalokat az adatok feldolgoza-
séban, léteznek art6 céllal létrehozott programok is. Ezekre a programokra jellemz6, hogy:
» gyorsan szaporodnak, mivel masolataikat hozzairjak mas programokhoz, tarol6eszko-
z6khoz, tovabbitjak a szamitogépes haldzatokon;
» automatikusan rombold tevékenységet folytatlak, példaul:
o adatokat semmisitenek meg bizonyos fajltipusok torlése, lemezek forméazésa altal;
o fajlok megvéltoztatésa, tarolasi szerkezete megvaltoztatasa;
o adatok megvéltoztatdsa vagy torlése az allandé memoriabol;
0 aszamitogép mikodésenek lassitasa az operativ tar lefoglalasa altal;
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o allandd (rezidens) elhelyezkedés az _
operativ tarban, objektumok fertézése ~ Rezidens (a latin resident - helybenma-
L ores s . e g sy radd szébdl) - az adott allam teriletén
a szamitogep teljes mikodesi ideje S0~ 4jjands jelleggel tartozkods kulfoldi.
ran;

o az operécids rendszer folosleges Gjra-
inditésa;

o bizonyos programok inditasanak blokkolasa;

o adatok gyijtése és tovabbitasa a hal6zatokon (kémkedés), példaul a titkos adatok
hozzéférési kddjainak tovabbitésa;

o afertdzott szamitdgépek er6forrdsainak felhasznalasa mas szamitogépek, haloza-
tok elleni timadas lebonyolitasara;

0 hangos vagy sz6veges lizenetek megjelenitése, a képerny&kép zavarasa stb.

Az okozott kartétel foka szerint megkilénboztetiink:

artalmatlanokat - vided- és hanghatasok formajaban jelentkeznek, a fajlokat és a
fajlrendszereket nem karositjak, kémtevékenységet nem folytatnak;

artalmasakat - akadalyozz&k a szdmitdgépes rendszer miikddését, csokkentik a fel-
hasznalhatd operativ tar méretét, Gjrainditjak a szamitogépet stb.;

nagyon artalmasakat - adatokat torélnek az allandd és operativ tarakbdl, kémtevé-
kenységet folytatnak stb.

Aterjedés és mikodés mddja szerint a kartékony programok a kdvetkezdk lehetnek:

« sz&mitogépes virusok - olyan programok, amelyek képesek énmaguk sokszo-
rositasara és karokozé tevékenységek folytatadsara. Ezek k6zott megkilonboz-
tetiink:

o lemez (bet6ltédd) virusokat- alemezek és egyéb taroldegységek betdltészektorait
fert6zik meg, afert6zés akkor torténik, amikor a felhasznal6 beolvassa az adatokat
ataroldeszkozrél;

o fajlvirusok - kilénbdzd fajltipusokat fertéznek meg, jellemz&en végrehajthato,
azaz exe és com kiteljesztés( allomanyokat. A makroévirusok szoveges dokumen-
tumokat, tablazatokat, adatbazisokat fert6znek meg;

férgek - a szamitdgépes hal6zatokon kildik el a sajat masolataikat abbdl a célbdl,
hogy bejussanak egy tavoli szamitogépre. A férgek tobbsége elektronikus levelek csa-
tolmanyaiban vagy elektronikus dokumentumok részeként terjed. A fert6zott szamito-
géprol a férgek megprébalnak més szamitogépre is eljutni, példaul a levelez8program
chnjegyzékének felhasznélasaval,

tréjaifalovak - olyan programok, amelyek afelhasznalo altal hal6zatrdl vagy hordoz-
hat6 eszkozrél telepitve keriil annak szamitogépére;

reklamprogramok (az angol ad, mint az advertisement - reklam, ware - aru szavak-
bol) - olyan programok, amelyek beépiilnek a felhasznald bongész6jébe weblapok

113



@ 4. fejezet

megtekintése kdzben. Ezenkivul képesek a felhasznal6é adatait tovabbitani a tamado
szamitogépére;

» rootkitek (az angol root - gyokérkonyvtar, kit - eszkdztar szavakbol), exploitok (az
angol exploit - sajat célra felhasznalni szébdl), backdoorok (back door - hatsé beja-
rat sz6bdl), downloaderek (az angol downloader - letdltd szobol).

A kértékony programok egy része a fert6zés utdn nem végez kartékony tevékenyseget,
csak terjed. Ez az Ugynevezett passziv fazis. Bizonyos id6 eltelte utan, egy meghatérozott
napon, vagy egy kiils6 szamitogép utasitasa alapjan ezek a programok elkezdik kartékony
tevékenységiket. Ez az aktiv fazis.

AZillya (zillya.ua) weblap adatai szerint 2017-ben a kartékony programok elterjedtségi
adati a kdvetkez6képpen alakultak (4.3. abra):

Backdoorok Egyéb Reklamprogramok

Férgek

Fajlvirusok
~8%

Tréjai falovak

25%

4.3. abra. A kartékony programok elterjedtsége

A KARTEKONY PROGRAMOK ELLENI KUZDELEM ESZKOZEI

Ahhoz, hogy megveédjuk szamitdégépeinket a kartékony programoktol, specilis szoftver-
eszkdzokre van szlikség. Ezeket a megszokott néven virusirtdé programoknak szokas ne-
vezni, bar ezek manapsag komplex rendszerek, amelyek kilénbdz6 kartékony eszkdzok
ellen védenek. llyenek példaul az AVAST, az Avira, a NOD32, a Microsoft Security Es-
sentials, a Norton AntiVirus, a Panda, a Zillya! stb.

Az ukrén antivirus laboratorium tébb véltozatban ajanlja a Zillya! (az ukran 3inns -
illatos ndvények) antivirust. Rendeltetést6l fiiggéen a program a kovetkez6 modulokbol
épulhet fel:
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» fajlmonitor - allanddan (rezidensen) jelen van a szamit6gép memdriajaban az ope-
racids rendszer elinduléasa utan, ellenérzi a fajlokat a lemezeken, blokkolja a karté-
konynak itélt tevékenységeket;

« viselkedéselemzd (analizator) - elemzi a rendszerfajlok, mappak allapotat, 6ssze-
veti azokat a virusirté program telepitésekor fennallé allapottal. Bizonyos, kartékony
programra jellemz6 tevékenységek esetén jelzi ezt a képernydn;

» postai szlr6 - a felhasznald postajanak allapotat figyeli, blokkolja a virusgyanus
kiildeményeket, spamkiildd oldalakat;

» USB-védelem - ellen6rzi a cserélhet6 taroléeszkdzoket, kimutatja azok fert6zottsé-
gét;

 heurisztikus analizator - kartékony programok heurisztikus (a gérég ebpuka - ra-
talalas sz6bdl) keresését hajtja végre, azaz kartékony programra utald kddrészleteket
keres;

« tdzfal (firewall) - fellgyeli a szamitogépek halézati hozzaférését, blokkolja a tilos
hozzaférési keréseket, felligyeli a halozati adatkiildést;

« antifishing (az angol fishing - halaszat sz6bdl) - blokkolja az adathaldsz oldalakat
(személyes adatok eltulajdonitasara szakosodott);

 antispam (az angol spam - kéretlen reklam sz6bdl) - blokkolja a kéretlen reklamok
eljutasat a szamitogépre;

« szulGi feltigyelet - lehet6séget biztosit a sziil6knek a gyerekek haldzathasznalatanak
felugyeletére;

» fajl shredder (az angol shreddei - papirszeletel6 sz6bdl) - biztositja a fajlok
visszadllithatatlan torlését stb.

Az ilyen komplex programokon kiviil 1éteznek a szamitogep gyors ellen6rzésére szolga-
16 programok, amelyek artalmas programokat s azok tevékenységének eredményeit kutat-
jak. Ezek olyan szkennerek, amelyek egy fajlbdl allnak; jellemz6en ingyenesen terjesztik
a fejleszt6k. Telepitésre nincs szilkségik, elegendd futtatni a fajlt. llyen a ZillyaScanner_
ua.exe.

Ha a szamit6géplinkdn van telepitve antivirus, akkor az az elsék kozétt fog elindulni az
operacios rendszer elindulédsa utan, és elvégzi a kartékony programok utani kutatast, illetve
ezek blokkolasat. Az Ertesitési teriileten megjelenik a program ikonja.

Alihoz, hogy az antivirus program hatékonyan m(ikédjon, folyamatosan frissiteni kell az
antivirus adatbéazist, mert ez tartalmazza az adott pillanatban ismert virusok listajat és az
ilyenek legy6zésére szolgéld eszkizoket. Az adatbazis frissitése alapértelmezetten automa-
tikusan torténik a fejleszt6 ajanlotta id6kdzonként. Amennyiben sziikséges, a felhasznald
megvaltoztathatja a frissités menetrendjét.

AZillya! ingyenes valtozata esetében ehhez meg kell nyitai a programot, majd a Frissi-
tés lapon (4.4. &bra) Kattintsunk a |Z gombra.
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4.4, dbra. Az antivfrus adatbazis frissitése

Ha az adatbazis frissitésének periodikussagét szeretnénk bedllitani, nyissuk meg a Beal-
litas lapot és hasznaljuk annak eszkdzeit, amit a Tervezés ablak bal alsé részében talalunk
(4.5. abra).
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A ROSSZINDULATU PROGRAMOK
KARTETELENEK MEGELOZESE

Hogy megel6zziik a rosszindulat( szoftverek kartételét a szamitdgépinkon és elkeriljik
az adatvesztést, be kell tartanunk néhany szabalyt:
 hasznaljunk licenszelt szoftvertermékeket;

* telepitsiink komplex antivirus programot;

* rendszeresen végezziik el a szamitogépen a virusellendrzést;

» rendszeresen frissitsik a virusirtd adatbazisat;

* rendszeresen készitsiink az értékesebb adatainkrol méasolatot;

 hasznalat el6tt mindig végezziik el a hordozhat6 taroldeszkdzok ellenbrzését;
* ne nyissuk meg az ismeretlen felhasznalok altal kiildott levéhnellékleteket;

* korlatozzuk afelhasznalok szamét a sz&mitdgéplnkon, ismertessik meg 6ket a virus-
vedelem szabélyaival, és koveteljik meg azok betartasét.

Tudtad-e, hogy...?

Az onélléan, a felhasznaldk beavatkozasa nélkiil szaporodni képes szoftverek el-
méletét az automatikus eszkozok elméletének létrehozasa soran, az 1950-1970-es
években hoztak létre. A 70-es években létrehoztak az ilyen programok kisérleti pél-
danyait.

Az els6 Creeper névre keresztelt ilyen jellegl program az amerikai ARPANet ka-
tonai halézatban jelent meg. A program képes volt 6nalléan terjedni a halézaton, a
fert6zott szamitégép képernydjére kiirta az 'M CREEPER: CATCH MEIF YOU CAN
(En kaszoénodvény vagyok! Kapj el, ha tudsz!) feliratot. Ezzel egy idében jelentek meg
a hasonlo céld Animal, Xerox, worm nev( programok, amelyek nem okoztak kart,
csak az 6nallé6 szaporodasra és terjedésre képes programok elméletének ellenérzé-
sére szolgaltak.

Az els6 kartékony virusok a Virus 1, 2,3 és Elk Cloner voltak, amelyeket az App-
le Il. szamitégépekre irtdak. Az Elk Cloner a lemezek bootszektoraba masolta magat,
amelyek a legelterjedtebb adathordozdk voltak abban az id6ben. Kartétele abban Aallt,
hogy megforditotta a képernyén lathaté képet, kilonboz6 feliratokat helyeztek el a
képerny6n. Nagyjabél ebb6l az id6bdl kaptdk a programok a szamitdégépes virus
nevet.

u Hasznéljuk a szamitogepet!
Figyelem! A szamitdgép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!
Végezzik el a Dokumentumok és Letoltések mappa virusellenérzését!
E célbol:
1. Nyissuk meg a Zillya! ingyenes valtozatat!
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2. Nyissuk meg a Szkennelés lapot (4.6. abra)!

4.6. dbra. A Szkennelés ablak

3. Vélasszuk a kivélasztott fajlok és mappak ellendrzését!
4. A megnyil6 ablakban nyissuk meg:
* alemezt, példaul a C:-t;

» a Felhasznalék mappat;
« afelhasznald nevéhez kotott mappét (4.7. dbra).B

ZIME JIvMnukge B oHiTiim i *
AT mvow, O M Ne

4.7. abra. A szkennelend6 objektumok kivalasztasa

5. Jeldljik ki a Dokumentumok és Letoltések mappAt, ehhez tartsuk kdzben lenyom-
va a Ctrl billenty(it!

Kattintsunk a Szkennelés inditadsa gombra!

Varjuk meg a szkennelés eredményét, és allapitsuk meg:
* hény kartékony programot talélt a szoftver;

» mennyi kartételt hatastalanitott;

* mennyi id6t vett igénybe a feladat.

8 Zéard be a program ablakat!

~No
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Osszefoglalas 5

Az informatikai biztonsdg az informatika azon aga, amely a fizikai személyek,
vallalatok, szervezetek, allami szervek informatikai er6forrasainak eltulajdonitas, karo-
sitds, tiltott hozzaférés, mésoléas elleni védelmével, mikodésének biztositasaval foglal-
kozik. Az informatikai biztonsag alapelvei a hozzaférhetdség, a megbizhatdsag és az
integritas.

A legfontosabb informatikai veszélyforrasok: adatok megsemmisitése és hamisitasa,
hozzéférés a titkos vagy bizalmas informaciokhoz, az informatikai rendszerek eszko-
zeinek karositasa, hozzaférés olyan jogosultsagokhoz, amelyek csak néhany személy
szdméra vannak fenntartva; pénziigyi miveletek elvégzése a szamlatulajdonos nevében;
hozzaférés a teljes informatikai rendszer iranyitasahoz.

Az etikai normak feltételezik, hogy a felhasznaldk nem hasznaljak a szamitdgépe-
ket és szoftvereket masok megkarositasara, nem sértik meg a szerz6i jogot.

Az adatvédelem jogi normainak alapjat az ember alapvet jogainak és szabadsag-
jogainak védelme képezi, ami kiegésziil az informatikai biztonsag biztositasara irdnyul6
jogszabalyokkal.

Az adatvédelem jogi és szervezési elveken alapul.

A kéartékony szoftverek kozé tartoznak a szamitégépes virusok, aférgek, a trojai
programok, a reklamprogramok (adware-k) sth.

A szamitogépeken tarolt adatok és a szamitogépek hardvereinek védelmét a karté-
kony szoftverek ellen speciélis programokkal, virusirtokkal lehet biztositani. A mai
virusirtok komplex programok, amelyek sokféle veszélyt6l védenek meg. Az ilyen
komplex programokon kiviil Iéteznek olyanok is, amelyek a szdmitdgép gyors ellenér-
zését végzik virusok vagy viruskarok kimutatasa céljabol. Ezeket a programokat szken-
nereknek nevezzik.

Felelj a kérdésekre!

1*. Milyen tevékenységeket jelent a fizikai személy; a vallalkozas; a szervezet infor-
matikai biztonsaga?

2*. Mik az informatikai biztonsag 0sszetevdi?

3*. Hogy osztalyozzuk az informatikai veszélyforrasokat az okozott karok mértéke
szerint?

4*, Hogy osztalyozzuk az informatikai veszélyforrasokat az okozott karok jellege sze-
rint?

5°. A szamitogép-hasznalat milyen etikai normait ismered?

6*. Mik az adatvédelem jogi alapjai?

7*. Milyen tevékenységeket kell végrehajtani az adatvédelem biztositasa érdekében?

8*. Mire lehet képes egy kartékony program?

9*. Milyen tipusai vannak a kértékony programoknak a karokozas meértéke szerint?
Jellemezd réviden ezeket a csoportokat!
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10*.

11°.

12*,

13*.

14*

Milyenek lehetnek a kéartékony programok a terjedés és a karokozas modja sze-
rint? Milyen tevékenységek jellemzik ezeket a csoportokat?

Hogy nevezziik azokat a programokat, amelyek a szamitogépek kartékony szoft-
verek elleni védelmét biztositjak? Hozz fel példakat!

Milyen részei vannak a virusirtd szoftvereknek? Milyen tevékenységeket végez-
nek ezek?

Milyen intézkedéseket kell foganatositani annak érdekében, hogy biztonsagban
legylink a kartékony szoftverek ellen?

. Magyaréazd meg, hogy a kartékony szoftverek elleni védekezésnek miért része a
licenszelt szoftverek hasznélatal

Végezd el a feladatokat!

1*

2°.
3*.

4°,

S5*.

6*.

.

8*.

Nevezd meg, milyen tevékenységekre képtelenek a rosszindulati szoftverek:
a) fajlokat semmisithetnek meg;

b) megsemmisitik az operativ tarat;

c) adatokat kiildenek el méas szamitdgépekre;

d) megvaltoztatjak a merevlemez tarolasi szerkezetét;

e) hang- és videoeffektusokat jatszanak le.

Végezd el atanarod altal megadott tarol6eszkoz virusellenbrzését!

ird le szavakkal a szamitogép kartékony szoftverek elleni vizsgalatanak algoritmu-
sét!

Végezd el a szamitdgépeden a virusirtd adatbazisanak frissitését!

Inditsd el a virusirtot, és végezd el a kdvetkezd beallitasokat:

a) fert6zott objektumokat hozza helyre, ha ez lehetetlen, semmisitse meg\

b) végezd el a mappad ellendrzését!

Inditsd el a virusirtot és:

a) vegezd el a kovetkez6 bedllitasokat: védelem szintje - maximalis, fert6zott
objektumok esetében a felhasznaldjeldlje ki az elvégzend6 tevékenységeket;
az archivalt fajlokat ne ellendrizze!

b) végezd el a C: lemez ellenbrzéseét!

c) tekintsd meg az ellen6rzés naplojat! Talalt-e a program kéartev6ket? Ha igen,
milyen tipustakat?

Készits révid beszamoldt a kovetkez6 témak egyikében: A virusvédelem modern

eszkozei, Mire képesek és mire nem képesek a szamitogépes virusok, Szamitogépes

virusok: mitosz és valésag, A szamitégépes virusok torténetei

A szamitdgépedre telepitett virusirtd programrol, annak sugoja segitségével deritsd

ki, hogy ez a program végrehajt-e:

a) szkenner; b) monitor; c¢) revizor feladatokat!
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4.2. INTERNETES BIZTONSAG. ADATOK
° BIZTONSAGOS TAROLASA ES TORLESE

1. Milyen veszélyeknek van kitéve a felhasznalé az interneten?
LIS 2. A biztonsagos internethasznalat milyen szabalyait ismered?

3. Mit értiink az adatok archivalasa alatt? Milyen célbdl végezzik?

AZ INTERNET HASZNALATA KOZBEN JELENTKEZO VESZELYEK

Mar megismerkedtetek a szamitégép hasznélata soran jelentkezd legfontosabb veszélyek-
kel. Ezekjelents része dsszekapcsolhat6 az aktiv internethasznalattal. Manapsadg nem mond-
hatunk le az internet hasznalatarol csak abbdl a célbol, hogy biztonsagban tudjuk a szamitogé-
pet és az adatainkat. Az internetnek kdszonhet&en értesiiliink a vilag eseményeirél, kommuni-
kalunk az ismer6seinkkel, barhol tartézkodjanak is azok, keresiink anyagokat tanulés, szakmai
tovabbképzés céljabol sth. (4.8. dbra). Ezért szlikséglink van arra, hogy reélisan értékeljik az
internethasznélattal jard veszélyeket, és képesek legylink minimalizalni azokat.

4.8. abra. Az internet szerepe a mindennapjainkban

Atudoésok vizsgalatai azt mutatjdk, hogy a legnagyobb veszélynek a 12 és 17 év kozotti
intemethasznalok vannak kitéve (4.9. abra). Ennek oka elGszor is az, hogy ez a korosz-
taly a legaktivabb intemethasznald. A legtébb kutatas szerint ez a nemzedék napi szinten
2-6 orat hasznalja a vilaghaldt, 40%-uk ekdzben a legmodernebb eszkdzoket - okostelefo-
nokat, tAblagépeket - hasznaljak. A korosztalyra jellemz8 magabiztossag gyakran hibakra,
meggondolatlan cselekedetekre ragadtatja a fiatalokat, ami ndveli a haldzat hasznélata so-
ran jelentkezd veszély mértékét.

A Kijivsztar vallalat kezdeményezésére gye-
rekek kozott végzett felmérés szerint a gyerekek
28%-a kuldott fényképet ismeretlen emberek-
nek, 17%-a kildte el ismeretleneknek a sajat
és a szlilei adatait - lakcim, szullék munkaideje,
otthoni értékek - , 22% latogatott meg feln6t-
teknek sz6l6 oldalakat, 28% -a probalt az inter-
neten alkohol- és dohanytermékeket beszerezni,
11%-uk narkotikumokat is. Korilbelll 14%-uk
kildott emelt dijas sms-t annak érdekében, hogy
egy internetes jatékban magasabb szintre kerdil- 4%, Hbra. Intemethasznals
hessen, vagy bonuszokat kaphasson.
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Az internet haszndlata soran jelentkez6 - f6leg tizenévesekre artalmas - veszélyek kozil
a kovetkezdket emelhetjik ki:
« kommunikacios veszélyek - azok a veszélyek, amelyek a haldzati kommunikéacio és
online-jatékok hasznalata soran jelentkeznek;

0 bullying - emberek megfélemlitése, tildozése, megalazasa, kompromittalasa sze-
mélyes vagy hamisitott, internetre elhelyezett adatok alapjan, tizenetkildés inter-
netes szolgaltatasok igénybevételével. Majdnem minden 6todik eurdpai gyerek
volt mar a bullymg éaldozata;

0 kompromittalas- valakit kellemetlenségnek

Bullying (az angol bully - terrorizl, meg- tesznek ki, valakinek rossz hirét keltik;
ijeszt szo6bdl) - az egyén megfélemlitése az- b . laki bizalmanak
zal acéllal, hogy teljes egészében személyes O Y er,-groomln,g_— V_a a I, ,Iza mana meg-
befolyasuk ala kerailjon. szerzese szexualis visszaélés céljabal,

Kompromittalni (a francia compromett- o internetes jatékfliggéség - a realitasérzék
re - kellemetlenség okozasa, gyaniiba ke- elvesztése, az emberi egyiittélés szabélyai
ver) - valakit kellemetlenségnek tesznek ki, iranti érzéketlenség, szamitogép-fiiggbség;

valakinek rossz hirét keltik.
- tartalommal kapcsolatos veszélyek - azok
a veszélyek, amelyek az interneten talalhatd
artalmas, az életkori sajatossagokkal nem 6sszeegyeztethetd, pszichikai fejlettségnek
nem megfeleld tartalmakkal kapcsolatosak. Ezeket ilyen oldalak tartalmazhatnak:

0 erdszakos emberi és allati viselkedést abrazolo jeleneket;

0 rasszista, nemzeti gy(ldletet szitd tartalmakat;

o alkohol-, dohanytennék, narkotikumok, hazardjatékok reklamjait;

0 jogilag tiltott vallasi anyagokat, vagy olyan csoportok anyagait, amelyek tevé-
kenysége hatoségilag tilos;

0 artalmas gydgyszerkészilinények propagandajat, az orvosi kezelések elutasita-
sanak propagandajat;
0 cenzlrazatlan széhasznalatot;
o felndtt tartalmakat;
« vasarloi veszélyek - avasarlok jogainak megsértésével kapcsolatos veszélyek:
o alacsony min6ségli aruk reklamja és eladasa internetes lizleteken keresztiil;
0 hamisitott aruk eladasa;
0 internetes vasarlas nem teljesitése (csalas) altali veszteségek;
0 személyes adatok eltulajdonitasa a felhasznalé szamlajahoz torténd hozzaférés
céljabol;
« technikai veszélyek - az el6z8 pontban megismert arté programok altal okozott karté-
tel.
A fenti veszélyek elkeriilése érdekében ajanlott a kovetkezd tanacsok betartasa:
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- ne helyezd el az interneten: a lakcimed, a telefonszdmod (se vonalas, se mobilsza-
mot); a napirendedet (se sajatot, se sziil6két), atervezett utazasok idépontjait, komp-
romittalasra alkalmas fotokat magadrdl, csaladtagjaidrol, értékesebb vagyontargyak
fotoit;

- nekdildd el, és ne helyezd el a nyilvanos hal6zatokban a postafiékod, szocialis haldk
hozzaférési adatait;

- jelezd szilleidnek, kozeli hozzatartozddnak, ha idegen emberek informéaciokhoz sze-
retnének jutni rélatok, csalddotokrdl; ha idegen emberek az internetes kommunika-
ciét személyesen kivanjak folytatni; ha akar gyerekek, akar felnéttek részérél meg-
félemlitést, Uldozést tapasztalsz;

- ne nyisd meg ismeretlen személyek leveleinek csatolmanyait;

- hasznald ki a bongész6 védelmi beéllitasait, hasznélj komplex virusirtot, rendszere-
sen frissitsd annak adatbazisat;

- nekuldj sms-eket internetes szolgéltatasok igénybeveétele céljabol.

Tobbet szeretnél tudni?

A Google-fidkok tulajdonosainak kiegészit6 biztonsagi beallitasok allnak rendelke-
zésére, amelyek a Google alkalmazasokSajat fiok linkjén keresztiil érheték el. Ha
példaul a Biztonsagi ellen6rzés linkre kattintunk:

e ellenérizhetjiik a mobilszamunk helyességét, és alternativ e-mail-cimet adha-
tunk meg olyan esetekre, amikor biztonsagi kockazatokat észleliink, példaul
illetéktelenek fértek hozza a fiokunkhoz, vagy ha elfelejtettiik volna a postafiok
jelszavat;

e attekinthetjik azoknak az eszkdzoknek a listajat (notebook, okostelefon, tab-
lagép), amelyekrél hozza kivanunk férni a fiokunkhoz, valamint megadhatjuk, hol
talalhatok ezek az eszkozok;

e attekinthetjik, milyen weboldalakon keresztiil fériink hozza a fiokunkhoz és elta-
volithatjuk ezek kozil azokat, amelyeket nem tekinthetiink megbizhaténak.

A BONGESZO BIZTONSAGI BEALLITASAI

A bodngészbk rendeltetésével és alkalmazasaval mar korabban megismerkedtetek. Most
a bongészdk azon beéllitasaival foglalkozunk majd, amelyek az internetes fenyegetettség
csokkentésére szolgalnak.

ElGszor is at kell tekinteni és sziikség esetén meg kell valtoztatni a bongészd azon beél-
lithsait, amelyek osszefliggésben allnak a biztonsaggal. A GoogleChrome esetében ezeket
a Chrome személyre szabéasa és beallitasai =>Beallitasok lapon talaljuk, ezen belil a Spe-
cialis beallitasok részben. Az Adatvédelem és biztonsag részben ellendrizzik, be van-e
kapcsolva a Védje meg magat és eszkozeit a veszélyes webhelyekt6l lehet6ség. Ha ez be
van kapcsolva, abdngész6 automatikusan ellendrzi, hogy az aktuélisan megnyitott webhely
nincs-e rajta a bejelentett tamadd webhelyek listajan. Amennyiben igen, a webhely megnyi-
tasa blokkolva lesz. A program ellenérizni fogja tovabba, hogy a meglatogatott webhelyen
nincsenek-e veszélyes programok.
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Tovabbi biztonséagi beallitasokat talalunk a Tartalombeallitasok kézott. A megnyild ab-
lakban (4.10. 4bra) a kdvetkezd bedllitasokat érdemes megvizsgalni:
» El6ugré ablakok - letiltva, ebben az esetekben a webhelyeknek tilos egy Uj ablak
megnyitasa, beleértve ebbe az Uj webhelyek megnyitasat is;

» Tartozkodasi hely - tartdzkodasi helyiink lekérdezése rakérdezés nélkul tiltott (4lta-
laban is meg lehet tiltani ennek lekérdezést);
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4.10. abra. Tartalombeallftasok ablak

Ertesitések - letilthatjuk, hogy awebhelyek megkérdezésiink nélkiil iizeneteket kiild-
jenek, ideértve a reklamokat is. Az értesitések kiildését is letilthatjuk;

Mikrofon - sz&mitogéplink mikrofonjanak hasznélata a webhelyek szdméra tilos. Ha
valamelyik webhelynek engedélyezni szeretaénk a mikrofon hasznalatat - példaul

hanguizenetet szeretnénk kildeni -, adjuk hozza awebhelyet az engedélyezettek listé-
jahoz;

Kamera - megtiltja a webhelyeknek a szamitogéplink kamerajanak hasznalatat;

Automatikus letoltések - tilos a webhelyeknek egy fajl letdltése utan automatikusan
Ujabbakat letdlteni a szamitogéplinkre.
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Més bongészékben ezek a beéllitdsok eltérék lehetnek, de lényegében ugyanezeket a
lehet&ségeket ott is megtalaljuk.

Az interneten nagyobb biztonsagban vannak azok az informéciok, amelyek elkildés
elétt titkositasnak vannak alavetve. A Gmail postai szolgaltatas esetében az adatok automa-
tikusan titkositott csatornan tovabbitddnak, ami jelent6sen megneheziti ezen informaciok
lehallgatasat a nyilvanos Wi-Fi-hal6zatokban. Ha a bongész6 cimsoraban a webhely neve
a https:// szimbdlumokkal kezdddik, az annak ajele,
hogy a webhely titkositott csatornat hasznal. Egyes
bongész6kben a https: //szimbdlumok el6tt egy zdld 411, dbra. A oldal védettségének
lakatot is lathatunk (4.11. abra). Az ilyen oldalakat T el
védett oldalaknak nevezik.

C U b https/ wmi .--jgocgli cdti

SPAMSZURES

A spam kéretlen, reklam jelleg(i elektronikusan, f6leg e-mailen érkez6 lizenet, amelyet
sok felhasznaldnak kildenek el. Ezeket az izeneteket a felhasznalok beleegyezése nélkiil
kildik ki. Mivel ezeket az Uzenetek jellemz&en elektronikus levelekben kildik, a posta-
szolgaltatok spamsz(iréket épitettek a szolgéltatisaikba. Ezek a sz(ir6k figyelik és gydjtik
azokat a cimeket, ahonnan gyanithatéan spamet killdenek, és az innen érkezé leveleket egy
kilén mappaba -Spam mappa - helyezik el. A spamsz(ir6 a levél kilddje, a cimzettek
szama és tartalma alapjan probalja egy levélrél eldonteni, hogy az spam, idénként hibas ko-
vetkeztetésre juthat. Ezért célszer(i ennek a mappanak a tartalmat id6rél idére megvizsgalni.
Ha a spamsz(ir6n mégiscsak atcsiszik egy kéretlen levél, a Gmail felhasznaléi a Spam
bejelentése gombra kattintva (4.12. &bra) jelezheti ezt a sz(ir6nek. Ezutan az innen érkez6
levelek automatikusan a Spam mappaba kertiilnek.
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4.12. dbra. A Spam jelentése gomb

Tobbet szeretnél tudni?

Az egyes webhelyeken megjelené nagy mennyiségi reklamblokkot szintén spamnek
tekinthetjik. A GoogleChrome bongész6 lehet6séget biztosit arra, hogy ezekkel felve-
gyuk a harcot, ehhez b&vitmények telepitésére van szikség. A bévitmények megjeleni-
téséhez a Bedllitasok kodzott a Specidlis részben a
Kisegit6 lehet6ségek linkre kell kattintani. A megnyi-

16 Chrome internetes aruhaz oldalan keressiik ki az AdblockPlus ABP
AdblockPlus bévitményt. Az Enter lelitése utan meg- '
nyilik a bévitmények listaja (4.13. abra). A sziikséges V ino jruojinp i 4
bévitmény kivalasztasa utan kattintsunk a Hozzaadas /' Gilmijbiii

gombra. A bdngész6 Ujrainditsa utan a webhelyek
reklamblokkjai le lesznek tiltva. A Chrome-hoz nagy

mennyiségl ingyenesen telepitheté bévitmény all ren-
delkezésiinkre. 4.13. abra. Az Adblock Plus

j-urMaimr
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BIZTONSAGOS ADATTAROLAS. BIZTONSAGI MASOLATOK
ES AZ ADATOK VISSZAALLITASA

A szémitogépen tarolt adatok biztonsagos tarolasa megkdveteli, hogy az adatokrol -
vagy legaldbb a legfontosabb adatokrol - id6énként mésolatot készitsiink. A 8. osztalyban
mar megismerkedtetek a biztonsagi masolatok készitésével. A modem operécids rendsze-
rek altalaban rendelkeznek a biztonsagi masolatok készitésére és az adatok visszaallitdsara
szolgal6 eszkdzokkel. A Windows 10 operécios rendszerben a Start => Géphaz => Frissités
és Biztonsag lapjan a Biztonsagi mentés eszk6z szolgal erre a célra (4.14. &bra). A tovab-
biakban csak kovetni kell a program utasitasait. Az eszkdz segitségével automatizlhatjuk
a biztonsagi mentést.
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Tobbet szeretnél tudni?

Vannak olyan szamitdgépes rendszerek, amelyek a biztonsagi masolatok azonnali
készitését igénylik. llyenek a banki szolgaltatasok szerverei, ajegyeladas szerverei, az
elektronikus posta szerverei, az azonnali Uizenetkiildés szerverei stb. Ezekben a rendsze-
rekben a mentett adatokat azonnal t6bb merevlemezre mentik le. Az ilyen merevleme-
zek ugynevezett RAID-toémbot (az angol Redundant Array of Independent/Inexpensive
Disks - flggetlen lemezek redundans témbje) alkotnak.

A RAID-technolégianak tobb szintje létezik. A 0. szinten példaul nem készil kézvetlen
masolat, az informacioét részekre bontva két lemezre irjak: az els6re a paratlan, a maso-
dikra a paros sorszamu részek keriilnek (4.15. abra). Ezzel Iényegesen gyorsabb lesz a
tarolas folyamata, de nem véd az adatvesztést6l.

RAID O RAID 1

1. lemez 2. lemez 1. lemez 2. lemez

4.15. abra. Nulladik és els6 szintli RAID

A RAID els6 szintje az adatvesztés megel6zését szolgalja. Az adatokat egyidejilleg két
lemezre irjak (tukrozik). Ha az egyik lemezen adatvesztés térténik, a masikrol még vissza
lehet allitani az elvesztett adatokat.

A RAID-témbék munkajat egy specialis program, a RAID-driver vezérli.

BIZTONSAGOS ADATTORLES

Valdszinlileg talalkoztatok mar olyan kémtorténetekkel, amelyekben a tarol6eszk6zok
tartalmat torlés utan visszadllitottak. Ez legtébbszér magneslemezekkel torténik meg. A do-
log lényege, hogy a fajl adatainak torlése a fjl trlése soran nem torténik meg azonnal. Tor-
Iéskor csak a fajl lokalizacios tablajaban torlédnek a fajl adatai és szabadda nyilvanitédnak
a lemez azon klaszterei, amelyeket a fajl elfoglalt. A tovabbiakban ezeket a klasztereket az
0j fajlok foglaljak majd el. De kdzvetlenll a torlés utan ezek az adatok még megvannak a
lemezen.

Ez képezi a fajlok visszadllitasara szolgalé programok, példaul a Recuva, a Recover
MyFiles, a PC Inspektor Fiié Recovery, a Dead Disk Doctor mikddésének alapjat.
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Ezzel egyutt gyakran eléfordulnak olyan esetek, amikor az adatokat visszaallithatatlanul
kell letorélni. Ilyen eset lehet példaul, ha el akarod adni a szamitdégépedet, amelynek mag-
neslemezén a személyes adataid is szerepelnek. Ezeket az adatokat nyilvanvaléan visszaal-
lithatatlanul kell torélni.

A problémat részben megoldhatja a lemezek formazéasa. Ha azonban a formazas utan
nem keriltek Uj adatok a lemezre, arégieket vissza lehet allitani. A biztonsagi torlést olyan
specidlis szoftverekkel lehet megoldani, mint a CCleaner, a PreventRestore, az Eraser, a
Freeraser, a DiskWipe stb.

A CcleanerFree(4.15. &bra) segitségével példaul lehetéségiink van arra, hogy egy
lemez teljes tartalmat toroljiik, vagy a lemez azon részét, amelyet az operacios rendszer
szabadként tart nyilvan. A torlés véletlenszer(i adatok tobbszori felirasa és ellendrzése
altal torténik.

4.16. dbra. A CCleaner Free ablaka

Ha egy lemez tartalmat teljes egészében térdini szeretnénk a CCleaner Free-vei:

1 Kattintsunk az Eszkdzok ""A., gombral

2. Kattintsunk a Lemez torlése gombral!
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4.
5
6
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A lemezek koziil véalasszuk ki a meghajtot, példaul az USB-meghajtét!
A Torlés mezdben valasszuk be a Teljes lemez beallitast!

A Biztonsag listdbol vélasszuk a Komplex feltlirast!

Kattintsuk a Torlés gombra!

Amennyiben csak a szabad lemezteriilet tartalmat szeretnénk térélni, a negyedik pont-

ban va

Yy

lasszuk a Csak a szabad tertilet lehetdséget.

Hasznéljuk a szamitdgépet!

Figyelem! A sz&mitdgép hasznélata sorén tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

€Qészs

égligyi el6irasokat!

Készits biztonsagi masolatot az egyik felhasznalo fajljairdl! E célbdl:

1

o o~ WD

~

Nyisd meg Biztonsagi méasolat készitésére szolgal6 eszkozt a Start = Géphaz =>
Frissités és Biztonsag paranccsal!

Kattints a Biztonsagi mentés linkre!

Vard meg, amig elindul a biztonsagi mentés eszkoz!

Vélaszd ki a lemezt, példaul a D:-t, majd kattints a Tovabb gombral
Vélaszd ki a Fajlok kivalasztasa lehet6séget, kattints a Tovabb gombra!

Ajelol6k megfeleld bedllitdsival valaszd ki annak a felhasznélonak a fajljait, ame-
lyekr6l masolatot szeretnél késziteni! Kattints a Tovabb gombra!

Vizsgald meg a beéllitdsok helyességét, majd kattints a Mentés és kilépés gombral
Kattints a Biztonsagi méasolat készitése gombra!

Vard meg, amig elkésziil a masolat!

10. Zérd be a program ablakét!

11
12.
13.

0 O

Nyisd meg a méasolat helyét az Intézében!
Hatérozd meg a fajl méretét!

Zard be az Intézét!

sszefoglalas

A szamitogépes haldzatok hasznélata sordn jelentkezd legfontosabb veszélyforrasok:
akommunikacios veszélyforrasok (bullying, cyber-grooming, jatékfliggéség), a tartalom-

hoz ka

propag

pcsolodo veszélyek (er6szakos jeleneteket, kegyetlenséget, cenzlrazatlan széveget
alo oldalak, felnétt tartalmak, rasszista propaganda, alkohol, dohany, narkotikumok

eladasa és rekldmja), vasarlasokkal kapcsolatos veszélyek (csalés, rossz mindsegi aru for-
galmazésa, lopés), technikai veszélyek (rosszindulat( szoftverek).
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Minden bongészében vannak olyan beéllitdsok, amelyek alkalmazaséval biztonsagosab-
b4 tehetd a bongészés. Ezek kozeé tartozik a felugrd ablakok alkalmazésénak tiltasa, a hely-
meghatarozas tiltasa vagy jovahagyashoz kotése, a mikrofon és a kamera tavoli elérésének
tiltasa, a kilonboz6 kéretlen értesitések megjelenitésének blokkolasa.

Egyes webhelyek titkositott kommunikéciot alkalmaznak az adatok tovabbitasa soran.
Ezek avédett webhelyek. Az ilyen webhelyek neve https: //-el kezd8dik, a béngészd cim-
soraban pedig egy z0ld lakat jelzi a védettséget.

A spam kéretlen reklamjelleg(i Uzenetek kiilldését jelenti. A spamet manapsag automati-
kusan figyelik a postaszolgéltatok. Ha a felhasznal6 postafiokjdba mégis spam kerilt, egy
egyszer( kattintassal jelezheti azt szolgaltatdjanak.

Az operacios rendszerek lehet6séget biztositanak arra, hogy adatainkrél biztonsagi ma-
solatot készitsiink, és adatvesztés esetén a masolatokbdl visszaallithassuk azokat. A Win-
dows 10-ben is van ilyen segédprogram, amit a Géphéz programjai kdzott talalunk.

A biztonsagos torlés csak véletlenszer(i adatok tobbszori felirasa révén érhet6 el. Ezt
specidlis szoftverek, példaul a CCleaner Free végzik.

1°. Milyen veszélyeknek vannak kitéve az internet-felhasznalok?

2*. Miért vannak fokozott veszélyeknek kitéve a fiatalok? Magyardzd meg a vélemé-
nyedet!

3*. Milyen veszélyforrasokat tekintiink kommunikaciésnak? Miért lett ez a nevik?
4% Milyen veszélyeket kapcsolhatunk a tartalmakhoz? Jellemezd ezeket!

5% Milyen veszélyek kapcsolhatdk az internetes vésarlasokhoz? Hogy kertlhetjik el
ezeket?

6*. Hogy cstkkenthet6 az internethasznalat soran jelentkez6 veszélyek mértéke?

7*. Hogy javithatjuk az internethasznalat soran a biztonsagunkat a bongészé eszkozei-
vel?

8°. Mi avédett oldal? Hogy ismerhetjiik fel?
9°. Mi a spam? Mi modon védekezhetiink ellene?

10*. Hogy készithetlink biztonsagi masolatot adatainkrél? Mi célra hasznalhatjuk ezeket
a mésolatokat?

11*. Hogy Allithatjuk vissza adatainkat a masolatb6l? Mire van sziikség ennek elérésé-
hez?

12*. Miért lehet visszaallitani a torolt fajlokat? Hogy végezhetjik ezt el?
13*. Hogy végezziik adataink biztonsagos torlését? Milyen programok &llnak ehhez ren-
delkezésuinkre?

14* Elképzeléseid szerint miben kiilonbozhet egy feln6tt felhasznalo és egy kilencedi-
kes viselkedése az interneten?
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AZ INFORMATIKAI BIZTONSAG ALAPJAI

Végezd el a feladatokat!

A tankdnyv anyagai alapjan készits rovid beszdmolo6t a szovegszerkeszt6ben az
internetes veszélyforrasok osztalyozasérol! Mentsd a f4jlt feladat 4.2.1. néven a
mappéadba!

Az internet anyagai alapjan készits beszamol6t az internetes csaldsok torténetérdl!
Készits prezentacidt a témaban! Kildd el a fajlt a tanarod e-mail-cimére!

Végezz kutatést az interneten a spam szd eredetérél! Készits rovid cikket a témaban
a szOvegszerkeszt6ben! Mentsd a fajlt feladat 4.2.3. néven a mappéadbal!

Végezz kutatast az interneten, és készits beszamolét a kovetkez6 témakban:
a) Anyilt Wi-Fi-haldzat hasznélata sorén jelentkezd veszélyek.

b) Miért lehet az adatokat visszaallitani formazas utan?

c) A Skype biztonsagos hasznalatanak szabalyai.

d) A Facebook biztonsagos hasznalatanak szabalyai.

Az Onlandia, a biztonsagos weborszag (http://disted.edu.vn.ua/media/bp/htmlV
etusivu.html) oldalon keresd meg a Végtelen erd6 linket! Latogass el az erd6be és
olvasd el, milyen igéreteket tett Miki az internethasznalatra vonatkozoan!

Az Onlandia, a biztonsagos weborszag (http://disted.edu.vn.ua/media/bp/html/
etusivu.html) oldalon olvasd el a Konfliktusok, események torténetet! Az inter-
net mely veszélyeihez tartoznak a torténetben szerepld esetek?

4. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

A bdngészb biztonsagi bedllitdsainak testreszabasa

Figyelem! A szamitdgép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi eldirdsokat!

L Inditsd el a béngészbdet!
2. Végezd el akovetkezd bedllitdsokat:

» A tamadd webhelyek elleni védelem bekapcsolva;

» Felugré ablakok alkalmazésa betiltva;

» Helymeghatarozas a webhelyek szdmara letiltva;

+ Uzenetek megjelenitése letiltva;

» lavoli hozzaférés a mikrofonhoz letiltva;

» lavoli hozzaférés a kamerahoz letiltva;

» Fajlok tomeges letoltése a webhelyeknek letiltva.
3. Hozz létre a sz6vegszerkeszt6ben beszamolot az elvégzett beallitasokrol!
4. A beszamol6hoz adj hozza a munka soran készitett képerny6képeket!
5. Mentsd a beszamol6t gyakorlati 4 néven a mappadba!l
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[> aszamitdgépes modellekkel, azok tipusaival

a szamitogépes kisérletekkel;

a szamitogépes modellezés lépéseivel

a szamitogépes modellek létrehozéaséaval és szerkesztésével

atudaskartyak létrehozasaval és szerkesztésével



SZAMITOGEPES MODELLEZES

5.1. SZAMITOGEPES MODELL

1. Mi az objektum modellje? Milyen esetekben, és mi célbol hoznak létre ilyen modelleket?
2. Milyen modelleket ismertek? Hozzatok fel példakat!
3. Milyen lépésekhdl all az informaciés modell 1étrehozésa?

A SZAMITOGEPES MODELL FOGALMA.
A SZAMITOGEPES MODELLEK TIPUSAI

Mar tudjatok, hogy nagyon sok esetben nem célszer(i vagy nem lehetséges maguknak az
objektumoknak a vizsgalata, ezért azok modelljeit vizsgaljak. Manapséag, amikor a vizsga-
latok legerdsebb eszkoze a szamitdgép, széles kdrben elterjedtek a szamitdgépes modellek.

A sz&mitogépes modell olyan informéaciés modell, amelyet szamitogép segitségével
hoznak létre és vizsgalnak.

Szamitogépes program segitségével hatarozhatjuk meg, mennyi lizemanyag sziikséges a
Kijev-Lviv Ut megtételére, vizsgalhatd a baktériumok szaporodésa bizonyos koriilmények
kodzott, vagy atrolik kdzlekedésének intenzitasa a killénb6z8 Gtvonalakon.

A szamitogépes modellek kdzott matematikai, imitéacios és grafikai modelleket kiilon-
boztetlink meg (5.1. abra).

5.1. dbra. A szamitégépes modellek tipusai

A matematikai modellt programok segitségével hozzuk létre és vizsgaljuk, ezekben az
objektumok tulajdonsagait képletek, egyenletek, egyenl6tlenségek, egyenlet- és egyenlét-
lenség-rendszerek alkalmazasaval vizsgaljuk.

Képlettel adhatjuk meg példaul, mennyibe kerll a szobank kitapétazasa és ezek alapjan
a szamitasokat tablazatkezel6ben hajthatjuk végre, esetleg irhatunk egy programot Object
Pascal nyelven.

Az imitaciés modellt szintén szdmitdgépekkel hozzuk létre és vizsgaljuk azokban az
esetekben, amikor annak tulajdonsagai véletlenszer(ien valtoznak és pontos matematikai
modszerekkel nem vizsgalhatok.

Ilyen feladat Iehet egy régid lakossaganak vizsgalata bizonyos id@intervallumban, vagy
a csapadék havi vagy éves eloszlasanak vizsgalata egy adott kornyéken, ezek mennyiségé-
nek becslése.



A szamitogépes grafikai modellt olyan szamitogépes programokkal hozzuk létre, ame-
lyek segitségével képeket tudunk Iétrehozni és megvaltoztatni.

llyen feladat példaul a diagram létrehozésa a tablazatkezel6ben, sikbeli vagy térbeli ké-
pek szerkesztése a képszerkeszt6ben sth.

A szamitogépes modellek alkalmazaséaval végzett feladatmegoldast szamitogépes mo-
dellezésnek nevezziik.

A szamitogépes modellezés jelentésen meggyorsitja az objektum modelljeinek Iétreho-
zasat és tanulmanyozasat. A szamitdgépes modellezés alkalmas azoknak az objektumoknak,
jelenségeknek a vizsgélatara, amelyek vizsgalata a val6sagban nem lehetséges, tal draga
vagy veszélyes. A szamitdgépes modellezés ezaltal lehet6séget biztosit az anyagi eréforréa-
sok megtakaritasara, a kornyezeti feltételeink javitasara, mivel segitségével elkerilhet6 a
valds kisérletek soran elkeriilhetetlen karos hatasok és pusztitdsok. A szamitogepes model-
lezés anagyon gyors és nagyon lassu folyamatok tanulmanyozasanak unikalis eszk6ze. Eze-
ket a szamitogépekkel ugy vizsgalhatjuk, hogy az id6skalat tetszélegesen dsszenyomhatjuk
vagy széthlzhatjuk, vagy akar meg is &llithatjuk, hogy a folyamat egyes fazisait részleteiben
tanulméanyozhassuk. Szémitogepes modellezéssel olyan folyamatokat is tanulmanyozha-
tunk, amelyek a valdésagban még nem fordultak eld, vagy nem ismert, hogy el6fordultak-e,
példaul bolygdnk talalkozéasat egy masik égitesttel.

Szamitogépes modellezésre hasznéalhatunk létezd szoftvereszkdzoket (office csomag,
tablazatkezeld, matematikai programcsomag, képszerkesztd stb.), vagy létrehozhatunk sa-
jat programokat valamely programozaési rendszer alkalmazésaval.

A szémitogépes modell létrehozasa utdn megvizsgalhatjuk, hogyan véltoznak a kimeneti
valtozdk a bemeneti valtozok fuggvényében. igy vizsgalhatjuk a modell viselkedését szé-
mitogép alkalmazésaval.

Az objektum modelljének vizsgélatat szamitégépes modellezés alkalmazésaval szami-
togépes kisérletnek nevezziik.

A SZAMITOGEPES MODELLEZES LEPESEI

A szamitogépes modellezés, vagyis a modellek szamitdgépes vizsgalata tobb 1épésbdl
all. Vizsgaljuk meg ezeket konkrét példakon!

1. feladat. Szamitogép segitségével hozzuk létre az iskolai sportpalya tervét!

A feladat megoldasa céljabol el6szér is meg kell hatarozni a sportpalya méreteit és azt,
milyen objektumokat kell a palyan elhelyezni (kosarlabda-, roplabda-, tenisz-, focipalya,
gimnasztikai eszkdzok sth.), tovabba, hogy milyen formaban kell a tervet elkésziteni
(vazlatrajz, koltségvetés stb.). Ebben a lépésben elemezziik a feladatot, meghatarozzuk a
bemeneti és kimeneti adatokat. Ez a lépés a feladat megfogalmazasa.

A kovetkezd l1épésben létre kell hozni a sportpalya tervét és meg kell hatarozni, az
objektumok mely tulajdonsagait kell ezen abrazolni és azok milyen értékeket vesznek fel.
Ezek kozott lesznek szabvanyos értékek, és lesznek olyanok, amit nekiink magunknak
kell meghatérozni. Ha példaul a sportpalyankon lesz koséarlabdapalank, akkor annak
méretei, a gy(iri magassaga szabvanyos, de példaul az, hogy milyen széles lesz a
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bordasfal és hany fokbol all majd, magunk hatarozzuk meg. Ebben a lépésben meg
kell hatarozni az objektumok kdzotti dsszefliiggéseket, példaul azt, hogy milyen messze
lesznek ezek egymastol, valamint azokat a képleteket, ami alapjan a szamitasokat,
példaul a koltségvetési szamitasokat végezzilk. Ez a lépés az informatikai modell
felépitése.

A kovetkez6 Iépésben ki kell valasztani azokat az eszkdzoket, amelyekkel a modelit
Iétrehozzuk. A mi esetlinkben ezek felhasznaldi szoftverek - képszerkesztd, mszaki
rajzok létrehozésara szolgalo grafikai csomag, tdblazatkezel§ - lehetnek. De létrehoz-
hatunk egy programot is, amely a bemeneti adatok és az informéciés modell alapjan
megalkotja a sportpalya néhany valtozatat és elvégzi a szilkséges szamitasokat. Ez a
Iépés a feladat megoldasahoz szlikséges szoftvereszkdzok kivalasztasa.
Amennyiben az alkalmazdi szoftverek hasznalata mellett dontottiink, sziikséges lesz:

1 Kivalasztani ezek kozil azokat, amelyek biztositjdk az elvart eredmények
elérését.

2. Osszeéllitani a feladat megoldasanak algoritmusat a rendelkezésre all6 eszkozok

figyelembevételével.

3. Végrehajtani ezt az algoritmust, és el6allitani a sportpélya tervét.

Ezeket a l1épéseket az eszkdzok kivalasztasa az alkalmazdi szoftverben, az algorit-
mus 6sszedllitadsa és az algoritmus végrehajtasa nevet viselik.

Amennyiben sajat program Iétrehozasa mellett dontottiink, el6szor is ki kell valasztani
a programozési rendszert. Ezutan:

1 Létre kell hozni a feladat megoldasanak algoritmusat.

2. A valasztott programozasi nyelven létre kell hozni a szdmit6gépes programot az
algoritmus alapjan, és ki kell dolgozni a felhasznaldi interfészt.

3. Végre kell hajtani a programot, be kell vinni a bemend adatokat, elallitani az

eredményt (jelen esetben a sportpaly a szdmitégépes modelljét).

A lépések most: a szamitogépes nyelv Kivalasztasa, az algoritmus 6sszeallitasa, a
program futtatasa és a szamitogépes modell elkészitése.

Ha megkaptuk az eredményt - akér alkalmazoi szoftver, akar szamitdgépes program
segitségével -, meg kell vizsgalni, mennyire felel meg a feladat feltételeinek. Amennyiben
afeladat minden feltételét kielégitettik, ugy tekinthetjuk, hogy helyes eredményt kaptunk,
jelen esetben a sportpalya tervét. Amennyiben nem, meg kell vizsgalni, hogy a modellezés
melyik 1épésében kovettiink el hibat (ezeket logikai hibdknak nevezzik), ki kell ezeket
javitani, majd meg kell keresni a helyes eredményt, vagyis azt, amelyik a feladat minden
feltételét kielégiti. Ez a lépés: az eredmények vizsgalata annak valos volta és a feladat
feltételeinek kielégitése szempontjabdl.

Itthivjuk fel a figyelmet arra, hogy az eredményeket nem elégséges a bemeneti adatok
egyetlen esetére ellendrizni, hanem a tesztadatok egész halmazan, amelyeket Ugy kell
Osszevalogatni, hogy az eredményeket a leheté legteljesebben le lehessen ellendrizni,
valdsak-e az eredmények és megfelelnek-e a feladat feltételeinek.



A vizsgalt példa alapjan a szamitdgépes modellezés aldbbi 1épéseit kuldnithetjuk el
(5.2. abra):

5.2. 4bra. A szamitégépes modellezés Iépései
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Hasznéljuk a szamitogépet! 3
Figyelem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi el6irasokat!

2. feladat. A raktararuhdzban Ukrajnaban exportra készult arukat tarolnak. Ismertek az
aruk nevei, valamint arai hrivnyaban kifejezve. Hatarozd meg az arakat dollarban, euréban
és font sterlingben!

. Iépés. A feladat feltételeinek elemzése, a bemeneti és kimeneti adatok
meghatérozasa

Bemeneti adatok:

» az aruk neve;

* az aruk ara hrivnyaban;

 adollar, az eurd és a font arfolyama.
Kimeneti adatok:

« az arak dollarban, eur6ban és fontban kifejezve.

1. 1épés. Az informatikai modell felépitése

Az informatikai modell jelen esetben nyilvanvaldéan egy matematikai modell, amely
azokat a képleteket tartalmazza, amelyek alapjan a hrivnyaban kifejezett ar atszamithatd
dollarba, eurdba, fontba.

Ezek a képletek a kdvetkezok:

= E = F:G
KD KE KF’

ahol Ga hrivnyaban kifejezett ar, D, t, t -a dollarban, eurdban, fontban kifejezett ar;
KD, KE és Kb a megfeleld valutadrfolyamok.
Ezen fellil az eredményeket ajanlatos szazadokra kerekiteni.

D

I1. Iépés. A feladat megoldasara alkalmas szoftver kivalasztasa

A feladat megoldasara alkalmas lehet a szamologépprogram vagy egy tablazatkezel6.
Donthetink még sajat program megirdsa mellett, valamely szadmitdgépes nyelv
alkalmazasaval.

IV. Iépés. A megoldas algoritmusanak osszeallitasa

Amennyiben az Excel 2010 tablazatkezel6 alkalmazésa mellett dontiink, az algoritmus
a kdvetkez§ lehet:
1 Az A3 celldba irjuk be a Dollar arfolyama szdveget!
Az A4 cellaba irjuk be az Euré arfolyama szdveget!
Az A5 cellaba irjuk be a Font arfolyama szdveget!
A B3 celldba Ujuk be a dollar arfolyamat!
A B4 cellaba Gjuk be az eur6 arfolyamat!
A B5 cell&ba Ujuk be a font arfolyamét!
A C2 cellaba irjuk be az Aru neve szoveget!
A D2 cellaba irjuk be az Ar hrivnydban szoveget!
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9. Az E2 cellaba irjuk be az Ar dollarban szoveget!

10. Az F2 cell&ba Ujuk be az Ar euréban szoveget!

11. Az G2 cellaba irjuk be az Ar fontban szdveget!

12. A C oszlop cellédiba a C3 ala irjuk be a Mixer, All6lampa, Televizio, Porszivd
szavakat!

13. AD oszlop celldiba a D3 ala irjuk be az arakat hrivnyaban!

14. Az E3 cellaba irjuk be a=ROUND(D3/$B$3;2) képletet!

15. Az F3 celldba Gjuk be a =ROUND(D3/$B%4;2) képletet!

16. A G3 cellaba irjuk be a=ROUND(D3/$B$5;2) képletet!

17. Jeloljik ki az E3:G3 cellatartomanyt!

18. Masoljuk a Kkijel6lt tartomany tartalméat az E:G oszlopok megfeleld cellaiba!

V. Iépés. A szamitdgépes modell el6allitasa

Eredményként egy tablazatot kapunk, amelynek részletét az 5.1. tablazat mutatja.

5.1. tdblazat
A feladat megoldéasa Excel 2010 tablazatkezel6ben

1 A B C D E F G

i Ar hriv-  Ar dol- "
2 . p
Aru neve nyaban larban Ar euréban  Arfontban
g Dollar 271 Mixer 154,34 5,70 5,34 4,75
arfolyama
4  FEUrO 289 Allslampa  346,3 12,78 11,98 10,66
arfolyama
5  Font 325  Televizio 22346 82,46 77,32 68,76
arfolyama
6 Porszivo 638 23,54 22,08 19,63
VI Iépés. Az eredmények valds voltanak és annak kiértékelése, mennyiben felel

meg a feladat feltételeinek

A tablazat elkészitése utén vizsgaljuk meg, mennyire valésak az eredmények. Ha a
dollar arfolyama 27,1, akkor a dollarban kifejezett ar nagyjabol 30-ad része a hrivnyaban
kifejezett arnak. Az eredményt ellendrizhetjik egyéb szamitasi eszkdzok alkalmazésaval.
Atéblazatba beirhatunk tovabbé olyan ellen6rzé értéket, amely esetében ismert az eredmény,
példaul 2710 hrivnya = 100 $. Hasonldképpen ellendrizhetjik a tébbi oszlop képleteit is.

Ha az ellen6rzés sorén hibéakat talalunk, meg kell keresni azok okait, majd Ujra elvégezni
azokat a lépéseket, amelyet a hiba elkdvetése utn végeztink.

Ha a Ill. 1épésben sajat program megirasa mellett dontéttiink valamely programozasi
rendszerben, akkor az azt kdvetd Iépések a kdvetkezdk lehettek:

IV. lépés. Az algoritmus dsszeallitasa

A feladat megoldasanak algorilinusa sajat program esetében a kdvetkezd lehet
(5.3. 4bra):
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5.3. dbra. A 2. feladat megoldasanak folyamatabraja

A feladat megoldasanak létezik a vazolttdl eltérd algoritmusa. Megadhatjuk példaul
elébb valamennyi aru arat hrivnyaban, aztan végezzik el az atszamitast.

V. lépés. A program megirasa

Az algoriuinus megiréasa utan ki kell valasztani a programozasi nyelvet, meg kell tervezni
a felhasznaloi fellletet, majd meg kell irni a programot.
Vélaszd ki az Object Pascal nyelvet és Lazarus kozeget!

1 Nyisd meg a Lazarust!
2. Helyezd el a fonnon a beviteli mez6ket, feliratokat, gombokat az 5.4. 4bra alapjan!
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5.4. dbra. A 2. feladat megoldaséara szolgal6 projekt ablaka

3. Mentsd a projektet 5.1. feladat néven a mappadba!l
4. Hozd létre a MepeBectn gomb eseménykezel§jét! ird be az aldbbi eljarast:
var d, e, f, cg, cd, ce, cf: real;
begin
cd := StrToFloat(Editl.Text);
ce = StrToFloat(Edit2.Text);
cf := StrToFloat(Edit3.Text);
g = StrToFloat(Edit4.Text);
d :=round(g/cd*100)/100;
e :=round(g/ce*100)/100;
f := round(g/cf*100)/100;
Editd.Text := FloatToStr(d);
Edit6.Text := FloatToStr(e);
Edit7.Text := FloatToStr(f);
end;

Itt hivjuk fel a figyelmet, hogy az Object Pascal Round fiiggvénye csak egészekre
kerekit, ezzel a fliggvénnyel szazadokra nem lehet kerekiteni. Ezért van sziikség arra, hogy a
szamot szorozzuk meg szézzal, kerekitsiik, majd az igy kapott eredményt osszuk el sz&zzal.
Példaul v = 23,45678; MHOO = 2345,678; round(v*100) = 2346;round(v*100)/100 = 23,46.

5. Mentsd el ajavitott valtozatot!

6. Futtasd a projektet!

VI Iépés. A program tesztelése, a kapott eredmények értékelése annak valos voltara
és a feltételeknek vald megfelelése szempontjabdl

Miutan létrehoztuk a szamitdgépes programot, azt tébb tesztadat-sorozattal tesztelni kell.
Ha mégsem az elvart eredményt kaptuk, az azt jelenti, hogy a program hibéakat tartalmaz,
amelyeket meg kell talalni, és ki kell javitani.
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A tesztadatok Kivélasztasa nagyon fontos és nem egyszer( feladat, ezeknek ki kell
elégiteni bizonyos feltételeket. Ezek k6zil a legfontosabbak:
1 A tesztfeladatok olyanok legyenek, amelyek esetében kdnnyen meghatarozhassuk
az elvart eredményeket, hogy konnyen ellenérizhessik, helyes eredményeket ad-e a
program!
2. A tesztadatoknak fel kell 6lelni minden olyan esetet, amelyek a program valds
korilmények kodzotti futtatdsa kozben eléfordulhatnak.
3. Valasszuk ki most a kovetkez6 tesztadatokat: a dollar arfolyama legyen 20, az
eurdé 25, a fonté pedig 100\
4. Kattintsunk a Valtas gombra!
Elemezzik az eredményeket!
6. Teszteld a programot még néhéany adatsorral!

o

VII. 1épés. A program alkalmazésa

Ha mar t6bb tesztadat segitségével meggy6z6dtiik arrol, hogy a program futasa helyes,
hasznaljuk a programot a tényleges feladat megoldasara.

i|  Osszefoglalas D

A szamitogépes modell egy informaciés modell, amelyet szamitogéppel terveznek és
alkalmaznak.

A szamitdgépes modellek kozdtt vannak matematikai, imitacids és grafikai
modellek.

Az objektum matematikai modelljét szamitdgépes programokkal hozzék létre és
azokkal is vizsgaljak. Ezekben a programokban az objektum tulajdonsagainak értékeit
képletek, egyenletek, egyenlétlenségek és azok rendszerei segitségével szamitjak Ki.

Az imitacios modellt szintén szamitdégéppel hozzak létre és vizsgaljak olyan objektumok
tulajdonséagainak vizsgalatara, amelynek tulajdonsagai véletlenszerlien véaltoznak, és
amelyek vizsgalata pontos matematikai modellek segitségével nem lehetséges.

A grafikai modellt olyan program segitségével hozzak létre és vizsgaljak, amelyek az
objektum grafikus abrazolasat teszik lehet6ve.

A szamitdgépes modellek alkalmazasaval végzett feladatmegoldast szamitogépes
modellezésnek nevezziik.

A szdmitdgépes modellezés 1épéseit az 5.2. &bran foglaltuk dssze.

A szamitdgépes Kkisérlet az objektum modelljének vizsgalata szdmitogépes modellezés
segitségével.

Felelj a kérdésekre! )
1*. Mi a sz&mitdgépes modell?

2°. Milyen tipusai vannak a szamitogépes modelleknek?
3* Mi amatematikai modell? Hozz fel példakat!



4*,
5°.

Mi az imitacios modell? Hozz fel példakat!
Mi a grafikai modell? Hozz fel példakat!

6°. Mi a szamitogépes modellezés?
7=
8*. Mi a szdmitdgépes kisérlet? Hozz fel példakat!

Milyen Iépései vannak a szamitdgépes modellezésnek? Jellemezd ezeket réviden!

Végezd el a feladatokat!

1

Részletezd a szamitogépes modellezés 1épéseit a kdvetkezd feladatok esetében:

a) ° A szobad padlojanak lefestéséhez sziikséges festék aranak meghatarozasa.

b) *Az infonnatikaterem falainak kitapétdzdsdhoz szilkséges anyag A&rdnak
kiszdmitasa.

c) *Két vonat egyidejlileg indult el egymas felé A és ti allomasrol. Ismeijik az
allomasok tavolsagat és a vonatok sebességét. Meg kell hatarozni a vonatok
tavolsagat bizonyos idd elteltével.

Hozz létre egy kétoszlopos tablazatot! Az elsd oszlopba ird be a szamitdgépes

modellezés 1épéseit, a masodikba pedig réviden jellemezd ezeket!

Készitsd el a kdvetkez6 feladatok szamitogépes modelljét:

a) *Két vonat egyidejlileg indult el egymastol ellentétes iranyba A és ti allomasrol.
Ismerjik az allomasok tavolsigat és a vonatok sebességét. Meg kell hatarozni a
vonatok tavolsagat bizonyos id6 elteltével!

b) *Ismerjuk a haromszog két oldalat és a kozbezért szdget. Hatarozd meg a
harmadik oldalt és a hdromszdg teriletét!

c) *Ismerjuk a paralelogramma két oldalat és a kdzbezart szdget. Hatarozd meg az
atlokat és a paralelogramma teriiletét!

d) *Abank kiilonbdz8 befektetési lehet6ségeket ajanl az ligyfeleinek. Befektethetik
apénziket évi 12%-ra vagy félévi 6%-ra. Melyik befektetés ajobb, ha a kliens
2 évre kivanja lekotni a pénzét?

e) *A test kezdetben lejtébn mozog, majd sik feliileten. Hatarozd meg a test teljes
megallasahoz szlikséges id6t!

f) * A vakcinagyartd (zemben baktériumkultirat tenyésztenek. Ismert, hogyha
egy adott pillanatban Aga tenyészet tdmege, egy nap elteltével (a - b*x) *x g
lesz, ahol a és b allandok az adott baktériumfajra nézve. Az lizemnek a napi
termelés biztositasara m g baktérium sziikséges. Vizsgald meg, hogy valtozik
a baktériumok naponkénti tomege (1-t61 30 napig), ha a = 1, b = 0,0001,
xQ@= 12 000 g, m =2000 ¢!

Adj valaszt a kovetkez8 kérdésekre:
1) Minimélis-e atenyészet kezdeti tomege a, b és m adott értékei mellett?
2) Mennyi az amaximalis m témeg, amely mellett az izem képes a folyamatos
termelésre az a, b és xQadott értékei mellett?
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5. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Szamitégépes modellezés

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi elbirasokat!

Feladat. Az édesanya valamennyi pénzt adott a fianak és megkérte, hogy 3 kg cukrot
és 2 kg lisztet vegyen. A maradék pénzt csoki vasarlasara kolthette. Mennyi csokit vehetett

afio?
1

2
3
4.
5
6

N

ird le a szamitdgépes modellezés Iépéseit!

. Végezd el a modellezést erre az esetre tablazatkezel6 alkalmazasaval!
. Mentsd a t&blazatot gyakorlati 5 néven a mappéadba!

Hozz létre Lazarus-projektet a feladat megoldasaral

. Mentsd el a projektet a gyakorlati 5 mappaba projekt 5 néven!
. Vesd dssze a két modell segitségével elért eredményeket ugyanolyan tesztadatok

segitségével!

5.2. ELMETERKEPEK. ELMETERKEP-SZERKESZTOK

Mit értlink a kutatasi teriilet alatt?
Milyen formaban allithat6 el6 az informéaciés modell?

Milyen eszkdzoket hasznalhatunk az informacios modell Iétrehozasa soran?

AZ ELMETERKEP FOGALMA

Az iskolai tantargyak tanulmanyozasa soran megismerkedtetek azok kutatasi tertiletével.
A biolégia a névényvilagot, a foldrajz a Fold dvezeteit, a kémia az anyag felépitését tanul-
manyozza. A kutatasi terlletekrdl alkotott elképzeléseink folyamatosan béviilnek, ahogy
bévul a tudasunk. Ahhoz, hogy egy tantargybdl igazan szilard tudasunk legyen, nem elég
emlékezni a tényekre, ismemi kell azok 6sszefiliggéseit is. EbbOI a célbol fel lehet épiteni
egy targyterilet szerkezeti modelljét, sszegy(ijtve az objektumokat és az azok kdzott fenn-
allo kapcsolatokat.

Az 5.5. dbran példaul az év szerkezetére vonatkozd ismereteket foglaltuk dssze, amellyel
atennészetrajzordkon ismerkedtetek meg.

A»4. M HWU [W tIU w I rw ot HIEl w 1y Prexxkg

5.5. dbra. Az év szerkezeti modellje

A szerkezeti modellként megadott informéciés modellt, amely az objektumokat és az
azok kozott fennalld kapcsolatokat szemlélteti, elmetérképnek nevezzik.
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Az elmetérképet nevezik még mentalis
vagy asszociativ térképnek, de tudastér-
o ) - képnek (vagy gondolattérképnek) is. Gyak-
Asszociativ (a latin assotiatio - kapcsolat i . .
s26b6l) - valaminek egységgé kapcsoloda- ran hasznaljak az _angol elnevezést, a I:T'lll’:ld
sa, egyesitése. map (az angol mind - elme, map - térkép
szavakbol).

Az elmetérképnek altaldban van egy
gyokéreleme vagy gyokere. Az 5.5. abran ez az elem az Ev. A gyokérelembd6l indulnak
ki a féagak, amelyek két objektumot 6sszekot§ kapcsolatot szemléltetnek. Minden 4g-
nak van egy felirata. Az 5.5. abran ez a lel, a Nyar, az Oszés a Tavasz. Ezeknek a f6-
agaknak lehetnek tovabbi elagazasai, amely a féaghoz kapcsolatos objektumokat vagy
tulajdonsagokat szemléltetik (az 5.5. abran ezek a hénapok nevei).

Az elmetérkép agait csomopontoknak nevezzik. Az az &g, amely egy masik agbol
indul ki, a gyerekdg, amelyikbdl kiindul, az a szul6ag. Az 5.5. dbrdn a December le-
szarmazottja a Télnek és szil6je a Téli napforduldnak. Ilyen modon egy 6sszekapcsolt
csomopontokbol allé dsszetett elagazasos szerkezet alakul Ki.

Az elmetérképet jol hasznalhatjuk, ha valamilyen fontos dontést kell meghozni,
vagy ha egy beszamol6t készitlink az drakra, fogalmazéast irunk, vagy egy projektbeli
csoportmunkét szerveziink meg. Az 5.6. abran egy kirdndulds szervezésének elmetér-
képét lathatjuk.

Mentalis (a latin mens - ész szobol) - ész-
beli, elmebeli.

5.6. dbra. Egy kirandulas tervezésének elmetérképe

A kirdndulas tervezése soran a résztvevék minden fontos szempontot elhelyeztek az
elmetérképen: a lehetséges résztvevbket, a kirdndulas id6pontjat, hosszat, helyszinét, a
kozlekedési lehetségeket, szlikséges eszkdzoket. Az elmetérkép annak megfelel6en béviil,
ahogy a résztvevék elmondjak a véleményiiket a tervezett rendezvényrdl.

Az elmetérképen lehetnek olyan csomdpontok, amelyek nemcsak a sz6lével és a
leszarmazottakkal all kapcsolatban, hanem mas agakkal is. Az 5.6. abran lathatjuk, hogy az
egynapos turat a kornyékre valamelyik szabadnapon érdemes tervezni.
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Tudtad-e, hogy...?

Az  elmetérképek elméletének  megalkotdja
Tony BuUzan (szuletett 1942-ben) brit pszicholégus
(5.7. abra). O dolgozta ki a gondolkodas szervezésének
és lejegyzésének maddszerét, amellyel tébb, mint 100
konyvében foglalkozott. A médszerének kdszénhetben
rekordot allitott fel a nagy mennyiség(i adat megtanu-
lasdban. Tony Buzan az egyik létrehozoja az 1997 éta
megrendezésre kerild nemzetkdzi memdariabajnoksag-

nak. 3 L
5.7. dbra. Tony Buzéan

AZ ELMETERKEP-SZERKESZTO

Elmetérképeket készithetlink papiron, kézzel rajzolva, vagy elektronikusan,
szamitdgépes programok - szovegszerkesztd, képszerkeszt6 - segitségével. Vannak
azonban specialisan elmetérképek létrehozasara és szerkesztésére szolgald szoftverek,
elmetérkép-szerkeszték is.

llyen szoftverek a FreeMind, Freeplain, Edraw Mind Map, TheBrain, Xmind stb.
Elmetérképeket készithetlink ugyanakkor a Bubbl.us (bubble.us), Mind42.com (mind42.
coTi), Glinkr (glinkr.net) internetes szerkesztok segitségével is.

Az elmetérkép-szerkesztok segitségével:

» elmetérképeket hozhatunk létre, szerkeszthetiink és formazhatunk;

« grafikai objektumokat és csomoépontokat adhatunk az elmetérképekhez;
* mas objektumokra mutaté hivatkozasokat készithetiink;

o vezérelhetjlik az elmetérkép megjelenitését;

» kereshetiink az elmetérképeken;

» elmetérképeket menthetiink, nyithatunk meg és nyomtathatunk

sth.
Atovébbiakban a FreeMind (az angol free - szabad, mind- elme szavakbdl) elmetérkép-
szerkeszt6t fogjuk hasznlni, amit a szerz6k honlapjardl (freemind.sourceforge.net) oldalarol
tolthetiink le.

AZ ELMETERKEP-SZERKESZTO FELULETE

A FreeMind telepitése utdn a Munkaasztalon megjelenik a program parancs-
ikonja, amivel a program elindithato. oARI

A FreeMind ablakéat az 5.8. abran lathatjuk.

Az ablak legnagyobb részét a Munkaterulet foglalja el, amelynek kozepén talalhatjuk a
gyokérelemet. A gydkérelem nevét (Uj elmetérkép) a szerkesztés soran megvaltoztathatjuk.

A legfontosabb mliveleteket a program mentjébdl érhetjik el. Egyes miveleteket az
Eszkoztar vezérlelemei segitségével is elvégezhetiink.
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0O 5. fejezet

Az ablak bal oldalan talalhatd eszkoztar ikonok beillesztésére és torlésére szolgal. Az
ablak aljan taldlhaté mez6 megjegyzések beirdsara, szerkesztésére, formazasara szolgal,
amelyeket az elmetérkép szerkesztése soran hasznalhatunk fel.

1 Megjegyzés mez6 6. Eszkoztar

2. Ikon panel 7- Uj gyerek csomopont gomb
3. Ikonok torlése gombok 8. Felh6 gomb

4. Menusor 9. Munkaterulet

5. Elmetérkép neve 10. Gyokérelem

5.8. dbra. A FreeMind ablaka

ELMETERKEP LETREHOZASA

A FrreMind inditadsa utan automatikusan megnyilik a legutébbi munkamenet soran
szerkesztett elmetérkép. Ha Uj elmetérképet szeretnénk létrehozni, hasznéljuk a Fajl =
Uj meniipontot. Ekkor egy Uj fiilon megnyilik az Térképi nevdi Gj térkép. A Munkaasztal
kozepén az Uj 6tlettérkép gyokérelemet talaljuk majd.

Az elmetérkép létrehozésa Uj csomoOpontok hozzdadasat és a kapcsolatok felépitését
jelenti.

Uj csomopontot a kivetkez6képpen adunk a térképhez:

1 Vélasszunk ki egy Iétez6 csomopontot, ami az Uj csomopont sziil6eleme lesz!

2. Kattintsunk az Eszkoztaron az Uj gyerek csomopont J eszkozre!
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3. Adjuk meg az Uj csomépont nevét!
4. Kattintsunk az Uj csoméponton Kivili tertiletre, majd Ussik le az Entert!

Ezek utan létrején egy Uj csomdpont, amely dssze lesz kétve a sajat szlil6elemével.

A fenti mddszerrel tetsz6leges szamu csomopontot elhelyezhetiink a térképen.

Ha kilénbdzd &gakon taldlhaté csomdpontokat szeretnénk Osszekétni, jeloljuk ki az
egyiket, majd lenyomott Ctrl gomb mellett amasikat (harmadikat stb.), ezutan hajtsuk végre
a Beszurds => Grafikai link hozzaadasa parancsot. A parancs végrehajtasa utan minden
kijel6lt csomopont dssze lesz kapcsolva egyméssal. A csomdpontok kdzotti kapcsolatok
torlését, a vonalak szinét, tipusat a helyi meni segitségével tudjuk elérni.

A csomoépontokat masik dokumentum megnyitaséara szolgélé linkként is hasznalhatjuk.
Ha egy csomopontot 6ssze szeretnénk kotni egy dokumentummal:

1 Jel6ljuk ki a csomdpontot!

2. Hajtsuk végre a Hiperhivatkozas (f4jl tall6z6) parancsot!

3. Valasszuk ki a dokumentumot tartalmazé f4jlt!

4. Kattintsunk a Megnyitas gombral!

Ezek utdn a kivalasztott csomopontra kattintva megnyilik a hozzékapcsolt fjl.
A csomdpont neve mellett egy piros nyil —* lesz lathatd. Ha az egérmutatot a piros nyil
folé visszlk, a program statuszsoraban megjelenik a kapcsolt fajl neve.

Ha egy weblapra mutaté linket szeretnénk a csoméponthoz rendelni:

1 Jeléljik ki a csomopontot!

2. Hajtsuk végre a Hiperhivatkozas (sz6vegmezd) parancsot!
3. fijuk be aweblap URL-jét a Hiperhivatkozas szerkesztése kézzel mez6be!
4. Kattintsunk az OK gombra!

CSOMOPONTOK SZERKESZTESE ES FORMAZASA

Barmelyik csomopont szévegét szerkeszthetjik. E célbdl jeldljik ki a csomodpontot,
és Usslink F2-t, vagy kattintsunk duplan a csomopont szévegére. Ezutan a kurzor a cso-
mopont szdvegébe Kkeriil. A szerkesztés miivelete ugyandgy torténik, mint a szévegszer-
kesztében. A szerkesztés befejezése utan lsslink Entert, vagy kattintsunk a csomoéponton
kivilre.

Ajobb érthet6ség kedvéért a csomopontokhoz ikonokat adhatunk. Az 5.6. abran az E\

i", aTavasz V - aNyar N ,és aNapéjegyenléségek  mellett lathatunk ikonokat.

A FreeMind-ben beépitett ikonok allnak rendelkezésiinkre, amelyeket az ablak bal
oldalan talalhaté Ikon eszkdztaron taldlunk. Ha egy ikont szeretnénk elhelyezni a cso-
mopontban, jeldljik ki a csomdpontot, majd kattintsunk a beillesztendd ikonra. Egy cso-
moponthoz tébb ikont is hozzaadhatunk.

Az eszkoztaron az ikonok eltavolitasara szolgalo eszkozok is vannak: a az utolso
beillesztett ikont torli, a 'jj pedig valamennyi beillesztett ikont.



A csomopont szovegéhez hozzéadhatunk olyan képet is, amit egy fajl tartalmaz. Kép
beillesztése céljabal:
1. Jeldljik ki a csomopontot!
2. Hajtsuk végre aBeszaras =5 Image (fiié chooser or link) parancsot!
3. Valasszuk ki a megfeleld fajlt!
4. Kattintsunk az Open gombra!

Az 5.9. dbran alanbka-moTavka és a Conogowi csomépontokban vannak beillesztett
képek.

5.9. dbra. Elmetérkép beillesztett képekkel és felh6kkel

Itt jegyezziik meg, hogy a kép beillesztése utan a csomoépont szévege eltlinik. Ha sz6-
veget is szeretnénk hozzéirni a képhez, kattintsunk duplan a képre. Ekkor megnyilik az
5.10. &bran lathat6 szerkeszt6terilet, ahova beirhatjuk a szlikséges szoveget, ami ajovaha-
gyas utan megjelenik majd a kép mellett.

Fontos megjegyezni, hogy a csomdpontban a kép méretét nem valtoztathatjuk meg, ezért
a beszlras el6tt meg kell gy6z6dni arr6l, hogy a kép mérete nem talsagosan nagy.

Ajobb attekinthet6ség kedvéért egy csombpont dsszes leszarmazottjat érdemes egy fel-
hében elhelyezni. Az 5.9. dbrén az egyik felh6 a BuroTosnTn BnacHopy4, a masik a Cue-
Hapii leszarmazottad tartalmazza.

Felh6 elhelyezése céljabol
jeloljuk ki azt a csomdpontot,
amelyiknek a leszarmazottjait
el kivanjuk helyezni a felh6-

ben, majd kattintsuk a Felhd
gombra az Eszkozta-

ron. Egy felh6 tartalmazhat
masik felh6t. Ha felh6re még-
sem lenne sziikségunk, elta-
volitdsuk ugyandgy torténik,

5.10. dbra. A Szerkeszt6 ablaka min@a beillesztésiik.
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A program lehet6séget biztosit arra, hogy megvaltoztassuk a csomoépont szévegének
szinét, bet(tipusét, a csomopont hattérszinét és a vonal szinét, illetve vastagsagat. Ezeket
a lehet6ségeket a Formatum meni parancsainak, illetve a helyi meni segitségével vé-
gezhetjik el. A betdtipust, szint, vastagsagot az Eszkoztar vezérl6elemeivel is megval-
toztathatjuk.

AZ ELMETERKEP SZERKESZTESE

Az elmetérképeket szerkeszteni is tudjuk: elmozdithatjuk a csomoépontokat, athelyezhet-
juk vagy eltavolithatjuk azokat.

Ha egy csomdpont helyzetét a gyokérelemhez viszonyitva &t szeretnénk helyezni, je-
I6ljunk ki egy olyan csomopontot, amelynek sziil6je a gyokérelem, majd hajtsuk végre a
Navigacio =5 Csomdpont balra (Csomo6pontjobbra) parancsot. Az elmetérkép szerkezete
ekdzben nem valtozik meg, a csomdpont dsszekottetéshen marad a gyokérelemmel. A cso-
moponttal egyutt elmozdulnak majd annak leszarmazottjai is.

Ha egy olyan csomopontot jeldliink ki, amelynek sziil6je nem a gyokérelem, a Navi-
gacio =5 Csomopont balra (Csomépontjobbra) parancs hatasara a csomopont elmozdul,
ekdzben megvaltozik annak szil6eleme. Az elmetérkép szerkezete ekdzben megvaltozik.

A csomopontokat torolhetjik, masolhatjuk, athelyezhetjlik az 4gak kozott, megvaltoztat-
va ezzel az elmetérkép szerkezetét. Ezt a Szerkesztés menii parancsaival vagy a csomépont
helyi menijének parancsaival végezziik. A csoméponttal végzett szerkesztési miveletek an-
nak leszarmazottjaira automatikusan érvényesek lesznek.

ELMETERKEP MENTESE, BEZARASA ES MEGNYITASA

Az elmetérképek mm Kiteijesztés(i fajlokban tarolodnak. Ha el akarunk menteni egy
elmetérképet, hajtsuk végre a Fajl =>Mentés masként parancsot, adjuk meg a fajl nevét,
majd kattintsunk a Mentés gombra.

Ha az elmetérképet szdveges dokumen-
tumba vagy prezentacidba szeretnénk beil-  Export (a latin exporto - kiviszem szébol)
leszteni, akkor azt PNG vagy JPEG kiter- - arukKkivitele az orszag tertiletén kiviilre a
jesztésti képként kell elmenteni. Ezt a Fajl visszaszallitas kotelezettsége nélkul.
=5 Exportalas => iIWG-ként (JPEG-kéntj
paranccsal végezhetjlik el.

Ha befejeztiik az elmetérképpel végzett munkat, a F&jl =>Bezar mlivelettel bezarhatjuk
azt.

Az elmetérképet a Fajl => Megnyitas paranccsal nyithatjuk meg, amely végrehajtasa
utan ki kell valasztani a szlikséges fajlt.

Az elmetérképet ki lehet nyomtatai. A nyomtatds el6tt
a Fajl => Oldal beallitasa paranccsal célszer( elvégezni az
oldal paramétereinek megadasat. A megnyilé parbeszédab-
lakban bekapcsolhatjuk a Ré&férjen egy lapra jelol6t, vagy
megadhatjuk a nyomtatis méretaranyat (5.11. dbra). Ezutan a

Fajl =5Nyomtatasi kép paranccsal megtekinthetjuk, hogy he- 511. abra. A Nyomtatas

méretaranya ablak



lyezkedik el atérkeép a lapon. Az optimalis paraméterek beallitasa utdn a F4jl =>Nyomtatas
paranccsal elvégezhetjik a nyomtatast.

AZ ELMETERKEP BEMUTATASANAK VEZERLESE

Az elmetérképeket, a prezentaciokhoz hasonléan, be lehet mutatni kdzonség el6tt
szOveggel kisérve oktatas, csoportmunka szervezése céljabdl, ezért fontos, hogy annak
bemutatasat irdnyitani lehessen.

Az elmetérképen legalabb egy csomopont ki van jeldlve, ezt sziirke hattér jelzi.
Csomopontot egérkattintassal vagy a kurzonnozgat6 nyilak segitségével jeldlhetiink ki.

Ha a kutatési terllet, amit az elmetérképen abrazolunk, elég nagy, az elmetérképen
rengeteg csomopont és vonal lesz. Hogy mégis elférjen a Munkaterlleten, az 4gak egy
részét el lehet rejteni. Ezt a Navigacié =5 Egy szint becsukasa paranccsal végezzilk,
aminek eredményeképpen a kijel6lt csomoépont leszdrmazottjai lathatatlannd lesznek, a
csomdpont mellett pedig egy korocske jeldli azt, hogy a tovabbi részek el vannak rejtve.

Ha az egérmutat6t a kérdeske folé visszik, az megné , ha rd is kattintunk, megnyilik
az elrejtett &g. Az 5.12. abran a Tél, Osz, JUnius és Marcius csomépontok leszarmazottai
rejtettek, az egér a Junius melletti kbrocskére mutat.

0 ----mm- YELIEEWY T \
Nito Flifeuy  —+"
A Eep-esenb. CepneHb
11
KeneHb BecHa 'btf
TpaseHs <¢> OCiHb

5.12. dbra. Elmetérkép rejtett agakkal

Az elemtérkép bemutatasa soran lehetéséglink van arra, hogy ajobb lathatosag ked-
véért elmozditsuk azt. E célbdl vigylik az egérmutatdt a csomopont szilé csomdpontja
fel6li széléhez. A csomopont el6tt megjelenik a |Q| jel, az egérmutatd pedig

alakra valt. Ekkor megfoghatjuk a csomopontot, és elmozgathatjuk azt a leszannazot-
taival egydtt.
Az Esc billenty( lenyomaésa hatasara a gyokérelem a képernyd kozepére kerdl.

A csomopontokhoz megjegyzéseket irhatunk, amelyek megjelenitésre keriilnek a be-
mutatés soran. Ezeket a megjegyzéseket a megjegyzés mezébe irhatjuk (5.8.1. abra). Ha
a csomoponthoz tartozik megjegyzés, akkor mellette a ikon lathat. Ha az ikonra

mutatunk, megjelenik a csomoponthoz tartoz6 megjegyzés szévege (5.13. abra).
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tAHb
C/BHb ' 3unw YepseHb
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5.13. dbra. Megjegyzések megjelenitése az Osz csomépont mellett

Ha a csomopont egy fajlra vagy egy weblapra mutat, a csomépontra kattintva megnyilik
a fajl vagy a weblap. Ha a fajlt vagy weblapot bezarjuk, visszatériink az elmetérkép bemu-
tatdsdhoz.

A térképeken kulcsszavas keresést végezhetiink a csomopontok szovegében. E cél-

bol:
1

2.
3
4.

Jel6ljiik ki a csomopontot, amelyek leszarmazottai kozott végre kivanjuk hajtani a
keresést!

Hajtsuk végre a Szerkesztés =5 Keresés parancsot!

A Mit keres? mez6be irjuk be a keresend6 sz6veget!

Kattintsunk az OK gombra!

A mivelet eredményeként ki lesz jelélve a keresett sz6veget tartalmazé csomdpont.
A Kereses folytatdsahoz hajtsuk végre a Szerkesztés =>Kovetkez§ parancsot!

Hasznaljuk a szamitégépet! ")

Figyelem! A szamitdgép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségugyi elbirasokat!
Hozd létre az 5.5. &bran lathat6 elmetérképet!

1

2
3.
4

Inditsd el a FreeMind-et!

A Fajl =>Bezaras paranccsal zarj be valamennyi elmetérképet!

A Fajl = Uj paranccsal nyiss meg egy Uj elmetérképet!

Végezd el agyokérelem szerkesztését! E célbol lisd le az F2-t, ird be az E\ sz6veget,
majd kattints az elemen kivilre!

A gyokérelemhez add hozz4 a naptér ikont! E célbdl kattints a panelen anaptar i\
ikonra!

Add a gyokérelemhez a Tél csomadpontot! E célbdl Kattints az eszkoztar Uj gyerek
csomopont hozzdadasa J gombra, és ird be a Tél szbveget!

A 1é1 csomdpont hatterét valtoztasd kékre! E célbdl jel6ld ki a Tél csomdpontot,
majd hajtsd végre a Formatum =5 Csomoépont hattérszin parancsot, valaszd ki
a palettan a szint, majd kattints az OK gombra! Jeldld ki a gyokérelemet, hogy
megtekinthesd a valtoztatasokat!



10.

11

12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.
21.

Add hozzé a Tavasz, Nyar, Osz csomépontokat, valamint a hGnapok csomépontjait,
allitsd be a héttereket a minta alapjan! Add hozz4 a Téli napfordul6t a December
csomoponthoz!

Masold at a Téli napfordulé csomépontot Juniushoz*. E célbdl vélaszd ki a Téli
napfordul6t, hajtsd végre a Szerkesztés =5 Masolas parancsot, jeldld ki a Junius
csomopontot, majd hajtsd végre a Szerkesztés =5 Beillesztés parancsot! Jelold ki a
masolatot, Usd le az F2-t, majd cseréld a téli szét nyarira, végul Uss Entert!

Add hozza a Marcius csomoponthoz a Tavaszi napéjegyenléség csomopontot,
ehhez add hozzd a __ikont! Mésold a csomdpontot a Szeptemberhez, cseréld a
tavaszi szoveget Gszirel

Helyezd el az agakat a gyOkérelem két oldalan! Ha egy agat at kell helyezni,
hasznald a Navigacié =5 Csomépont balra/jobbra parancsokat!

Rejtsd el a Nyar csomdpont valamennyi leszarmazottjat! E célbol jeléld ki a Nyar
csomopontot, majd haszndld aNavigaci6  Minden becsukasa parancsot! Figyeld
meg a Nyar csomopont mellett megjelend jelet! Vidd az egérmutatét ajel felé, és
figyeld meg az egérmutatd valtozasat! Kattints ajelre, nyisd ki a rejtett 4gat!

Rejtsd el az évszakokbdl kiindulé valamennyi gat!

Rajzolj egy felh6t a_lavasz koré! E célbol jeldld ki a lavaszt, majd kattints az
Eszkoztar Felnd ' gombjara! Nyisdki az dgat, figyeld meg afelh6 valtozasait!

Rajzolj felh6ket valamennyi évszak koré!

Adj jegyzeteket az Osz csomdponthoz! E célbél jeldld ki a csomdpontot, majd ird
be Az els6 Gszi Unnep - A tudas napja szdveget a Jegyzet mezébe! Amennyiben a
mez6 nem lathato, nyisd meg azt a Nézet =>Megjegyzés ablak paranccsal! Figyeld
meg az Osz csomdpontjaban megjelend ikont! Vidd az egérmutat6t az ikon folé,
figyeld meg a felugré sigd megjelenését!

Adj hozza egy hivatkozést a Tavaszi napéjegyenléség csomdponthoz, amely
megnyitja a [leHb BecHsiHOro piBHofeHHs.docx nevid fajlt, amelyet a Po3gin 5\
MyHKT 5.2 mappéban talalsz! E célbol jelold ki a csomodpontot, majd hajtsd végre a
BeszUras =5 Hiperhivatkoz.as (fajl tall6zo) parancsot, keresd ki a fajlt, és kattints a
Megnyitas gombra! Figyeld meg az ikon megjelenését a csomdpontban! Jel6ld ki
a Tavaszi napéjegyenldség csomopontod. Tekintsd meg a megnyilé dokumentumot,
majd zard azt be!

Mentsd a térképet gyakorlat 5.2. néven a mappadba! E célbdl hajtsd végre a Fajl
=> Mentés masként parancsot, majd ird be a fajl nevét a mez6be, és kattints a
Mentés gombral!

Mentsd el az elmetérképet gyakorlat 5.2.jpeg néven a mappadba! E célbél hajtsd
végre a Fajl => Exportalas => JPEG-ként parancsot, majd ird be a fajl nevét a
mez6be, és kattints a Mentés gombral

Zard be a programot!

Gy6z6dj meg arrol, hogy a mentett fajlok valdban ott vannak a mappadban!
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(1 Osszefoglalas 5

A szerkezeti vazlat formajaban el6allitott informécids modellt, amely az objektumokat
és azok kapcsolatait szemlélteti, elmetérképnek nevezzik.

Az elmetérkép tartalmaz egy gyokérelemet, amelyt6l eldgazasok vezetnek a csomo-
pontokig. Az a csomopont, amely valamelyik masikt6l indulé aghoz csatlakozik, ennek a
leszarmazottja, mig a masik az el6z6nek a sztil6je.

Az elmetérképek létrehozéaséra és szerkesztésére szolgélnak az elmetérkép-szerkesz-
tok.

Az elmetérkép-szerkeszt6k segitségével elmetérképeket hozhatunk létre, szerkeszthe-
tlink, formazhatunk, menthetiink, nyomtathatunk és vezérelhetjiik annak bemutatésat stb.

Felelj a kérdésekre!

1°.  Mi az elmetérkép? Milyen célbdl hozzak létre?

2*.  Mik az elmetérképek alapobjektumai?

3°.  Milyen eszk6zok segitségével hozhatunk létre elmetérképeket?

4*,  Milyen miveleteket végezhetiink elmetérkép-szerkesztékkel?

5°. Hogy hozhatunk létre U elmetérképet?

6*. Milyen szerkesztési miveleteket végezhetlink az elmetérképeken? Hogy végezzik

ezeket?
7*. Milyen formazési miveleteket végez- Mov] HA
hetink az elmetérképeken? Hogy vé- CTpyKTypi.
gezziik ezeket? E3UVIXT AKHK
8*.  Milyen tipust fajlokba menthetjik KapT TMiHb-
ifu g:]r;)]éaggr?kepeket. Mi ezek kozott a iB-ppiMVE

9*. Mit értink az elmetérkép bemutatasa
alatt? Hogy végezzik ezeket a mive-

leteket? 3P K*HH*

10*. Hogy célszer( elhelyezni az 5.14. dbréan K#pysHHa ILLLUM
lathat6 elmetérképet ajobb atlathatdsag 514 abra
céljabol?

Végezd el a feladatokat!

1* Készits elmetérképet a névényvilagrol a Wikipédia internet-enciklopédian talalhato
ismeretek alapjan!

A ndvények (Plantae) az él6lények egyik nagy tobb szazezer fajt feldleld
orszaga. A novényeket ma harom csoportra osztjak: a z6ld szintestli névények
(Viridiplantae) és a voros szintesti ndvények (Rhodoplantae) alorszagara
és az alorszagba besorolatlan kékeszold moszatok (Glaucophyta) torzsére.



2°.

3*.

4,

S5*.

Egy ideig csak a zdld ndvényeket tekintették a névények orszdgénak, és azta
vorosmoszatokkal és a kékesz6ldmoszatokkal egyiitt az Archaeplastida kladba
soroltak

Helyezd el a gyokérelemben a kvity.jpg képet, amit a Po3gin S5\IMyHKT 5.2.
mappaban talalsz! Mentsd el az elmetérképet feladat 5.2.1. néven a mappadba!
Hozz létre a viz halmazallapotait bemutaté elmetérképet az 5.15. &bra alapjan!
Mentsd el a térképet feladat 5.2.2. néven a mappadba!

mHpAW/] CTHH inw

Arprrani CHAUB ML PLIA(A LY,

5.15. abra

Hozz létre elmetérképet a ndvények legfontosabb életfolyamatirdl a LLkonsp
YkpaiHu (shkolyar.in.ua/budova-ta-jyttediyalnist-roslyn7) oldalon taldlhat6 infor-
maciok alapjén!

A novényi szervezetben lezajlo legfontosabb folyamatokat - fotoszintézis,
légzés, tapanyagfelvétel, vizfelvétel, szerves és szervetlen anyagok felvétele,
novekedés, fejlédés, szaporodas - a ndvenyfizioldgia tanulmanyozza.

Minden leirast egészits ki a biolégiadrakon tanultakkal! Adj ikont a gyokérelem-
hez! Mentsd el a térképet feladat 5.2.2. néven a mappéadba!

Nyisd meg a Kirandulas elmetérképet a 3aBgaHHA 5.2.4.mm f4jlt a Po3gin 5\
MyHKT 5.2 mappéabol! Adj hozza csomdpontokat, amelyek tartalmazzak a kéasa el-
készitéséhez szilkséges alapanyagokat és a sporteszkdzoket! Az (j csomdpontokat
foglald feln6be! Adj a térképhez kapcsolatokat az altalad megfelelének tartott id6-
pont, intervallum, helyszin és kozlekedési eszkdz dsszekapcsolasara!l Mentsd el
a f4jlt az eredeti nevén a sajat mappadba! Készits el6adast a kirandulas tervérdl a
térkép hasznalataval!

Készits elmetérképet a Cirill és Metdd Tarsasag mikodésérél a Nemzeti Emlé-
kezet ukrajnai intézete (memory.gov.ua/publication/kirilo-mefodiivske-bratstvo-
tovaristvc) anyagai alapjan:
A Cirill és Metdd Térsasag ukran titkos szervezet volt, amely 1845 decem-
bere és 1847 marciusa kozott mikodott Kijevben. Létrehozdi V Bilozerszkij,
M. Hulak, M. Kosztomarov, P. Kulis. O. Markevics voltak. A csoport tagjai
voltak H. Andruzszkij, O. Navrockij, D. Pilcsikov, I. Poszjada, M. Szavics,
O. Tulub, T. Sevcsenko is.

A tarsasag legfontosabb feladatai ajovd tarsadalmanak épitése a keresz-
tény erkdlcs alapjan, a szlav népek demokratikus egyesitése az egyenldség



6*.

™.

8*.

SZAMITOGEPES MODELLEZES

és szuverenitas elvei alapjan, a carizmus ésjobbagyrendszer eltorlése, a nép
jogokhozjuttatasa, a szlavnépek egyenjogusaganak helyreallitasa.
Az elmetérképen abrédzold a tarsasag miikodésének idejét, a létrehozok és tagok
nevét, f6 feladatait! Mentsd el a térképet feladat 5.2.5. néven a mappadba!

Nyisd meg az Elmetérkép elmetérképet a 3aBgaHHa 5.2.6.mm f4jlt a Po3gin 5\
MyHKT 5.2 mappabdl! Helyezd a gydkérelem jobb oldaléra azokat az 4gakat, ame-
lyek az elmetérkép fogalméaval foglalkoznak, a bal oldalara pedig azokat, amelyek
az elmetérkép-szerkesztOkkel! A Szerkeszt6k neveit és a Legfontosabb miiveleteket
rendeld az Elmetérkép-szerkeszt6k csomopont ala! Az egyes miveleteket rendeld a
Legfontosabb miveletek csomépont ald! Folytasd az 4gakat a tankényvben olvasott
ismeretek alapjan! Mentsd el a fjlt az eredeti nevén a sajat mappadba!

Készits elmetérképet a lakdhelyedrel\ A térkép tartalmazza a nevezetes helyeket,
ismert emberek neveit! A jegyzetekbe ird be a helyekre, személyekre vonatkozo
ismereteket! Helyezz el a térképen hivatkozésokat, amelyek azokra a webhelyekre
mutatnak, ahonnan az informaciok szamlaznak! Mentsd el a térképet feladat 5.2.7.
néven a mappadba, majd exportald JPEG formatumba, amelynek neve megegye-
zik a lakéhelyed nevével!

Keress informéacidkat az egészséges életmodrol, és hozz létre elmetérképet a kér-
désben! Tartalmazzon a térkép ajanlasokat az egészséges taplalkozasrol, a fizikai
aktivitasrol, az egészségre karos tevékenységekrdl, a napirendrél! Mentsd el a tér-
képet feladat 5.2.5. néven a mappadba!
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Ebben afejezetben megismerkedtek:

[>

[>

atombokkel és témbelemekkel

atomb létrehozasaval és megjelenitésével tobbsoros szévegmez6k
segitségével

a legfontosabb témbkezel§ algoritmusokkal

a témbelemek vizualizéaciojaval



TOMBOK ES A TOMBFELDOLGOZAS ALGORITMUSAI

6.1. TOMBOK

1. Mit értlink adattipus alatt? Milyen adattipusokat ismersz?
2. Hol talalkozhatunk rendezett adathalmazokkal? Miért célszer( ezek alkalmazasa?
3. Mi a szamlalds ciklus altalanos alakja Object Pascalban?

A TOMB FOGALMA

A 8. osztdlyban olyan feladatokat oldottunk meg, amelyek megoldasahoz kevés val-
tozora volt szilkkség. Vannak azonban olyan feladatok is, amelyek megoldasa jelentds
mennyiségl azonos tipusu valtozo feldolgozésat igénylik.

Ha példaul 100 kilencedikes atlagos tomegét kell meghatarozni, akkor 100 realti-
pust valtozdra lesz szilkség, amelyekbe a 100 tanuld témegét taroljuk, majd dssze kell
adni ezeket, és el kell osztani 100-zal.

Ha ehhez 100 darab valtozét hasznalunk, amelyek nevei a, b, ¢, ...z, aa, ab, ac,..., az,
ba, bb, be, ..., bz, ca, eb, ce, ... ez lesznek, akkor az 6sszeg kiszamitasara szolgalo utasitas
100 6sszeadandot tartalmaz, vagy 100 utasitasra lenne sziikségiink:

sum = a;
sum :=sum + b;
sum :=sum + c;

sum :=sum + cv;

Ez a program szdvegét meglehetsen tdlsdgosan hosszuva és attekinthetetlenné tenné,
kiléndsen ha azt is figyelembe vesszik, hogy a tanulok Iétszama még tébb is lehet, vagy
akar ismeretlen is.

Az azonos tipusi adatok feldolgozasanak van mas maodja is, éspedig a kdvetkezé: ezeket
az adatokat sorszamozott adathalmazként kezeljik. A halmaznak van neve, az egyes
valtozok neve pedig a halmaz nevébdl és az elem halmazon belili sorszdmabdl all majd.

Az azonos tipust elemek sorszdmozott halmazat témbnek, vagy egydimenzios tomb-
nek nevezziik.

Minden valtoz6t, amely hozzatartozik ehhez a halmazhoz, a tomb elemének nevezziik.

Atdmb elemének neve tehat atémb nevébdl és annak sorszamabdl all, az utébbit sz6g-
letes zardjelbe tesszilk.

Az els6 feladatban tehat 100 elembdl ll6 témbot alkalmazhatunk. Ha a tdmb neve a,
akkor atémbelemek nevei a[l], a[2], a[3], ..., a[100] lesz. Valamennyi valtozo tipusa redl.

Ez esetben a 100 elem 0sszegzésére szolgald programrész a kdvetkez6 lesz:

sum =0;
féor i :=1to 100 do
sum :=sum + a[i];



(@ 6. fTejezet

A program végrehajtasa a kdvetkez6képpen torténik majd:

Utasitas Végrehajtas eredmenye

sum =0 sum =0

=1 i=1

i <100 true

sum :=sum + afi] sum = 0 + a[l] = a[l]

i=i+1 i=2

i <100 true

sum :=sum + a[i] sum = a[l] + a[2]

=i+l i=3

i <100 true

sum :=sum + a[i] sum = a[l] + a[2] + a[3]

i=i+1 i=4

i <100 true

sum :=sum + a[i] sum = a[l] + a[2] + a[3] + a[4]

i=i+1 i =100

i <100 true

sum :=sum + a[i] sum = a[l] + a[2] + a[3] + a[4] + ..
+ a[100]

i=i+1 i =101

i <100 false

A fenti programrészlet futtatasdnak eredményeként a siim értéke a tdomb szaz
elemének 0sszegével lesz egyenld, vagyis a 100 tanuld témegének 0sszegével. Azutan
mé&r meg lehet hatarozni az atlagos tdmeget.

A tdmbot a kovetkez6képpen deklaraljuk:

var a: array [1..100] of real (az angol array-tdmb szobdl).

A szdgletes zardjelbe a legkisebb és legnagyobb sorszamot kell feltintetni, ami utan a
tdmbelemek tipusat kell megadni. Az utasitas végrehajtasanak az lesz az eredménye, hogy
a compilera memoridban 100 redl tipust valtozé szdmaéra foglal helyet. A lefoglalt memo-
riatertilet mérete a valtozok tipusatdl fugg.
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TOMBOK ES A TOMBFELDOLGOZAS ALGORITMUSAI

Itt hivjuk fel a figyelmeteket a kovetkezdkre:

« el&fordul, hogy a témb elemeit célszer(i egyt6l sorszamozni. Mas esetekben (a to-
vabbiakban néhéany ilyet is megvizsgalunk) célszer(ibb a sorszdmozast nullatdl kez-
deni, példaul a: array [0..12] of redl. Egy olyan feladatban példaul, ahol Ukrajna
1991 és 2017 kozotti lakossagat kell nyilvantartani, célszer(i valasztas lenne az
a: array [1991..2017] of integer;

« atoémb elemének sorszdma lehet egész szam vagy olyan kifejezés, amelynek értéke
egész szam, példaul a[2*i - 5], ahol az i integer tipusu valtozo.

TOMB FELTOLTESE ES MEGJELENITESE

A tomb elemeinek megjelenitésére Lazarus kdzegben a TMemo tébbsoros sz6-
vegmez6§ alkalmas, amit a Standard eszkoztarban tal&lunk. A mezét ugyandgy helyezzik
el afonnon, mint barmelyik mas vezérl6t (6.1. abra).

6.1. dbra. A TMemo szévegmez§ és tulajdonsagai
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A TMemomez§ tulajdonsagai kozott talalunk mar ismerteket, példaul a Name, Color,
Font, Enabled, Visible, Height, Width, Top, Leit sth.
Vizsgéljuk meg a TMemoelem tovabbi néhéany tulajdonséagat:
» ScrollBars (az angol scroll - gorgetés, bars - savok szavakbol) - ennek az értéke
hatdrozza meg, engedélyezve vannak-e a fligg6leges és vizszintes gorditésavok a
tartalom megtekintése kdzben;

* ReadOnly (az angol read-olvasni, only - csak szavakbdl) - ennek a tulajdonsag-
nak két értéke lehet, a True (a mezd szerkeszthet6) és a False (nem szerkeszthet6);

» Lines (az angol lines - vonalak, sorok sz6bol) - a tulajdonsag értéke a komponens
soraiban talalhatd elemek dsszessége. Minden sor szdmozott, a sz&mozas kezdér-
téke O;

e Lines.Count (az angol count - megszamlalas szobdl) - a tulajdonsag értéke az
objektum feltoltott sorainak szama. Megjegyezzik, hogy ez atulajdonsadg nem sze-
repel az elem tulajdonsagainak listajan.

Vizsgaljunk meg egy feladatot, amelyben megtapasztalhatjuk, hogy adjunk értékeket
egy tdmb elemeinek egy tobbsoros szvegmez6 segitségével, és hogy irhatjuk ki egy témb
értékét egy ilyen mezébe.

1 feladat. Adjunk értéket egy tobbsoros szévegmez6 segitségével 10 tdmbelemnek,
emeljlik ezeket négyzetre, €s irjuk ki ezeket az értékeket egy masik szévegmezdbe!

Helyezzink el a formon két tébbsoros szévegmez6t, amelyek nevei legyenek Memol
és Memo2, tulajdonsagiak értékét allitsuk a kdvetkezéképpen: Height =180, ScrollBars =
ssVertical. Helyezzink el a formon egy gombot, amelynek felirata legyen Caption =
Négyzetre, majd hozzuk létre a gomb Onclick eseménykezel&jét!

Alabb lathatjuk az eljaras utasitasait, és a program futadsanak eredményét (6.2. dbra). Az
eseménykezel6ben a Memovezérl§ két metddusaval talalkozhatunk, ezek a Clear (az angol
clear - tisztitani sz6bdl), amely torli a komponens valamennyi elemét, és a Lines.Append
(az angol append - hozzaadni sz6bdl), amely Uj sort ad hozza a komponens soraihoz, és
annak értékét bedllitja a zardjelben szerepld értékre.

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);

var a: array [0..9] of redl; i: integer;
begin
fori :=0to 9 do
a[i] = StrToFloat(Memol.Lines[i]); // az els6 mez§ sorait at kell alakitani
szamma, és értékil kell adni a témb megfeleld sorszamu
elemének

fori =0 to 9 do
a[i] := a[i] * a[i]; // atdomb elemeinek négyzetre emelése
Memo2.Clear; // a masodik sz6vegmez§ torlése
fori =0 to 9 do
Memo2.Lines.Append(FloatToStr(a[i])); // atémb elemeinek szoveggé alakitasa
és beirasa a masodik szévegmez6 soraiba
end;
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A projekt inditasa utan
torolni kell a Memol-ben
taldlhaté  alapértelmezett
szoveget, majd be kell irni
a témb elemeinek értékét,
soronként egyet. Ezutan
meg kell nyomni a Négy-
zetre gombot, amelyik
gomb  eseménykezel6jé-
nek lefutasa utan a Memo2
szOvegdobozban  megje-
lennek az els6be beirt sza-
mok négyzetei.

A program ablakanak
bezéarésa el6tt Uj szamokat
irhatunk a Memol-be. Ha

6.2. dbra. Tfz szam négyzetre emelése tébbsoros szévegmez§
segitségével

ezutan megnyomjuk a Négyzetre gombot, a MeT02-ben megjelennek az Gjonnan beirt sza-

mok négyzetei.

Avizsgalt eljdrasban egy olyan tombot hasznaltunk, amelynek indexei 0 és 9 kdzé estek.
Ez azért volt igy, mert figyelembe vettiik, hogy a MeTo objektum sorainak kezdd sorszdma
éppen 0. Ez aztjelenti, hogy a szévegmezGbe beirt elsd elem sorszdma nem 1, ahogy meg-

szoktuk, hanem 0.

Hasznélhattunk volna 1és 10 k9z6tt indexelt tombot is. Ez esetben az eljaréas a kdvetke-

z6képpen modosul:

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);

var a: array [1..10] of real; i: integer;
begin
for i := 1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-I]);

for i

Memo2.Clear;

1 to 10 do a[i] := a[i] * a[i];

for i := 1 to 10 do Memo2.Lines.Append(FloatToStr(a[i]));

end;

Ha bezarjuk a program ablakat, majd Gjrainditjuk, Gjbdl be kell imi a témb elemeinek
értékeit a Memol-be. Arra is van lehet6ség, hogy a szOvegmez6 elemeit még a program

inditasa el6tt beirjuk. E célbol:

1 Jel6ljik ki a sz6vegmez6t!

2. Kattintsunk a szévegmezd Lines tulajdonsaganak végén taldlhaté __ gombra!
3. A Sorszerkeszt6 megnyil6 ablakaba irjunk be 10 szamot!

4. Kattintsunk az OK gombra!

Ebben az esetben a projekt mentésekor a beirt szamértékek is mentésre keriilnek, és
automatikusan megjelennek a szévegmez6ben a projekt inditasa utan.

161



® 6. Fejezet

®Llii\b1
AN 'V - > ‘obrl/jt rfo.' imiMIH Innivi. bCfHivTk 1is.4. [A0B"=-1
w7 - , ! -'ntis - U U tfd 103-irn"coxww | Lif. - _jrj CiffDEj | fy *Lee- | Y-Il | 5ilk fti.
rm 1~ r A tf ifF.3n~NMmi1~nuw iP
'mo | TTirtlftt

MnriA3: Ihfcro

7 S-jrtwL TBnibi

M w3
4
|rwi HMAH ICrrT N |

wn non n
4gm I Mbir.l-.
4dn i*T«n*LeT]|

bfiitfT-=ili4
iflrirbp«4 ftI'T*tn ~i(lk'Buny)
iw Oifin bBiH
IHTAXK I rT+_T1*%
ner
Crrorm~ iTSreCt*»bir*
Tho» uCtahJi

cr*y
pVvind
> kjMo-a ditvaud
t«Urt 1*w
4#V “TIfC

3i*
=-u«]eT)EUI »

w4BjFj-rV.4nd

twtl-tpr hh-H-L*ih
run
n
-l 1L
+ pArnaa:
414 P 47i 0
o il i 6.3. 4bra. A MeTo objektum sorszerkesztdje a
e - projekt futtatasa el6tt
iI“ht

162



TOMBOK ES A TOMBFELDOLGOZAS ALGORITMUSAI

Hasznéljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!

2. feladat. Hozz létre projektet, amely egy tébbsoros szévegmezdb6l feltolt egy 8-elemui
tombot értékekkel, minden elemet megndvel a sajat sorszamaval, és a kapott irtékeket kiirja
egy masik szévegmezdbe!
1 Nyisd meg a Lazarust!
2. Helyezz el aformon két tébbsoros szévegmez6t, amelynek magassaga 200 pixel és
egy gombot, amelynek felirata Valtoztass!
3. Mentsd a projektet gyakorlat 6.1. néven a mappadba!

Hozd létre a gomb Click eseményének eseménykezel6jét, majd ird bele az alabbi
utasitassort:

var a: array [0..7] of integer; i: integer;
begin

for i :=0 to 7 do a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i]);

for i :=0 to 7 do a[i] :=a[i] + i;

Memo2.Clear;

for i :=0 to 7 do Memo2.Lines.Append(IntToStr(a[i]));
end;

Mentsd el a valtoztatasokat!
Futtasd a projektet!

Torold az elsé szovegmezBbol az alapértelmezett értékeket, majd ird be a
kovetkezd szamokat: -6, 12, -13, 0, 4, 138, -34, 55!

Kattints a Valtoztass gombra!
Elemezd a masodik sz6vegmezébe irt értékeket!
10. Véltoztasd meg az els6 sz6vegmezé néhany elemét!
11. Kattints a VValtoztass gombra!
12. Elemezd a masodik szévegmezdbe irt értékeket!
13. Zérd be a projekt ablakat!
14. Zard be a Lazarust!

D Osszefoglalas

Az azonos tipust adatokbol allé sorszdmozott adathalmazt tdombnek, vagy egydimenzids
tombnek nevezziik.

Minden valtoz6t, amely része ennek a halmaznak, a tomb elemének nevezziik.

Atdmb elemének neve atdmb nevébdl és az elem tdmbdn belilli sorszdmabdl all, amelyet
szbgletes zardjelbe veszink.

Egy 100 valos elemet tartalmaz6é a nevl tombot a kovetkezdképpen deklaralunk:
var a: array [1..100] of real. A témb elemeinek nevei a[1], a[2], a[3], ..., a[100].
Valamennyi elem tipusa reél.
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Felelj a kérdésekre! D

1°. Mi atémb?

2°.  Mibdl all egy tombelem neve?

3*.  Hogy deklaralunk egy tombot?

4*, Mi lehet egy tombelem sorszama?

5*.  Milyen értékek kozé kell esnie a tdombelemek sorszamainak?

6*. Milyen tulajdonsagai vannak egy tobbsoros szévegmez6nek? Mit hataroznak
meg ezek a tulajdonsagok?

7*. Hogy irhatunk értékeket egy szévegmez@be a projekt futésa el6tt?

8°.  Hogy irhatunk értékeket egy sz6vegmezébe a projekt futasa kdzben?

9°. Hogy irhatjuk ki a témb elemeit egy sz6vegmezébe a program futasa kdzben?

10*. Milyen el6nyei vannak a tdmbok alkalmazasanak?

Végezd el a feladatokat!

1°

2°.

3*.

4°,

5°.

6*.

T,

8*.

Futtasd le az alabbi programrészletet egy olyan tombon, amelynek elemei 2; -2; 3;
0,25;-4!

dob =1,

for i ;= 1to 5 do dob :=dob * a[i];
Futtasd le az alabbi programrészletet egy olyan témbdn, amelynek elemei 0,5; -3;
2; - 1,6!

sum :=0;

for i :=1to 4 do sum :=sum + a[i] * aJi];
Deklarald a kdvetkez6 tdmboket:

a) atdbmb neve X, sorszdmai 1 és 50 kozottiek, tipusa valos;

b) atdémb neve mas, sorszamai 10 és 35 kozottiek, tipusa valds;

c) atdémb neve tab, sorszamai -7 és 12 kozottiek, tipusa egész.
Hany eleme van az egyes témboknek?

irj programrészletet, amely beolvas nyolc elemet egy valds témbbe egy tdbbsoros
szdvegmezBhol!

irj programrészletet, amely kiirja egy 11 elem(i valds tomb értékeit egy tobbsoros
szovegmezbbe!

Hozz létre projektet, amely beolvas egy nyolcelem(i egész tombot egy tobbsoros
szovegmez6bdl, ezek értékeit megnoveli 17-tel, majd Kiirja egy mésik tobbsoros
szovegmezdbe! Mentsd a projektet feladat 6.1.6. néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely beolvas egy hatelem(i egész témbot egy tébbsoros sz6-
vegmez6bol, ezek értékeit megszorozza harommal, majd kiirja egy masik tébbso-
ros szovegmez6be! Mentsd a projektet feladat 6.1.7. néven a mappéadba!

irj projektet, amelyben egy 12-elemd tomb elemeinek értékét a 3*i - 2 szabély
alapjan toltesz fel, ahol i az elem sorszama! ird ki a témb elemeit egy tobbsoros
szovegmezdbe! Mentsd a projektet feladat 6.1.8. néven a mappéadbal!
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6.2. TOMBFELDOLGOZO ALGORITMUSOK

1. Milyen adattipus a témb?
2. Mit értink a tdmb eleme alatt? Mibdl all a tdmb elemének neve?
3. Hogy deklaraljuk a témbdot?

A TOMB ELEMEINEK OSSZEGZESE ES MEGSZAMLALASA

Most néhany tipikus témbfeldolgozé algoritmust fogunk megvizsgalni. llyen atémb
elemeinek 6sszegzése, a tomb bizonyos tulajdonsagokkal rendelkez6 elemeinek meg-
szamlalasa, adott elem keresése, a témb legnagyobb és legkisebb elemének megkere-
sése.

Ezekkel a feladatokkal gyakran taldlkozhatunk a gyakorlatban. L&ssunk néhany pél-
dat. A szinoptikusok meghatarozzak a napi legkisebb és legnagyobb hémérsékletet, a havi
atlagos csapadékmennyiséget stb. Egy versenyen elvetik a birdk altal adott legmagasabb
és legalacsonyabb pontszamot, a tobbit atlagoljak. Az iskola adminisztraciojat érdekelhe-
ti, hany kilencedikes kapott 10-es, 11-es, 12-es értékelést informatikabol a mult félévben,
van-e olyan tanuld, aki 8-ast kapott a gyakorlati munkajara stb.

Minden attekintett feladatban t6bbsoros szévegmez6bdl fogjuk beolvasni a témbeleme-
ket, szOvegmezd8kb6l az egyéb valtozok értékeit. Ha az eredmény egy témb, akkor azt egy
tobbsoros szévegmez6be irjuk ki, ha csak egy valtozd, akkor cimkébe.

Afeladat megoldasara szolgaldé eljarast egy gomb Click eseménykezel6jébe fogjuk elhe-
lyezni. Hasonloképpen hozhatunk létre egyéb objektumok eseménykezel6jét.

10-elemd témbokkel fogunk dolgozni. Amennyiben az elemszam ettél eltérd, az eljara-
sok szdvegébe be kell vinni a megfelel§ valtoztatasokat.

1. feladat. Hatarozzuk meg a témb elemeinek ¢sszegét!

A tomb elemeit ciklussal dolgozzuk fel. Az 5 valtozé szolgadl majd a részdsszegek
tarolasara. A ciklus végrehajtasa el6tt az 5 értéke 0. A ciklusban végigvesszik a tomb
elemeit, és azokat egyesével hozzéaadjuk a részésszeghez.

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of real; i: integer; s: real;
begin
for i := 1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-1]); // at6bbsoros
szOvegmez§ sorait atalakitjuk szamma, majd értékil adjuk a
tdmb elemének

s := 0; /] az srészdsszeg kezdGértékét nullara allitjuk

for i ;== 1 to 10 do s :=s + a[i]; //s-hez hozzaadjuk atémb soron kévetkez6
elemének értékét

Labell.Caption := FloatToStr(s); // az eredmény kiirasa a cimkébe
end;

Itt hivjuk fel a figyelmeteket a kovetkezOre: ha egy ciklusban egy valtozd értékeit
megvaltoztatjuk (jelen esetben s:= s + a[i]), akkor annak kezdéértékét a ciklus el6tt be kell
allitani (jelen esetben s := 0.
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2. feladat. Hatarozzuk meg, hogy egy adott valds szam hanyszor fordul el6 a témb ele-
mei kdzott!

Nyilvanvalo, hogy a feladat megoldasa soran sorra kell vizsgalni a tomb elemeit, meg
kell vizsgalni, megegyezik-e az adott szammal, és ha ez igy van, egy szamlalo értékét egy-
gyel meg kell novelni.

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);

var a: array [1..10] of real; i, k: integer; x: real;
begin
for i := 1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-1]); // atomb elemeinek
bevitele

x = StrToFloat (Editl.Text); // akeresett szam értékének megadasa

k :=0; /I aszamlalé (ez mutatja majd, hogy a keresett szdam hanyszor fordul el6 a
tdmbben) kezddértékének beallitasa

fori :==1to 10 do

If a[i] = x Then k := k + 1; // a szamlalé értékének novelése, ha a témb eleme
megegyezik a keresettel

Labell.Caption := IntToStr(k) + ‘ pasiB’; // az eredmény elhelyezése a cimkébe
end;

3. feladat. Hatarozzuk meg, benne van-e az adott valds szam a tdmbben!

A feladatot az el6z6hoz hasonldan is meg lehet oldani: meghatarozzuk, hany olyan sza-
mot talalunk, amely egyenl6 a keresett szammal, ha ez 0, akkor a keresett szam nem fordul
el6 atombben, ha tébb 0-nal, akkor pedig igen.

Ez a mddszer azonban nem racionalis. Tegyik fel, hogy a keresett sz&m a témb els6
eleme. Ekkor a tobbi elemet folosleges megvizsgalni, kiléndsen, ha a tdmb elemszéma
nagy.

A raciondlis modszer az lenne, ha bevezetaénk az /logikai valtoz6t, amelynek értéke
false, amennyiben a keresett szdm értéke nem szerepel a tdmbben, és true, amennyiben
szerepel. Kezdetben az /értéke false, mivel a keresett értéket még nem taldltuk meg. A cik-
lushan egyenként megvizsgaljuk az elemeket, s amennyiben egyezést talalunk, az /értékét
true-ra valtoztatjuk, majd a ciklust a break utasitassal megszakitjuk (az angol break - meg-
szakitani szobdl). Az eredmény kiirasat az /értéke alapjan végezzilk,

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of real; i: integer; x: real; f: boolean;
begin
for i := 1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-I]);
x = StrToFloat(Editl.Text);
f := false; // akeresett szdmot még nem talaltuk meg
for i := 1to 10 do
If a[i] = x
Then begin
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f ;= true; // akeresett szam a tomb elemei kdzétt megtalalhatd
break; // megszakitjuk a ciklust, mivel egyezést talaltunk
end;
If f =true Then Labell.Caption := ‘Yucno ¢’
Else Labell.Caption := ‘ducna Hemae’;
end;

A TOVB LEGNAGYOBB ES LEGKISEBB
ELEMENEK MEGKERESESE

4. feladat. Keressik ki atdémb legnagyobb elemét!

Kezdetben feltételezziik, hogy a témb els6 eleme a legnagyobb. Ezutan sorban meg-
vizsgaljuk a tdmb elemeit, s ha az aktualisan legnagyobbnal nagyobbat talalunk, akkor ezt
tekintjuk atovabbiakban az aktualisan legnagyobbnak.

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);

var a: array [1..10] of real; i: integer; max: real;
begin
for i := 1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-I]);
max := a[l]; // az els6 elemet fogadjuk el legnagyobbnak
for i := 2 to 10 do If a[i] > max Then max := a[i]; // cseréljiik az aktualisan
legnagyobb elemet
Labell.Caption := FloatToStr (max) + * — Halibinble 3Ha4YeHHA’;
end;

5. feladat. Adott egy tomb, amelynek minden eleme kiilonb6z8. Keressiik meg a témb
legnagyobb és legkisebb elemét, majd cseréljik meg ezek helyét a tombben!

Mivel most meg kell cserélni a tomb elemeit, nem elég megkeresni a legnagyobb és
legkisebb elemet, a sorszdmaikat is meg kell hatarozni. Ezeket Ggy fogjuk meghatarozni,
hogy a tdmbot csak egyetlenegyszer fogjuk atvizsgalni.

Kezdetben azt feltételezziik, hogy az els6 elem a legkisebb és a legnagyobb is egyszer-
re, a legnagyobb és legkisebb elem sorszama pedig -1. Ha a soron kovetkez6 elem értéke
meghaladja az aktualisan legnagyobbat, akkor cseréljik a legnagyobb elemet, és megje-
gyezzik annak sorszaméat. Ha nem, akkor el&fordulhat, hogy ez az elem kisebb, mint az
aktualisan legkisebb. Ha igy van, akkor cseréljik a legkisebb elemet és megjegyezziik
annak sorszamat.

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);

var a: array [1..10] of real; i, nmax, nmin: integer; max, min: real;
begin
for i := 1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-I]);

max :=a[l]; nmax := 1; // az els6 elemet tekintjlik a legnagyobbnak
min :=a[l]; nmin = 1; // az els6 elemet tekintjik a legkisebbnek
for i :=2 to 10 do

If a[i] > max // a soron kdvetkez8 elem 6sszehasonlitasa a legnagyobbal
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Then
begin
max := a[i]; // cseréljik a legnagyobb elem értékét
nmax :=i; // cseréljik a legnagyobb elem sorszamat
end
Else
If a[i] < min // asoron kdévetkez6 elem dsszehasonlitasa a legkisebbel

Then
begin
min := a[i]; // cseréljik a legkisebb elem értékét
nmin :=i; // cseréljik a legkisebb elem sorszamat
end;

a[nmax] := min; a[nmin] := max; // alegnagyobb elem felcserélése
fori :=1to 10 do

Memo2.Lines.Append(FloatToStr(a[i]); // atémb elemeinek kiirasa a felcserélt
legnagyobb és legkisebb értékkel

end;

u Hasznéljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamit6gép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségligyi el6irasokat!

6. feladat. A tobbsoros szévegmezd valds szamokat tartalmaz. Ismert, hogy ezek meny-
nyisége nem haladja meg a hiszat. Olvasd be a sz6vegmez6 sorait egy témbbe! Hatarozd
meg a pozitiv elemek dsszegét és szamat! Hatarozd meg ezen elemek atlagat! irasd ki ezeket
az elemeket egy masik szdvegmez6be!

1 Nyisd meg a Lazarust!
2. Helyezz el a formon:
»  két, egyenként 400 pixel magas tobbsoros szévegmez6t;

» két cimkét, az egyiket az els6 szovegmezd folé, tartalma Elemek, a mésikat a
masik folé, tartalma Pozitiv elemek,

»  harom szévegmez6t;

« harom cimkét, mindegyik mellett egy-egy feliratot Osszeg, Darabszam, Atlag
tartalommal;

* egy gombot, felirata Pozitiv elemek.
A fonn kilalakjat a 6.4. dbran lathatod.
3. Mentsd a projektet gyakorlat 6.2. néven a mappadba!

4. Hozd létre a gomb Click eseményének kezel6jét, amely maghatarozza a pozitiv
elemek osszegét!
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Mivel a feladat feltétele szerint az
elemek szama ismeretlen, de 20-nal
nem toébb, egy 20-elem(i tdmbot dek-
lardlunk 0 és 19 kdzotti sorszamokkal.
Ez lehet6séget biztosit arra, hogy a
tobbsoros mez6be tetsz6leges meny-
nyiségl szamot irjunk, ha ezek szdma
nem tébb 20-nal.

Az

elemek tényleges mennyisé-

gének meghatarozasara hasznaljuk a
Memol.Lines.Count tulajdonsagot,
amely a sorok tényleges szamat tartal-

mazza.
5.

10.
11

12.
13.

ird be az eljaras szbvegét:

var a: array [0..19] of real;

Z: real; n, i integer; 6.4. dbra. A 6. feladat formja az elemekkel
egin

n := Memol.Lines.Count;
fori:=0ton-1do
a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i]);
s :=0;
fori:=0ton-1do
If a[i] > 0 Then s :=s + a[i];
Editl. Text := FloatToStr(s);

end;

Mentsd a projekt valtozasait!

Futtasd a projektet!

ird be a Memol mez8be a 3,4; -7; -13; 8,75; 23; 15 szamokat! Kattints a Pozitiv
elemek gombra! Elemezd a kapott eredményeket!

Tordld a Memol tartalmat, és ird bele a kovetkezd szamokat: -16; 98,43; 45;
0; 45; -1; 29; -2,67; 55! Kattints a Pozitiv elemek gombra! Elemezd a kapott
eredményeket!

Zérd a futo6 projekt ablakat!

Egeészitsd ki az eseménykezel6t a kovetkez6 részlettel:
k :=0;

fori:=0ton-1do

If a[i] > 0 Then k ==k + 1;

Edit2.Text := IntToStr(k);

valamint vedd fel a k egész tipusu valtozét a deklaracidba!
Mentsd a véltozasokat!

ird be a tobbsoros szévegmez6be a sajat tesztadat-sorodat! Kattints a Pozitiv
elemek gombra! Elemezd az eredményeket!
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14. Zard a fut6 projekt ablakat!
15. Egészitsd ki az eseménykezel6t a kdvetkez6 részlettel:
sa = s/k;
Edit3.Text := FloatToStr(sa);
Memo2.Clear;
fori:=0ton-1do
If af[i] > 0
Then Memo2.Lines.Append(FloatToStr(a[i]));
valamint vedd fel az sa valds tipust valtozot a deklaracidba!l
16. Mentsd a projekt valtozésait!
17. ird be a tébbsoros szévegmez6be a sajat tesztadat-sorodat! Kattints a Pozitiv
elemek gombra! Elemezd az eredményeket, killénds tekintettel améasodik tébbsoros

mezdbe irt adatokra!
18. Zard be a futo projekt ablakat!
19. Zard be a Lazarust!

U Osszefoglalas
A tdmb elemeit a kdvetkezd programrészlet segitségével lehet dsszegezni:
s :=0;
for i ;== 1to 10 do s :=s + a[i];
Az adott szdmmal megegyez6 tombelemek megszamlalasat a kovetkezOképpen
végezzilk:
k :=0;
for i ;= 1to 10 do If a[i] = x Then k == k + 1;

A kovetkez6 programrészlet annak ellen6rzésére szolgal, hogy benne van-e az adott
tdmbben a keresett elem:

f = false;
for i := 1 to 10 do
If afi] = x
Then begin
f = true; break;
end;

A tdbmb maximalis elemének keresését a kdvetOképpen végezzik:
max := a[l];
for i ;=2 to 10 do If a[i] > max Then max := a]i];
A kovetkez6 kodrészlet meghatarozza egy kulonbdzd elemekbdl allo tomb legnagyobb
és legkisebb elemét, és felcseréli ezeket egymassal:
max :=a[l]; nmax = 1;
min = a[l]; nmin = 1;
for i ;=2 to 10 do
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If a[i] > max
Then
begin
max := a[i];
nmax :=i;
end
Else
If a[i] < min
Then
begin
min := ali];
nmin =i
end;
a[nmax] := min; a[nmin] := max;

Felelj a kérdésekre!

1*. A témb feldolgozasaval kapcsolatos mely feladat megoldasara szolgélnak a kovet-
kez6 programrészietek?

a)s:=0; fori:=1to 10do s := s + a[i];
b) k :=0; fori:=1to 10 do Ifa[i] <0 Then k :=k + 1;
c)k :=0; fori:=1to 10 do Ifafi] =x Then k :=k + 1;
2*. Milyen célt szolgél az /valtozd az alabbi részletben?
f = false;
for i := 1to 10 do
If afi] = x
Then begin
f ;= true; break;
end;

Milyen az /adattipusa? Alkalmazhatunk-e ugyanerre a célra més tipusu valtozét?
Vélaszodat indokold!

3*. Hogy kell megvéltoztatni az aldbbi kddrészletet, hogy azzal a témb legkisebb
elemét hatarozza meg?

max :=a[l];
for i ;=2 to 10 do If a[i] > max Then max := a]i];

4*, Amennyiben a tomb elemei kozott tobbszor is szerepel a maximalis, akkor a
max ;= a[l]; fér i ;= 2 to 10 do If a[i] > max Then max := a[i]; programrészlet

ezek kozul hanyadikat talalja meg? Valtozik-e banni, ha az eligazas feltételében
a >jelet >=-re cseréljik?

5% Mely, a témbok feldolgozdsaval kapcsolatos feladat megoldéaséra szolgélnak az
alabbi programrészek? Ezek kozul melyik miikddése lesz a gyorsabb?
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a) max :=a[l]; nmax = 1;

min :=a[l]; nmin = 1;
fori :=2to 10 do

b) max :=a[l]; nmax = 1;
min :=a[l]; nmin = 1;
for i :=2 to 10 do

If a[i] > max begin
Then If a[i] > max
begin Then
max := a[i]; begin
nmax :=i; max := alil;
end nmax :=i;
Else end;
If a[i] < min If a[i] < min
Then Then
begin begin
min := ali]; min := ali];
nmin =i nmin =i
end; end;
end;

6*. Mire szolgél a tébbsoros szévegmez6 Memol.Lines.Count tulajdonsaga?
7*. Milyen feladat megoldasara szolgalhat az alabbi kddrészlet?

s =0; k :=0;

fori:=1to 10 do If a[i] > 0 Then begin s :=s + a[i]; k :=k + 1; end;
sa = s/k;

Milyen esetekben vezethet ez hibdhoz a projekt futasa soran?

Végezd el a feladatokat!

1*

3*.

4,

S5*.

Hozz létre projektet, amely beolvas 7 egész szamot egy tdbbsoros szévegmez6bdl,
meghatérozza ezek kozil a negativ szamok 0sszegeét, az eredményt pedig kiirja egy
cimkébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.1. néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely beolvas 8 valds szamot egy tobbsoros szévegmez6bdl,
meghatarozza ezek kozll azoknak a sz&moknak a szamat, amelyek meghaladjék
az 5-0t, majd az eredményt Kiirja egy cimkébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.2.
néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely beolvas 9 egész szamot egy tébbsoros szévegmez6bél,
meghatérozza, hogy vannak-e a tdmbben 3-nél kisebb szamok, az eredményt pedig
Kiirja egy cimkébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.3. néven a mappadba!

A 11. osztalyos végzds tanuld akkor kaphat dicséré oklevelet egy tantargybol,
ha abbdl 12-es jegyet kapott. A tanuldk éves informatika-jegyeit egy tébbsoros
szOvegmez6 tartalmazza. Hozz létre projektet, amely meghatérozza, hany oklevelet
kaptak informatikabol az osztéaly tanuléi! Mentsd a projektet feladat 6.2.4. néven a
mappadba!

Hozz létre projektet, amely egy valdés tomb elemeit tolti fel egy tobbsoros
szovegmezdbOl! A tomb elemszdma nem haladhatja meg az 50-et. A projekt
hatarozza meg a legkisebb elemet és cserélje azt fel az els6vel! Az igy el6allt tdmbot
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ird ki egy masik tébbsoros szévegmezdébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.5. néven
a mappadba!

6*. Hozz létre projektet, amely egy t6bbsoros szévegmez6bdl beolvassa egy 10-elemd
val6s témb elemeinek értékeit, meghatarozza a tomb legnagyobb elemét, valamint
azt, hany ilyen elem van a témbben! Az eredményt ird ki egy cimkébe! Mentsd a
projektet feladat 6.2.6. néven a mappadba!

7. Hozz létre projektet, amely egy tobbsoros szovegmez&b6l feltolt egy 15-elemi
val6s tombdt, meghatarozza a tomb legkisebb elemét, majd megcseréli ezt a tdmb

Mentsd a projektet feladat 6.2.7. néven a mappadba!

6. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Adott feltételnek megfelel6 tombelemek megszamlalasa és 6sszegzése

Figyelem! A sz&mit6gép hasznélata sorén tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségugyi elbirasokat!
1 Nyisd meg a programozasi kérnyezetet!

2. Hozz létre projektet a kdvetkez6 feladat megoldéasara: A tobbsoros szévegmezd
a hét soran naponta mért hémérsékleteket tartalmazza. Hatarozd meg a hét
atlaghémérsékletét! Hatarozd meg, hany napon voltpozitiv a h6mérsékleti

A projektben:

a) Helyezd el a fonnon a kdvetkezd vezérlGelemeket: tdbbsoros szovegmez6,
cimkék, gombok!

b) ird meg az els6 gomb Click eseményének kezel6jét, amely meghatarozza a
heti atlagh6mérsékletet!

c) ird meg a masik gomb Click eseményének kezel6jét, amely meghatarozza,
hany napon volt ah6mérséklet a hét soran pozitiv, az eredmény pedig kiirja egy
cimkébe!

d) Gy6z6dj meg a projekt miikodésének helyességérdl!
3. Mentsd a projektet gyakorlati 6 néven a mappadba!

7. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Elemek keresése a tablazatban

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi eldirasokat!
1 Nyisd meg a programozasi kérnyezetet!

2. Hozz létre projektet a kovetkezd feladat megoldéasara: A tobbsoros szévegmezében
iskolad atlétikai versenyén a 100 méteres sikfutasban elért eredményeket
tartalmazza. Hatarozd meg a legkisebb és legnagyobb id6t! Hatarozd meg, hany
sportol6 futotta a legjobb id6t! Megd6lt e a verseny sorén az iskola rekordja 7

3. Mentsd a projektet gyakorlati 7 néven a mappadba!
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6.3. A TOMB ELEMEINEK MEGJELENITESE GRAFIKAI
KOMPONENSEK SEGITSEGEVEL

1. Mi célt szolgalnak a diagramok? Hol alkalmazzak 6ket?
2. Hogy hasznéljuk az Alakzatok komponenst alakzatok rajzolasa soran?
3. Hogy hasznalhatjuk a form Canvas tulajdonsagat mértani alakzatok rajzolasara?

A TOMB ELEMEINEK MEGJELENITESE

Mar tudjatok, hogy a szdmadatok jobb attekinthet6ségét, azok aranyat mértani alakzatok
alkalmazaséaval konnyithetjuk meg. Ennek példaja a diagram, amelyet a matematika- és
foldrajzérakon is hasznéltatok, ahogy a tablazatkezel6ben is.

6.5. dbra. 5 elem( tomb megjelenftése

Most azt vizsgaljuk meg, hogy
lehet megjeleniteni a tdmb elemeit a
mar ismert TShape komponens alkal-
mazasaval. Példaul azt, hogy abrazol-
hatjuk atémb adatait olyan téglalapok
segitségével, amelyek magassaga ara-
nyos a tomb elemeivel, ami Iényegé-
ben egy oszlopdiagram.

Vizsgaljunk meg egy otelemdi
tdmbot. Helyezzink el a formon 5
TShape komponenst, és allitsuk be
ezek Shape tulajdonsagat stRectang-
le-re. A Click gomb lenyomasa utan
az eseménykezel6 beolvas 5 egész
szamot egy témbbe a tbbbsoros sz6-
vegdobozbol, majd a téglalapok ma-
gassagat beallitja a beolvasott adatok

alapjan. Az eljéras futtatdsanak eredményét a 6.5. abran lathatjuk.

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);

var a: array [1..5] of integer; i: integer;

begin

fori :==1to 5 do

a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i-I]);
Shapel.Height :
Shape2.Height :
Shape3.Height :
Shape4.Height :
Shaped.Height :

end;

Ugy is eljarhatunk, hogy egy 5 elem(i TShape komponensekbél all6 h témbdt vizs-
galunk. Ez esetben a témb elemeinek a b[l]:=Shapel; b[2]:=Shape2; b[3]:=Shape3;
b[4]:=Shape4; b[5]:=Shape5; ahol a Shapel; Shape2; Shape3; Shape4; ShapeS a kom-
ponensek nevei. Ebben az esetben az 6t értékado6 utasitast egy ciklusra cseréljuk.
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Az eljaras a kovetkez6képpen alakul:

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..5] of integer; b: array [1..5] of TShape; i: integer;
begin
b[I] := Shapel; b[2] := Shape2; b[3] := Shape3;
b[4] := Shape4; b[5] := Shaped;
for i := 1 to 5 do a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i-1]);
for i := 1 to 5 do b[i].Height = a[i];
end;

Ha a szévegdobozban a
szamok nagyon nagyok, nagy
lesz a téglalapok magassaga
is. Ekkor lesznek olyan tégla-
lapok, amelyek nem fémek el
az ablakban (6.6. abra).

Ebben az esetben célszer(i
megnovelni az ablak méretét,
ha ez lehetséges, hogy a tég-
lalapok elférhessenek.

Ha az ablakot valamilyen
oknal fogva nem lehet atme- 6,6, bra. Egyes téglalapok nem férnek el az ablakban
retezni, akkor a téglalapokat
kell aranyosan atméretezni.

Ezt Ugy tehetjiik meg, hogy meghatarozzuk a tomb legnagyobb elemét, majd ahhoz egy
rogzitett méret(i téglalapot rendeliink, amelynek példaul a magassaga 100. A tébbi téglala-
pot Ugy méretezziik, hogy az elem értékét a legnagyobb elemhez aranydjuk: a ¢ (100 Anax).

Az atméretezést a kdvetkezd eljarassal végezhetjiik:

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..5] of integer; b: array [1..5] of TShape; i, max: integer;
begin

b[I] := Shapel; b[2] := Shape2; b[3] := Shape3;

b[4] := Shape4; b[5] := Shaped;

fori :=1to 5 do

a[i] :=strTolnt(Memol.Lines[i-1]);

max = a[l];

fori ;=2 to 5 do

If a[i] > max

Then max := ali];

fori :=1to 5 do

b[i].Height := round(a[i]*100/max);
end;

Itt hivnank fel a figyelmeteket arra, hogy a téglalap magassdga csak egész szam lehet, az
osztas eredménye viszont nem feltétleniil egész, ezért a b[i].Height := round(a[i]*100/max)
utasitasban sziikség van a kerekitésre, ezért tartalmazza a round (kerek) fuggvényt.

A6.7. dbrén lathatjuk az ugyanazokkal atesztadatokkal, de méar méretezéssel végrehajtod
fuliatas eredményeét.
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6.7. dbra. A méretezést tartalmazo eljaras végrehajtasanak eredménye

Hasonloképpen végezhetjiik a méretezést abban az esetben is, amikor a témb elemei
kicsik, mert ebben az esetben a téglalapok magassagai is tal kicsik lennének.

Atémb elemeit a Canvas fonn tulajdonsagéanak felhasznalésaval is megjelenithetjik. Az
alabbiakban a megfeleld eljarast, a 6.8. bran pedig a futtatas eredményeét lathatjuk.

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);
var a: array [0..7] of integer; i, 1 integer;

begin
for i :=0 to 7 do a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i]);
1:=5;
fori =0 to 7 do
begin
Canvas.Rectangle(l, Forml.Height, 1+ 20, Forrni.Height-a[i]);
1:=1+ 25;
end;
end;
© Fonil NN
57
e biliéi’

6.8. dbra. Atdmb elemeinek megjelenitése a Canvas tulajdonsag segitségével



TOMBOK ES A TOMBFELDOLGOZAS ALGORITMUSAI

Hogy a megjelenités modja olyan legyen, amit a diagramok esetében megszoktunk, a
téglalapok bal alsé sarkanak koordinatait a Forml.Height, ajobb fels6ket pedig a Forrni.
Height-a[i] kifejezésekkel allitottuk be. Az 1véaltozdt a téglalapok bal alsé és jobb felsé
sarka abszcisszainak eltolasara hasznaljuk. Ennek kezd6értéke 5 (valaszthattunk volna méas
értéket is), a téglalapok szélessége pedig 20 (a bal also sarok koordinatai ezért egyenl6k
Nei, ajobb felsé pedig 1+ 20-szal), a téglalapok tadvolsaga pedig 5 (ezért kell az 1értékét
25-0s lépésekben valtoztatni).

u Hasznaljuk a szamitogépet!¥

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségugyi elbirasokat!

Feladat. A tobbsoros szévegmezd 8 egész szamot tartalmaz. Hozd létre a gomb Click
eseményenek kezel6jét, amely zoldre festi az alakzatok szinét, ha a tomb eleme pozitiv,
pirosra, ha negativ és sargara, ha nulla!

1 Nyisd meg a Lazarust!

2. Helyezz el a formon (6.9. &bra):
» egy 150 pont magas tébbsoros szévegmez6t;
* egy gombot Abréazold felirattal;
» 8 TShape objektumot, amelyek Shape tulajdonséga stTriangle, magassaga 80.

6.9. dbra. Atobbsoros szévegmezd, a TShape komponensek és a gomb a formon

3. Mentsd a projektet gyakorlat 6.3. néven a mappéadba!
4. Hozd létre agomb Click eseményének kezel6jét! ird bele a kovetkez6 eljarast:

var a: array [0..7] of integer; b: array [0..7] of TShape; i: integer;
begin
b[0] := Shapel; b[l] := Shape2; b[2] := Shape3; b[3] := Shape4;
b[4] := Shaped; b[5] := Shape6; b[6] := Shape7; b[7] := Shape8;
fori:=0to 7 do
a[i] = StrTolnt(Memol.Lines[i]);
fori:=0to 7 do
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<2

9.

10.

11
12.
13.

14.
15.

If a[i] < 0 Then bl[i].Brush.Color :=clred
Else If a[i] =0 Then bJ[i].Brush.Color := clyellow
Else b[i].Brush.Color := clgreen;

end;

Mentsd a megvaltozott projektet!

Futtasd a projektet!

ird be a szévegmezdbe a kdvetkez6 szamokat: 2; 5; -11; 56; -6; 0 ; 3; 0! Kattints
az Abréazold gombra! Elemezd a kapott eredményt (6.10. abra)!

6.10. abra. Az ejjaras futasanak eredménye

Torold a szamokat a szovegmez6bdl, és ird be a sajat tesztadataidat! Kattints az
Abrazold gombral Elemezd az eredményeket!

Zard be a futo projekt ablakat!

Allitsd 4t a Tshape objektumok Shape tulajdonsagainak Height és Width értékét
66-ra!

Mentsd a megvaltozott projektet!

Futtasd a projektet!

ird be atesztadataidat a szévegmezGbe! Kattints az Abrazold gombra! Elemezd az
eredményeket!

Zérd be a futo projektet!

Zard be a Lazarust!

Osszefoglalas

Otelem(i tomb létrehozasa a - egész szamokbol, b - TShape objektumokbol, ezek fel-
toltése és dbrazolasa:
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var a: array [1..5] of integer; b: array [1..5] of TShape; i: integer;
begin

b[I] := Shapel; b[2] := Shape2; b[3] := Shape3;
b[4] := Shape4; b[5] := Shaped;

for i ;= 1to 5 do a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i-1]);
for i := 1 to 5 do b[i].Height = a[i];
end;
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Az objektumok magassaganak méretezése ajobb abrazolhatosag céljabol:

max := a[l];

fori=2to 5 do

If a[i] > max

Then max := a[i];

fori:=1to 5 do

b[i].Height := round(a[i]*100/max);

Az objektum szinezését a kovetkez6keéppen végezziik:

b[i].Brush.Color := clred;

A Canvas objektum tulajdonsagaira tamaszkodd megjelenitési eljaras:

1:=5;

fori:=0to 7 do

begin
Canvas.Rectangle(l, Forrni.Height, 1+ 20, Forml.Height-a[i]);
1:=1+ 25;

end;
Felelj a kérdésekre! D
1*. Mire hasznaljuk a képi megjelenitést? Mondj példakat!
2°. Milyen objektumok segitségével abrazolhatjuk a tomb elemeit?
3°. Milyen utasitasokkal hozhatunk létre egy hatelem( TShame témbdot?
4°. Hogyan deklardlunk egy 10 elem( TShape- tombot?
5*. Hogyan éllithatjuk be egy mértani alakzat magassagait egy tomb elemei alapjan?
6*. Milyen utasitdsokkal rendelhetjilk 0Ossze a tomb elemeit a megfelel§ szin(
objektumokkal?
7*. Hogyan végezzilk az alakzatok méretezését nagy tombelemek esetében?
8*. Hogyan végezzilk az alakzatok méretezését kis tombelemek esetében?
9*. Hogyan jelenithetlink meg tdmbelemeket a Canvas objektum segitségével?

Végezd el a feladatokat!

1.

3*,

4*,

Hozz létre projektet, amely egy tébbsoros szévegmez6bdl feltdlt egy 7 elemdi egész
tdmbdot, majd annak elemeit a megfeleld magassagu haromszogekkel jeleniti meg!
Mentsd a projektet feladat 6.3.1. néven a mappéadbal

Hozz létre projektet, amely egy tébbsoros szévegmezdbél feltdlt egy 8 elemdi
egész tombot, majd annak elemeit a megfelel6 sugard korrel jeleniti meg! Mentsd
aprojektet feladat 6.3.2. néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely egy tébbsoros szévegmezdbdl feltdlt egy 8 elemdi
valds tdmbot, majd z6ld szinl mértani alakzattal abrazolja a legkisebb elemet és
szlrkével az dsszes tobbit! Mentsd a projektet feladat 6.3.3. néven a mappadba!
Hozz létre projektet, amely egy tobbsoros szovegmezdb6l feltdlt egy 8 elemdi valos
tdmbot, majd z6ld szin( mértani alakzattal abrazolja a legnagyobb elemet! Mentsd
aprojektet feladat 6.3.4. néven a mappadba!
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ra

S5*.

6*.

.

8*.

Hozz létre projektet, amely egy tdbbsoros szévegmez6bél feltdlt egy 6 elemdi
val6s tdmbét, majd abrdzold a témb elemeit ardnyos magassdgi haromszogek
segitségével méretezést alkalmazval Mentsd a projektet feladat 6.3.5. néven a
mappéadba!

Hozz Iétre projektet, amely egy tobbsoros szovegmezéb6l feltolt egy 10 elemdi
val6s tdmbdét, majd abrdzold a témb elemeit ardnyos magassdgi haromszogek
segitségével méretezést alkalmazva tulsdgosan nagy vagy tulsagosan kis elemek
esetében! Mentsd a projektet feladat 6.3.6. néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely egy tdbbsoros szévegmez6bél feltdlt egy 5 elemd
val6s tombdét, majd abrézold a témb elemeit ardnyos sugaru kordkkel a Canvas
tulajdonség felhasznalasaval! Mentsd a projektet feladat 6.3.7. néven a mappadba!

A tobbsoros sz6vegmez6 hatsomyi adatot tartalmaz. Hozd létre a gomb Click
eseményének kezel6jét, amely kékben jeleniti meg a téglalapot, ha az elem
meghaladja a 100-at és z6ldben, ha meghaladja a 200-at! Mentsd a projektet feladat
6.3.8. néven a mappadba!



V. (ftojbz&f)

Ebben afejezetben megismerkedtek:

£> a szamitdgépes kiadvanyokkal, azok tipusaival és szerkezetével

£> akiadvanyszerkesztékkel;

[> akiadvanyok létrehozésaval, mentésével, megnyitasaval, nyomtatasaval
£> akiadvanyok legfontosabb részeivel

£> akiadvanyok objektumaival, az azok kdzotti kapcsolatokkal
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7.1. SZAMITOGEPES KIADVANYOK, AZOK TIiPUSAI
ES SZERKEZETE

1. Milyen szoftvereszkdzok szolgalnak a szovegek feldolgozasara? Mondj példakat!
Milyen nyomdaipari termékeket ismertek? Hol talalkozunk ezekkel a mindennapjainkban
és tanulmanyainkban?

3. Milyen objektumokat helyezhetiink el egy prezentéacié diajan? Hogy helyezziik el ezeket a
dian?

A SZAMITOGEPES KIADVANY FOGALMA

) Kiadasnak nevezziik azt a folyamatot,
A publikaci6 (a latin publico - kihirdetés,  amelynek eredményeképpen valamely alkotas

kozzététel, nyilvanossagra hozas szobol) - elgrhet6vé valik anyilvanossag szamara. A fo-
valamilyen (izenet, kiadvany nyilvanossagra lyamat eredményeképpen jon létre a kiadvany,
hozasanak folyamata. vagy publikacio.

A megjelenés mddja szerint megkiilénboz-
tetlink nyomtatott és elektronikus kiadvanyokat. A nyomtatott kiadvanyok kozé tartoznak
a konyvek, folydiratok, brosarak, jsagok, bulletinek, roplapok sth.; az elektronikus kiad-
vanyok kozé tartoznak az internetes terjesztés(i dokumentumok (weblapok, elektronikus le-
velek) és az egyéb hélozati eszkdzok vagy adathordozok (CD-k, pendrive-ok) segitségével
terjesztett dokumentumok.

7.1. abra. Egy modern nyomda

A kiadvanyok nagyon sokdaig kizardlag nyomdaban késziiltek (7.1. &bra). A kiadva-
nyokat kiadok készitették, el6allitdsukkal a nyomdaszat (tipogréafia) foglalkozott. Nagy
példanyszamu kiadvanyok esetében ez ma is

Tipografia (a gorog tUposz - kép, grafo - igy torténik: a kiadok elvégzik a kiadvanyok

irni szavakbol) - nyomtatott termékek el6-  el6készitését, amelynek alapjan a nyomda el-

allitasaval foglalkozo iparag. végzi a nyomtatast, sziikség esetén a kotést,
varrast.
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A személyi szamitdgépek egyre szélesebb korli elterjedése, a jo minéségli lézer- és
tintasugaras nyomtatok, masolok megjelenése az asztali kiadoi rendszerek megjele-
néséhez vezetett. Ezek a rendszerek hardveres és szoftveres dsszetev6kbdl allnak. A
hardveres dsszetev8k kozé tartozik az asztali szamitogép, a nyomtato, a plotter, a ma-
sold, a szkenner, a rajzgép, a szoftveres dsszetevd pedig a kiadvanyszerkesztd program.
Valamennyi eszkoz elfér a felhasznalo asztalan, ezért nevezik ezeket asztali kiadvany-
szerkeszt6 rendszernek, angol nevén desktop publishingnek.

A kiadvanyszerkesztés egyik lépé-
se atordelés. A tdrdelés a szOveges és
grafikai objektumoknak a tervezés és
m(iszaki elvarasoknak megfelel6 elhe-
lyezése a nyomtatandé oldalakon.

Rendeltetés szerint megkulénboz-

tetink konyvtordelést, Ujsagtorde-
Iést és eseti tordelést. Az eseti torde-
Iést altalaban kisméretd, nem tulsago-
san osszetett kiadvanyok - hirdetések,
Grlapok, brosurak, prospektusok, név-
jegyek - elkészitése soran alkalmaz-
zak.

Ha a kiadvanyt szamitdgépes technolodgiak alkalmazasaval késziteliék, azt szamitogé-
pes kiadvanynak nevezziik.

A NYOMTATOTT KIADVANYOK TIPUSAI
A 7.1. tablazatban a nyomtatott kiadvanyok tipusait foglaltuk ssze.

7.1. tablazat
Kiadvanytipusok

Minta Kiadvany

Banner (az angol banner -z4sz16, lobogd, nagybe-
tlis cim szdbol) - plakatszem grafikai hirdetés, sz6-
veget és képet tartalmazd reklam vagy informacios
jelleggel

Urlap (a francia blanc - fehér szébél) - forma-
nyomtatvany, amelyet a felhasznalok tdltenek
majd ki
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Minta

A 7.1 tablazat folytatasa

Kiadvany

Brosura (a francia brochure - tiizés, f(izés szbol)
- kisméret(i, altalaban 10-50 oldalas puhafedel(
konyvecske

Booklet (angol - jelentése konyvecske) -
Osszehajthaté (leporelldé) nemperiodikus kiadvany,
altalaban reklam vagy bemutato jelleggel

Bulletin (francia - jelentése beszamold) - infor-
mativ jellegl periodikus vagy nemperiodikus Kki-
advany, rovid hivatalos beszamolé eseményekrél,
néhéany periodikus kiadvany neve

Névjegykartya - a tulajdonos nevét, egyéb ada-
tait tartalmazo kartya, amit ismerkedés soran szokas
atnydjtani

Ujsag - periodikus, nagyméretii lapokon megjelend
kiadvany, altalaban szocialpolitikai, kulturalis vagy
gazdasagi jelleg( tartalommal

Kényv - kotott, altalaban 50 oldalt meghaladd
nyomtatott, egységes kiadvany; nagyobb irodalmi

m{ része

Levél - kézzel irott vagy nyomtatott ismertetd vala-
mirdl, jellemz6en a parbeszédet helyettesiti, postai
szolgaltatas, hivatalos dokumentum
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Minta

Levelez6lap - postai lap, egyik oldalan képpel

1& t.4 14

Hirdetés - valaminek a bejelentése
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A 7.1 tablazat folytatasa

Kiadvany

A konyveket nagyon sokaig kézzel masoltak. Egy kdnyv elkészitése néhany hoéna-
pig, esetleg néhany évig tartott. Ezek a kdnyvek vallasos értekezéseket, torténelmi ese-
mények ismertetését, szakmai ismereteket, a vilagegyetem felépitésérdl szolo filozofiai
muveket sth. tartalmaztak. A kényveket irastudé emberek hasznaltak, ezekbél abban az

idében kevés volt.

7.3. abra. Johann Gutenberg (a képjobb oldalan) a

nyomdaban

A legrégibb ismert koényv a Kinaban
868-ban kiadott Gyémant szutra. Eurépaban
Johann Gutenberg (1397-1468) aranymu-
ves nyomtatott kényveket, els§ kiadvanya a
Biblia volt 1445-ben. Ukrajndban Ivan
Fedorov (1510-1583) volt az elsd ismert
nyomdasz (7.4. abra). 1574-ben nyomtatta ki
az Abécét (7.5. abra), 1581-ben Osztrohban
pedig az elsé cirill betlis Bibliat.

7.4. dbra. Ivan Fedorov
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7.5. dbra. Az Abécé egy oldala
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A KIADVANYSZERKESZTES SZOFTVEREI

Atipogréfiai kiadvanyok makettezésére, el6készitésére szolgalo szoftvereket kiadvany-
szerkesztéknek nevezziik. llyenek példaul az Adobe InDesign, a QuarkXPress, az Adobe
PageMaker stb. Ezek professzionalis szoftverek, amelyeket nagy példanyszamu (szazezres
nagysagrendd) kiadvanyok el6készitésére hasznalnak.

Kisvallalatok, szervezetek, oktatasi intézmények, egyéni felhasznaldk leginkabb szo-
vegszerkeszt6t, vagy egyszerUsitett felhasznaldi felllettel rendelkezd asztali kiadvany-
szerkeszt6ket hasznélnak, mint a Microsoft Publisher, a Scribus, a PagePlus, az Avery-
DesignPro, a Publish-It sth. Ezek a szoftverek altaldban a kiadvanyszerkeszt§ rendszer

részei.

A kiadvanyszerkesztdk rendeltetése a kdvetkez6:

szoveges blokkok és képek elhelyezésének automatizalasa a kiadvany rendelte-
tésének megfelel6en (makettezés);

mas szoftverekkel el6allitott szovegek és képek korrekt beillesztése;

szOveg feldolgozésa stilusok alkalmazasaval, a szdvegelhelyezés kibdvitett
eszkozeinek biztositasa;

tartalomjegyzék és hivatkozasok automatikus Iétrehozéasa;
a kiadvany mentése a tipografiaban elfogadott formatumokban stb.

Tobbet szeretnél tudni?

Az els6 asztali kiadvanyszerkeszt6t 1985-ben hoztak létre. Egy Apple Macintosh
szamitogép, egy Apple LaserWriter (az angol write - irni, nyomtatni szébdl) és az
Aldus - cég PageMaker (az angol page - lap, m aker-létrehozo) nevi szoftvere alkotta.
Az Aldus kés6bb az Adobe része lett. A cégalapitd Paul Brainerd (7.6. abra) terjesztette
el a kozgondolkodasban az asztali kiadvanyszerkeszt6 rendszer kifejezést.
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7.6. abra. Paul Brainerd és az altala kifejlesztett els6 kiadvanyszerkeszt6
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A MICROSOFT PUBLISHER 2010 KIADVANYSZERKESZTO

A Microsoft Publisher 2010 asztali kiadvanyszerkeszt6 rendszer (a tovabbiakban Pub-
lisher), ahogy azt mar emlitettik, kisvallalkozasok, szervezetek és egyéni felhasznalok sza-
mara kispéldanyszamu kiadvanyok el6allitasa céljabol Iétrehozott szoftver. A Publishert
eseti tordelésre szantdk, amelynek kivitelezésére nagyszdmu sablon all a felhasznaldk ren-
delkezesére.

A Publisherben készitett kiadvanyok szabvanyos formatuma a PUB. A program lehetd-
séget biztosit a pdf, doc, docx, jpg formatumba tértén6 exportalasra is.

A Publisher alapobjektuma a kiadvany, ami oldalak 0sszessége. Az oldalakon szdve-
geket, képeket és hivatkozasokat helyezhetilink el. A kiadvany objektumainak tulajdonsagai
nem kiilonbodznek l1ényegesen a Word vagy a PowerPoint objektumainak tulajdonsagaitol.
A Publisher objektumain meghatéarozott szerkesztési és formazasi mlveleteket végezhe-
tlnk.

A Publishert tébbféleképpen elindithatjuk:
e aStart =5 Minden program =5 Microsoft Office =5 Microsoft Office Publisher

2010 paranccsal;
* aMunkaasztal vagy Talca ikon segitségével,
* duplén Kkattintva egy Publisherben készitett kiadvany ikonjan.

Ha az els6 két modszer valamelyikét hasznaltuk, akkor a képernyén a 7.7. abran lathatd
ablak nyilik meg.

w JO w b b e

7.7. dbra. A Publisher 2010 nyitoképernydje

Az ablak bal oldalan talaljuk a Fajl meni parancsait, amelyek segitségével megnyitha-
tunk egy korabban elmentett fajlt.
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Az ablak jobb oldalan talaljuk a Publisher &ltal tAmogatott killénb6z6 kiadvanytipusok
sablonjait. Ha ezek kozul kivalasztunk egyet, példaul a Gyors kiadvanyokat, megnyilik a
leend6 kiadvany tulajdonsagainak bedllitasara szolgald ablak (7.8. &bra).

7.8. abra. A sablon kivalasztasa és a kiadvany testreszabasa

Az ablak kozéps6 részét a valasztott kiadvanytipus sablonjainak vazlatai foglaljak el,
jobboldalt talaljuk a valasztott sablon testreszabasanak eszkdzeit, példaul:

« aszinsémat, amely a kiadvany létrehozasa soran alkalmazott szineket tartal-
mazza;

* a betltipussémat, amelyek alapértelmezetten a cimekhez, alcimekhez, szévegfo-
lyamhoz hozza lesznek rendelve;

e az Uzleti adatokat - a szerz6t, a vallalkozas vagy tulajdonos nevét és egyéb céges
adatokat, amelyet a kiadvany létrehozasa soran hasznalni kivanunk;

» azokat az elrendezéseket (cim, szévegblokk, kép), amely alapja lesz a kiadvany-
nak.

Ha a beéllitdsok panel alatt talalhatd Létrehozas gombra kattintunk, létrejon a kiadvany,
és atlépiink a szerkesztés és formazas modba.

A kiadvAnysablonok és azok szerkezete

A Publishert az olyan kiadvanyok eseti térdelésének tamogatasara hoztak létre, mint:

* hirdetések; , Udvozl6lapok;
o (rlapok; * névjegykartydk;
*  brosurak; ,  meghivok;

e szbrdlapok, a menik;
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» tajékoztatd tablak; * ajandékutalvanyok;
e oklevelek; o Kkisérékartyak;

e hirlevelek; *  boritékok;

e cimkeék; » oklevelek

e naptarak; sth.

A program minden kiadvéanytipushoz sablonok
gyljteményét tartalmazza, amelyek segitségével a
felhasznald kénnyen és gyorsan létrehozhatja a kiad-
vanyt.

A kivalasztott kiadvanytipustol fuiggden a sablonok
kilénboz6 objektumokat és eltér elhelyezéseket tar-
talmaznak. A Hirdetés sablonok példaul a kovetkezd
részekb6l allnak:

*  Cég, szervezet neve, emblémaja (7.9.5. &bra);

e cim (7.9.4. 4bra);

» hirdetés sz6vege (7.9.3. abra);

» illusztraciok (7.9.2. abra);

» kapcsolattartasi informéciok (7.9.1. 4bra).

A kiadvany rendeltetésétél fiiggéen a felhasznalok _
az egyes részeket eltavolithatjak, a részek elhelyez- Kapcsolattartasi

kedését megvaltoztathatjék, Gj részeket helyezhetnek informaciok
el, példaul megcserélhetik a hirdetés szévegét és az Hlusztraciok
illusztraciot, egyesithetik a céges és kapcsolattartési A hirdetés sz6vege
informéciokat stb. Cim

Mas tipust kiadvanyok szerkezete eltér a fent va- A ceg, szervezet neve,
zolttol. A bulletinek, brosirak altalaban tartalmaznak emblémaja
cimlapokat, a kiadvany tartamat alkot6 alapszéveget, a 7.9. dbra. Hirdetés sablon

szerzOk és kapcsolattartasi informéciokat tartalmazo lapokat stb. A tébboldalas kiadvanyok
altaldban tartalomjegyzéket is tartalmaznak.

Scribust hasznaldknak

Ha nem hasznaltok Microsoft termékeket, kiadvanyok szerkesztésére valaszthatja-
tok a Scribust (a latin scribo - rajzolni, irni, kordlirni szébol). A szoftvert a szerzék web-
oldalarél, a https://www.scribus.net-rél télthetitek le. A program inditdsa utan a 7.10. ab-
ran lathaté ablak nyilik meg.

Az oldalon a felhasznalé megadhatja annak az oldalnak a tulajdonsagait, amelyre a
kiadvanyt tervezi.

A New from Template (az angol New fromTemplate - Ujat sablon alapjan kifejezés-
bdl) lapon (7.11. abra) a kdvetkez6 sablonokbdl valaszthatunk:


https://www.scribus.net-r%c5%91l
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e Grids (az angol Grids - négyzethald szébdl) - objektumok pontos elhelyezése
egy specialis négyzethalon;

» Packaging (az angol Packaging - csomagolas sz6bol) - csomogolédoboz kiteri-
tése sablon;

 PDF-prezentacio - pdf formatumu prezentacié sablonja;

. Brosura - brosurak, buckletek sablonja;

* Névjegykartya - sablon névjegykartyak készitéséhez;

. Informaciés bulletin - bulletinkészité sablon;

e Kartyak - menik készitésére szolgalo sablon.

O He MOKMYMIT* Ur fIENOr0ecamo xey

7.11. dbra. A New from Template ablaka
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y Hasznéljuk a szdmitdgépet!

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!

Hozd létre Publisherben valamelyik sablon alapjan iskolad sz&mitdgépes klubjanak
névjegykartyajat! Tartalmazza a névjegykartya az iskola nevét, emblémajat, weblapjat és a
klub e-mail-cimét!

E célbol:

Inditsd el a Publishert!
2. Az induléképemydn valassz egyet a népszer( sablonokbol!

3. Kattints a Névjegykartydk |-t gombral

Vélaszd a Tovabbi telepitett sablonok kozll a Diszitésort
A Szinsémak kozul véalaszd az iriszt!
Az Uzleti adatok listabol valaszd az Ujat! Megnyilik a 7.12. &bréan lathato ablak.
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7.12. 4bra. Uj Uzleti adatkészlet létrehozéasa ablak

7. ird be a kdvetkezOket:

* aNév mezdbe: anevedet;

» aBeosztas mezdbe: a szamitogépes klub tagjat,
» aCégnév mezbbe: aziskola nevét.
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» a Cim mezdbe: két sorba az iskola cimét (teleplilés neve, utca neve, hazszam), a
folosleges sorokat torold,;

e aTelefon, fax és e-mail mez6be: ird be a megfelel6 adatokat;

a Jelmondat vagy mott6 mez6be: az iskola vagy a klub sajat jelmondatat.
llleszd be az iskola emblémajat! E célbol:

Masold be az iskola emblémajat tartalmazé fajlt a mappadba!

Az Uj Uzleti adatkészlet ablakban kattints az Embléma hozzaadasa gombra!
Vélaszd ki az iskola emblémajéat tartalmazé f4jlt!

Kattints a Megnyitas gombra!

Add meg az Uzleti adatkészlet neveként a sajat nevedet!

10. Kattints a Mentés gombra! Az ablak kozelit6leg Ugy néz majd ki, amint azt a
7.13. &bra mutatja!
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7.13. dbra. Uj Uzleti adatkészlet létrehozéasa ablak az adatokkal

11. Kattints a Létrehozés gombra!

12. Végezd el a kiadvany szerkesztését és for-3
mazasat, allitsd be a bet(tipusokat, szineket
g U - AU rel a7.14. abra szerint!

FIILKiP 'Mi AiTr

13. Mentsd a kiadvanyt gyakorlat 7.1. néven a
mappadba!

7.14. abra. A névjegykartya mintaja
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(1 Osszefoglalas D

Kiadasnak nevezziik azt a folyamatot, amelynek eredményeképpen valamely alkotas el-
érhet6vé valik a nyilvanossag szaméra. A folyamat eredményeképpen jon létre a kiadvany,
vagy publikéacio. A megjelenés modja szerint megkulonbdztetiink nyomtatott és elektro-
nikus kiadvanyokat.

A nyomtatott kiadvanyok kozeé tartoznak a konyvek, folydiratok, brosurak, djsagok, bul-
letinek, roplapok stb. Az elektronikus kiadvanyok kozé tartoznak az internetes terjesztés(
dokumentumok (weblapok, elektronikus levelek) és az egyéb haldzati eszkdzok vagy adat-
hordozok (CD-k, pendrive-ok) segitségével terjesztett dokumentumok.

Az asztali kiadvanyszerkesztd rendszer - szoftveres és hardveres eszkdzok 6sszessé-
ge, amelyek viszonylag kispéldanyszamu kiadvany el@allitasara szolgal.

A tordelés a szOvegek és képek elhelyezése a kiadvanyon abbdl a célbdl, hogy a kiad-
vany megfeleljen atervezés és a miiszaki tervezés szempontjainak.

A kiadvéanyok tervezését, nyomtatasanak el6készitését kiadvanyszerkesztékkel végez-
zik. llyenek az Adobe InDesign, a QuarkXPress, az Adobe PageMaker, a Microsoft
Publisher, a Scribus, Page Plus, az Avery Design Pro, a Publish-It! stb.

A kiadvanyok el6készitésének megkonnyitésére a kiadvanyszerkeszték beépitett sablo-
nokat alkalmaznak, amelyek szerkezete megfelel a leend6 kiadvany rendeltetésének.

A sablonok legfontosabb részei a szdveges és képi objektumok blokkjai.

Felelj a kérdésekre!
1°.  Mi akiadvany?
2*.  Mi anyomtatott kiadvany? Mondj példakat!
3*.  Mi az elektronikus publikéacié? Mondj példakat!
4°.  Mit értlink tordelés alatt?
5°. Mi az asztali kiadvanyszerkeszt6 rendszer?
6*. Milyen részei vannak az asztali kiadvanyszerkeszt6nek? Mi ezek rendeltetése?
7*. Milyen miveleteket végezhetiink kiadvanyszerkeszt6ben?
8*.  Milyen részei vannak a névjegykartyanak? Egy hirdetménynek?
9*. Mi akiadvany sablonja? Hogyan hozunk létre kiadvanyt sablon alapjan?
10*. Miben kiilénbézik a kiadvanyszerkeszt6 a szévegszerkeszt6tol?

Végezd el a feladatokat!

1°. A Publisher nyitdablakaban és a Hirdetések =5 Felmutatandd sablon alapjan hozz
létre egy publikaciot! Allits be Berek szinsémat! Mentsd a publikaciot feladat
7.1.1. néven a mappéadba!

2*. Hozz létre a Publisher Oklevelek csoportjanak egyik sablonja alapjan egy dicsérd
oklevelet az iskolai asztalitenisz-verseny gy6zteseinek elismerésére! Valassz
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szinsémat, add meg az iskolad adatait, helyezd el az igazgaté és a tornatanar
alairasat! Mentsd a publikéciot feladat 7.1.2. néven a mappadba!

Hozd létre a Publisher Menii csoportjanak Unnepi menii sablonja alapjan a
szliletésnapi tinnepi men(it! VValassz szinsémat, ird be 5-6 étel nevét, add meg ezek
rovid leirdsat! Mentsd a publikéciét feladat 7.1.3. néven a mappéadbal

Hozd létre a Publisher Levélpapirfejléc csoportjanak Absztrakt sablonja
alapjan iskol&d levélpapir fejlécét! A fejléc tartalmazza az iskola nevét, cimét,
telefonszamat és 16gojat! A szinsémat valaszd ki oly mddon, hogy 6ésszhangban
legyen az iskola zaszlajanak cimeivel! A sziikséges adatokat keresd meg az iskolai
honlapon! Mentsd a publikaciét feladat 7.1.4. néven a mappadba, majd e-mailben
kildd el tanarodnak!

8. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Kiadvany létrehozasa sablon alapjan

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi el6irasokat!

1
2.

Inditsd el a Publishert!

Hozz létre Oklevelet az iskolai informatikai verseny gy6zteseinek elismerésére,
majd végezd el a formazasat a 7.15. abran lathaté minta alapjan!

A kiadvany létrehozasa soran hasznald:

* aMez6k és vonalak sablont;

e az Orchidea szinsémat;

e aPo3zgin 7\MpakTuyHa 8\Computer.jpg fajlt.

Végezd el a szoveg szerkesztését és formazasat a minta alapjan!
Mentsd a kiadvanyt gyakorlati 8 néven a mappadba!

[pamoTa

OIMP- HJ Jpsvm

7.15. abra. Az Oklevél mintaja
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7.2. SZAMITOGEPES KIADVANYOK LETREHOZASA,
SZERKESZTESE ES FORMAZASA

1. Hogy illesztiink szdveges objektumot egy prezentacioba?
2. Milyen grafikai objektumokat illeszthetiink a prezentaciokba, és hogy végezziik ezt?

3. Milyen formazasi miiveleteket végezhetiink a prezentacio grafikai és széveges objektumain?

A SZAMITOGEPES KIADVANY LETREHOZASANAK ALGORITMUSA

Azt méar megtapasztaltuk, hogy egy kiadvany széveges és grafikai elemeket tartalmaz-
hat. Vizsgaljuk most meg, milyen miiveleteket végezhetlink ezekkel az objektumokkal a
kiadvany létrehozésa sordn a Publisherben. Ehhez tekintsiik at egy bulletin létrehozasat.

APublisherben abulletin egy néhéany oldalas kiadvany, amely hirdetéseket tartalmaz bi-
zonyos kérdéskorben, jogszabalyokat, hirosszefoglalot, beszamoldt valamely kutatasral stb.

A mi bulletiniink foldrajzi, miivészeti és népmiveészeti kutatasok eredményeit fogja be-
mutatni. Figyelembe véve, hogy Ukrajna més-mas teriletein meglehetésen sok kilénbdz6
népi mlvészeti agat talalhatunk, a bulletinnek tébb szdmat kivanjuk megjelentetni annak
megfelel6en, milyen eredményre jutottak az egyes kutatocsoportok. A riselié himzést és a
kroleveci kend6ket bemutatd szam irdnyado kiilalakjat a 7.16. abran lathatjuk.

A bulletin egyik fontos része a
cimsor. Szerkezetében a bulletin
cimsora hasonlit egy Ujsagéra. A
cimsor tartalmazza a kiadvany ne- Xyp'o)|(|-|i Mpomucnn YipELLL
vét, a kiadd adatait, tartalmazhat
16g6t, mottdt és a kiadvany periodi-
kussagéara vonatkoz6 adatot: szamot
és a kiadas datumat.

A cimlap meghatarozd része a
vezércikk. Altalaban ebben keril-
nek kifejtésre a kiadvany célja, a
problémék, amelyekkel az egyes
cikkekben foglalkoznak, amelye-
ket ezek elemeznek, pontositanak.

Alapértelmezetten a Publisherben
a bulletin négyoldalas, de lehet egy
vagy akar tiz feletti is.

A bulletin utolsé oldala a kiad-
vany szerkesztfinek és dizajnerei-
nek adatait tartalmazza, valamint a
kiilénb6z6 szolgalati adatokat, mint
a példanyszam, kiadd és a nyomda
rekvizitumai stb.

A bulletin létrehozésa, a korab-
ban mar vizsgalt prezentécid Iétre- 7.16. abra. A kiadvany kezd6oldala
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hozasahoz hasonldan, a szerkezet és kilalak megtervezésével kezdddik. El6szor megismer-
kedilink az adott publikacid-tipus sablonjaival, meghatarozzuk a tematikat és a kérdéskort,
amelyet a kiadvanyban meg kivanunk vilégitani, anyagokat gydjtiink, meghatarozzuk a ki-
advany nevet, a cikkek cimét, az illusztracidkat, a diszitéelemeket. Ezutan hozzafoghatunk
a kiadvany létrehozésahoz.

Idézziik fel a kiadvany létrehozasanak Iépéseit a Publisherben:

1 Inditsuk el a Publishert!

2. Kivalasztjuk akiadvanytipusok kozul azt, amelyiket létre kivanjuk hozni, példaul a

brosurat!

3. Kivalasztjuk a sablonok kozil azt, amelyik megfelel az eltervezett kiadvanynak,
példaul a Diszitésoru.
Kivalasztjuk a szinsémat, példaul a I'rdpusili
Kivalasztjuk a betlitipus-sémat, példaul az Alapotl
Kivalasztjuk vagy felvessziik az lzleti adatokat!
Meghatdrozzuk, hogy hany oldal keriiljon egy Ad-es nyomtatott oldalra, példaul

N o oA

8 Kattintsunk a Létrehozas gombra!
Itt jegyezziik meg, hogy a fenti beallitdsokat a kiadvany szerkesztése soran médunkban
all megvaltoztatni.
A kiadvany létrehozasénak kovetkezd Iépései a publikécié objektumainak létrehozasa,
szerkesztése és forméazésa lesznek.

SZOVEGES ELEMEK KEZELESENEK SAJATOSSAGAI

A kiadvany sablonjdban az elemek meghatdrozott helyzetben vannak, de a felhaszna-
I6nak nemcsak arra van lehet6sége, hogy ezeket megtoltse tartalommal, de athelyezheti,
megvaltoztathatja a kiilsejét, s6t at is méretezheti ezeket.

A kiadvany szévegmezgjét tgy tolthetjiik meg tartalommal, hogy kijel6ljuk, majd beir-
juk a sz6veget. igy valtoztathatjuk meg a cim szdvegét is. A széveg formazasa ugyanugy
torténik, ahogy azt a PowerPoint szévegdobozaiban megszoktuk.

A szbvegdoboz méreteit a szélein talalhatdé méretez6-markerek mozgatasaval val-
toztathatjuk meg. Ugyanezeknek a markereknek a segitségével mozgathatjuk a sz6-
vegdobozokat. A kiadvanyok szdvegmez@jének a sajatossdga az, hogy figyelmeztetést
kapunk abban az esetben, ha a sz6veg nem fér el a szovegmezdben. Ezt a jelenséget
tulcsordulasnak nevezzik. A talcsordulast az jelzi, hogy a szovegdoboz kerete kékrgl
pirosra valt (7.17. abra). Atalcsordult sz6vegmezd mellett megjelenik egy hdrom pontot
tartalmazo téglalap [« is.

A bulletin szdvegét az Ujsdgokhoz hasonléan tobb oszlopba - hasabokba - térdeljik.
A szOveget célszer( sz6vegszerkeszt6ben el6késziteni, aztan beméasolni a bulletin hasab-
jaiba. Ha a sablon sz6vegmezd&jére kattintunk, valamennyi szdveg ki lesz jelélve még akkor
is, ha az tobb hasabban helyezkedik el. A Beillesztés parancs hatéasara a beillesztett széveg
teljes egészében lecseréli a sablon tartalmat.
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7.17. abra. Bulletin talcsordult szévegmezdével

A kiadvany szOvegmez6jében elhe-
lyezett szbveg kildnlegessége, hogy a
cikk szdvegét automatikusan folytatni
lehet egy mésik hasébban. A széveg auto-
matikus folytatdsat atfolyasnak nevez-
zik. A szdveg mésik oldalon elhelyezke-
d6 hasabba is atfolyathatd. Ha a széveg-
doboz oldalan a Kdvetkez6 szoévegmez6
| A . vagy El6z6 szévegmezé K annak
a jele, hogy a széveg masik mez6ben
folytatodik, vagy egy el6z6 mez6ben
kezdddik. A gombokra kattintva atlép-
hetlink azokra a mez6kre, ahol a szdveg
kezdddik vagy folytatodik (7.18. abra).

A sablonokban alapértelmezetten be
van allitva a szoveg atfolydsanak lehe-
tésege. Ha a felhasznald lényeges val-
toztatasokat visz véghez a sablonban,
neki kell beéllitani a szdveg atfolyasat
a szOvegdobozok kozott. Ez a mlvelet
a szdvegdobozok csatolésa.

Szovegdobozokat a kovetkezdkép-
pen csatoljuk: jeldljik ki az els6 szo-
vegmez6t, kattintsunk a Szdvegdoboz
ideiglenes eszkdztar Csatolas
gombjara (7.19. abra).

0_
CNPUAMaHHI0, YKOPiHEeHI B cu-
Bil MUHYBLUWHI.

CoHLUE B SI3UHHULIBKOMY Ky/lb-
Ti 6yno cMmBosIOM BULOrO0 60-
XecTBa. [locepegHUKOM  MiX
Borom-coHuem i 1l0gbMU BUCTY-
nana 6ornHa bepernHs.

3ragaHunii MOTMB nocigae ogHe
i3 LEHTpaNbHUX MicUpb Y poboTax
KpO/ieBeLlbKUX MaiicTpiB. Tpan-
NSAETLCA BiH Yy BUTIALI «fepeBa»
3 TpbOMa KBiTKamu. HMXHSA
yacTMHa WOro TPaKTYETbCS ak E
BasoOH ab0 TPUKYTHUK. >KiHo4a

Q_

7.18. dbra. Szévegmez§ el6z6 és kovetkezd
szévegmezd gombokkal

a

ihjpiHT
> cil I miTftOTpa
A Lurin Nn« inn
NeiHOBINMIN . tit-b
tprntu  MivHUA P MuasTkm

tinin

7.19. dbra. Csatolas csoport elemei
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Az egérmutat6 ekkor csésze alakira ©  valtozik, amelyen egy lefelé mutato nyil vaii.
Ha az egeret arra amez0re visszik, amelyhez csatolni kivanjuk az elsét (a kurzor alakja délt
csészére 1JViSr. valtozik), és kattintunk az egérgombbal, Iétrejon a csatolas. Csatolni Ures

szOvegdobozt is lehet.

Ha a csatolast meg szeretnénk sziintetni, kattintsunk arra a mezény amelyhez csatoltuk
a méasikat, majd kattintsunk a Szévegdoboz eszkdztar Toréspont (5** gombjara. Ekkor a
csatolés a kdvetkezé dobozhoz megsz(inik.

Ha a meglévd szévegdobozokba nem fér el felhasznal6 altal eltervezett széveg, akkor
maés szerkesztési és formazasi mliveleteket vehetiink igénybe:

» szerkeszthetjiik a szveget, és eltavolitjuk a folosleges szoveget;

» elvégezzik a szoveg szerkesztését, megvaltoztathatjuk a betlitipust, betliméretet,
a bekezdések tulajdonsagait (behizasok, sorkdzok);

» megvaltoztathatjuk a szovegmez&k méreteit;

» csatolhatjuk a sz6vegdobozokat egymashoz, vagy mas oldalon talalhatd
szOvegdobozokhoz.

A bulletin kezd6oldalan altalaban van egy Oldalpanel (mas elhelyezés is lehetséges, ez
sablonfliggd), amely két objektumot tartalmaz:
» Fontos részletek - &ltalaban a bulletin érdekesebb anyagaira mutato linkeket,
szerzOk bemutatasat, a kovetkezé szdm anyagainak beharangozoit tartalmazza;
 Ebben a szdmban - abulletin cikkeinek felsorolasa azokkal az oldalszamokkal,
amelyeken a cikkeket talaljuk.

Az utolso objektum egy tablazat, amelynek szerkesztését a Tablazateszkdzok ideigle-
nes eszkodztar Tervezeés €s elrendezeés lapjainak eszkozeivel végezhetjik, ahogy azt a Word

szdvegszerkeszt6ben megtanultuk.

A GRAFIKAI OBJEKTUMOK KEZELESENEK KULONLEGESSEGEI

A grafikai objektumok szerkesztése és formazasa
a Publisherben hasonldképpen torténik, ahogy azt a
Wordben vagy a PowerPointban megszoktuk. Van-
nak azonban kilonbségek is, példaul:
» a Wordben a képek alapértelmezetten a sz6veggel
egy rétegbe kertilnek, a PowerPointban a szdveg elé,
a Publisherben pedig szorosan korbefuttatva.

« a kiadvany tervezése soran a Besz(ras - Abrak —
Kép helye 01 paranccsal kijeldlhetjik a grafikai

objektumok leendé helyét.
A Kép helye eszkdz hasznalata sordn a kiadvany
oldalan megjelenik egy téglalap (7.20. &bra), a fel-
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hasznald pedig beallitja annak méreteit oly mddon, hogy az megfeleljen a leend6 objektum
méretének és elhelyezésének.

A fotokhoz és rajzokhoz a kiadvanyokban feliratokat szok&s csatolni. A sablonok a ké-
pek alatt tartalmaznak helyeket a feliratok szamara. Ha a felhasznal6 le akarja cserélni a
képet, el6zetesen fel kell bontani vy -

L fos ., Lpu,uyin'v Ondkavm
a kép és az alairds csoportjat. E \'l Hgvw CGHH TTCCIM Ne®

célbdl ki kell jeldlni a grafikai fre* nigacy

objektumot, majd pedig kattint- ' 1"

sunk a KépeszkdzokElrendezés
csoportjanak Csoportbontés
ma 9Yombjara. Ezutan el kell
végezni a kép beillesztését vala-
milyen ismert modszerrel, vagy No 1
a helyi menii Kép modositasa
parancsaval.
Ha a grafikai objektumhoz

képaldirast szeretnénk hozzéren-
delni, jeloljuk ki a képet, majd

kattintsunk a Képeszkdzok ideig-

lenes eszkodztar Formatum lap- EUilj
jan Képaldiras 13  gombra, 8

és valasszuk ki a képalairas elhe-

lyezésének mddjat (7.21. abra), Ji-
majd irjuk be a feliratot.

A kiadvanyok készitése sordn
nem sériilhetnek a szdveg és ké-
pek alkotéinak szerz6i jogai. Va-
lameimyi cikk és kép felhasznalésa soran hivatkozni kell azok szerzGire. Ha idegen nyom-
tatott vagy elektronikus kiadvanybol szeretnénk idézni, akkor vagy engedélyt kell szerezni
azok szerz6it6l, vagy fel kell tiintetni, hogy honnan szarmazik, hol hangzott el az idézett
Szoveg.

7.21. abra. A Képalairas elhelyezésének mddjai

KIADVANYOK SZERKESZTESE, FORMAZASA ES NYOMTATASA

Ahogy azt mar emlitettlik, a felhasznalénak maodjaban &ll a kiadvany legtébb tulaj-
donsagat megvaltoztatni a szerkesztés soran. Ezt az Oldalterv eszkoztar vezérlGelemei
segitségével teheti meg (7.22. abra). A vezérl6k rendeltetését a 7.2. tablazatban foglal-
tuk dssze.
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7.22. dbra. Az Oldalterv eszkoztar vezérl6elemei

7.2. tblazat
Az Oldalterv eszkdztar vezérl6inek rendeltetése

Vezérl§ Rendeltetés

Az aktualis kiadvany sablonjanak megvaltoztatasa, kiadvany

i létrehozasa Uj sablon alapjan

Sablon médositasa

Az aktualis cikk vagy valamennyi cikk hasabszamanak
M megvaltoztatasa
Beallitasok

N H (h(p[]' A kiadvany szinsémajanak megvaltoztatasa

Sémak
A al A kiadvany betlitipus-sémajanak megvaltoztatasa
Bei (itipusok
A kiadvany hatterének beallitasa
L
Hatt<3™

Az oldalak szamét és elhelyezkedését az Oldalterv eszkoztar Oldalak csoportjanak
gombjaival vagy az Oldalak kozotti atmenetek segitségével allithatjuk be. Ha eev oldalt
kivalasztunk, azt atnevezhetjuk (jj*), athelyezhetjik Ne ) vagy torolhetjik ([ " ).

Uj oldalt a Beszuiras menii Oldal gombjaval adhatunk a kiadvanyhoz. Ugyanezen
a lapon taldljuk a Szabvanyos épitéelemek beszuraséra szolgald eszkdzoket:

Oldalelemek - széljegyzetek, szovegegysegek beillesztése;
Naptarak - az aktualis honap vagy mas honapok naptarainak beszlrasa;

— Szegélyek és diszitbelemek - objektumok elvélasztéinak beillesztése,

elemek keretezése;

Hirdetések - figyelemfelkeltd elemek elhelyezése.
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A Fajl = Nyomtatas parancs segitségével elvégezhetjuk a kiadvany nyomtatasat.
A megnyil6 ablakban (7.23. abra) megtekinthetjiuk az elemek elhelyezkedését az ol-
dalon, és beallithatjuk a nyomtatas paramétereit: a példanyszamot, a nyomtatando ol-
dalakat, az oldalak szamat laponként, a nyomtatasi méretet, az egy- vagy kétoldalas
nyomtatast.

7.23. dbra. A nyomtatasi beallitas ablak

Seribust hasznaléknak

Szodveges objektumok elhelyezésének sajatossagai

A kiadvany létrehozasa utan a Scribus felhaszndloi lecserélik a sablon szévegmezgi-
nek tartalmat a sajat elképzeléseiknek megfelel§ szovegre. Ehhez duplan kell kattintani
a szovegmez6re, majd el kell végezni a szdveg szerkesztését. A kiterjesztett szévegke-
zelés lehet6ségeihez a Szerkesztés => Szdvegszerkeszt6 paranccsal meg kell nyitni
a Szovegszerkeszt6t (7.24. abra). A szoveget az ablakjobb oldaldban irhatjuk és szer-
keszthetjiik. Fontos tudni, hogy nem minden bet(tipus tamogatja a cirill bet(is irast. Ezért
el6fordulhat, hogy a cirill betiik helyteleniil, vagy sehogy sem lesznek abrazolva. A bet(iti-

pust a Bet(itipus | TimesNewRaorén  gomb legérdiilé menije segitségével valasztjuk ki.
A szdveg megjelenitésére kdzvetlenil a kiadvanyban a kévetkez6 eszkdzok szolgalnak:
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7.24. abra. A Szbvegszerkesztd ablaka

. A szdvegdoboz keretének frissitése - a szovegdoboz tartalmanak frissi-

tése, a Szévegszerkeszt ablak bezarasa;

A szdvegdoboz tartalméanak frissitése - a szévegdoboz tartalmanak fris-

sitése, a Szovegszerkeszt§ ablak bezarasa nélkil;
A szbvegmezOk csatolasara és a csatolas feloldasara az Eszkdzok panel vezérl6it
hasznalhatjuk:

A gombot a szovegdobozok csatolasara;

gombot a csatolas feloldasara.
Képet a kdvetkez§ algoritmus szerint illesztiink a kiadvanyba:
1. Kattintsunk az Eszkdzok panel Képkeret gombjara!
2. Rajzoljuk meg a képkeretet a kiadvany megfelel§ helyére!
3. Kattintsunk duplan a megrajzolt téglalapra!
4

Végezzik el a kép méretezését az Adjust Image to Frame (Kép testreszabasa
a keretben) eszkdzzel, vagy a helyi mentu Kép méretezése a keretben
parancsaval!

Hasznaljuk a szamitégépet! 3
Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi el6irasokat!
Hozd létre a Kotljarevszkij Natalka Poltavka szocialis dramaja motivumai alapjan ké-
szUl6 iskolai el6adas programijat!
E célbdl:
1 Inditsd el a Publishert!

202
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2. Hajtsd végre a Tovabbi sablonok =>Programok parancsot!

3. Valaszd ki valamelyik sablont, példaul a szinhazal(

4. Kattints a Létrehozas gombra!

5 Az Oldalvalasztés lapon vélaszd ki a kiadvany elsé oldalat!

6. Végezd el a képek feletti sz6vegdoboz szerkesztését! Sziikség esetén ird be az
iskola nevét, amelyben az eseményt létrehoztak, példaul A Polit liceum drama
szakkore bemutatja:.

7. Az El6adés cime és a Szerzd neve mez6be ird be a Natalka Poltavka és az
1 Kotljarevszkij szoveget!

8 Helyezd el az els6 oldalon az egyik képet a Po3gin 7\MyHKT 7.2. mappabol!

9. ird fel az els6 oldalra az el6adas napjat és a kezdés idépontjat!

10. Valaszd ki az Oldalvalasztas lapon a méasodik és harmadik oldalt!

11. A masodik oldalon ird be a cimet: Natalka Poltavka! Add meg a rendezé neveét,
példaul az ukrannyelv- és irodalomtanarét!

12. Nyisd meg az el6adas leirasat tartalmaz6 Po3gin 7\[MyHKT 7.2\onumc mic iami.doc
fajlt!

13. Mésold be a széveges allomanybol az els6, masodik és harmadik felvonas leirdsat
amasodik oldal szévegmezdibe!

14. Masold at a megnyitott dokumentumbdl a szerepléket a masodik oldal
szovegmezbjébe! A szerepl6k neveit valaszd ki az osztalyod tanuldi kozal!

15. ird be a harmadik oldal cim mez&jébe a Natalka Poltavka szoveget!

16. Masold be amegnyitott dokumentumbol aharmadik oldal k6zéps6 szévegmez6jébe
a drama annotacidjat!

17. A Szinre vitte mezdbe ird be iskolad dréama szakkorét!

18. Lépj anegyedik oldalra!

19. ird be a negyedik oldalra a megnyitott dokumentum alapjan a mdszaki személyzet
és a szponzorok neveit!

20. Mentsd a kiadvanyt el6adés programja néven a mappadba!

0  Osszefoglalas 3

A kiadvany létrehozasa a szerkezet és a dizdjn megtervezésével kezdddik, amelynek
meg kell felelnie a kiadvany tipusanak. Ezért meg kell ismerkedni a kiadvanytipusnak meg-
felel6 sablonokkal, meg kell hatarozni a kiadvanyban megvilagitand6 témat és kérdéskort,
el kell végezni az anyaggydjtést (meg kell hat&rozni a cimet, a cikkek cimeit, az illusztracio-
kat, a diszit6elemeket, a tartalmakat). Ezutan lehet a kiadvany szerkesztéséhez kozvetlendl
hozzafogni a kdvetkez8 algoritmus alapjan:
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Inditsd el a Publishert!

Vélaszd ki a létrehozand6 kiadvany tipusat!

Vélaszd ki a témahoz legjobban ill§ sablont!

Vélaszd ki a szinsémat!

Vélaszd ki a bet(itipus-sémat!

Vélaszd ki vagy sziikség esetén ird be az lizleti adatokat!

Allitsd be, hogy a kiadvany héany lapjat kivanod elhelyezni a nyomtatandd
oldalon!

8 Kattints a Létrehozas gombra!

Egy szOvegmez6 tartalmat Ugy valtoztathatjuk meg, hogy a mez6re kattintunk, és beirjuk
vagy bemasoljuk a szdveget. Ha a sz6veg nem fér el a mez&be, annak kerete pirosra valt és

megjelenik mellette a tdlcsordulasra utalé6 hdrom pontot tartalmazé [*»* téglalap.

A kiadvany cikkeinek szdvege tobb hasabba tordelhetd. A széveg automatikus folytata-
sét a kovetkez8 mezbkbe atfolydsnak nevezzik.

SzOvegmezOket ugy kapcsolhatunk dssze, hogy kijeldljik az elsét, majd a Szovegmez6

N o g~ DN

ideiglenes eszkoztar Formatum lapjanak Csatolas gombjara kattintunk (7.19. abra).
Ekkor az egérmutatd6 m  alakra valt. Ezutan a csatolandd szovegmezd folé visszik az

egeret, amely ekkor alaku lesz, és kattintas utan megtorténik a csatolas. A csatolast

a Toréspont © & gombra kattintva szuintethetjiik meg.

A kiadvany grafikai objektumainak szerkesztését és formazasat ugyanigy végezziik,
ahogy azt a Wordben és a PowerPointban megszokhattuk. Van azonban néhany kuldénb-
Ség:

» akiadvanyszerkeszt6ben a grafikai elemek alapértelmezetten négyzetes
korbefuttatassal kertilnek beszurasra;

» akiadvanytervben Kép helye elemre kattintva kijeldlhetjik a leendd grafikai
objektumok helyét kép beszlrasa nélkdil.

Ha a grafikai elemhez képaldirast szeretnénk beszlrni, kattintsunk a Képeszkdzok
ideiglenes eszkoztar Formatum lapjanak Stilusok csoportjaban taldlhatd Keépalairas
eszkozre, majd valasszuk ki a képaldiras elhelyezésének modjat, végil irjuk be a

szoveget.

\?s) Felelj a kérdésekre!

1°. Hogy helyezhetiink el szovegdobozt a kiadvanyban?
2*. Hogyan hozunk létre Uj kiadvanyt Publisherben?
3°. Hogy valtoztathatjuk meg a hasab méretét, és helyezhetjiik at a hasabot?
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Honnan lathatjuk, hogy a szovegdoboz tartalma mas hasabokban folytatodik?

Mi az 4tfolyés, hogy hozhatjuk létre, és hogy szlintethetjik meg?

Mit jelent az, ha a sz6vegdoboz melletta a  jelet latjuk? Mit kell tenni annak
érdekében, hogy ez eltlinjon?

Magyarazd meg, mi a széveg atfolyasa, és mikor alkalmazzuk!

Miben kulénbozik a képek kezelése a Publisherben attol, ahogy ezt a
szOvegszerkesztdben és a prezentacioszerkesztében megszoktuk?

Hogy helyeziink el képalairast a kiadvanyokban? Miért van sziikség a képalairasra
a cikkekben?

Végezd el a feladatokat!

1°.

2%,

3*.

4*,

S5*.

Inditsd el a Publishert! Hozz létre (j bulletint a Dagerrotipia sablon alapjan!
Allitsd be a Tengerviz szinsémat, az /Mup betitipus-séméat! Az oldalszam legyen
egy! Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.1. néven a mappéadba!

Inditsd el a Publishert! Hozz létre Uj bulletint az Absztrakt sablon alapjan!
Allitsd be a Borostyan szinsémat, a Klasszikus Office betitipus-sémat! Az
oldalszdm legyen egy! Helyezz el a kiadvanyban egy Regisztracids (rlapot,
ennek cimsoréba ird be az Adja meg az elérhet6ségeit széveget, tordld az arra
és a fizetés maddjara vonatkozd mezbket! Helyezd el a mez6ket a kiadvany
aljaban! Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.2. néven a mappadba!

Hozz létrePublisherben egy brosurit a sajat osztalyodrol! A sablont, a
szinsémat és a bet(itipusokat valaszd ki az izlésed szerint! A cimlapon helyezd
el az iskolad képét és nevét, a lakohelyed nevét és a kiadas évét! Mentsd a
kiadvanyt feladat 7.2.3. néven a mappéadba!

Hozz Iétre Publisherben egy bulletint, amelyben bemutatod egy irodalomdérakon
megismert ukran vagy kilféldi ird6 munkéssagat! Az oldalszam legyen egy.
Helyezd el a cimlapon az ir6 fényképét és rovid életrajzat, a cikkekben
ismertesd azokat a miveket, amelyek megnyerték a tetszésedet! Az utolsd
oldalon kiadoként add meg a nevedet! Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.4. néven
a mappéadba!

Hozz létre Publisherben egy bulletint, amelyben ismerteted, milyen
szakiranyban szeretnél tovabbtanulni a 10-11. osztadlyokban! Keress a

kiadvanyhoz szdveges és illusztracios anyagokat! Indokold meg, miért célszer(
szamodra ennek a szakiranynak a véalasztasa! Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.5.
néven a mappadba!
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+ 7. fTejezet
Q. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Sajat kutatast bemutatd kiadvany tervezése és létrehozasa

Figyelem! A szamit6gép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi el6irasokat!
1 Inditsd el a Publishert!

2. Hozz létre brosurat, amelyben bemutatod a kornyéketeken talalhatd valamely
torténelmi vagy kulturdlis emlékhelyre vonatkozo kutatdsaidat! Hasznald a
Szinatmenet sablont, vagy hozz létre sajat sablont! Az elsé és masodik lap mintdjat
a 7.25. és 7.26. abran lathatod, és megtaldlod a Posgin 7\NpakTnyHa 9 mappa
MpakTnyHa 9_1.jpg és MpakTuuHa 9_2.jpg fajljaiban!

3. Akiadvany létrehozasa soran hasznald a kutatasaid szdveges és képi anyagait, vagy
a Po3gin 7\NMpakTnyHa 9 mappa anyagait!

4. Mentsd a kiadvanyt gyakorlati 9.pub néven a mappadba!

7.25. dbra. A kiadvany cimlapja (minta)

206



SZAMITOGEPES PUBLIKACIOK

7.26. abra. A kiadvany masodik lapja (minta)



Ebben afejezetben megismerkedtek:

[>

VARV,

a képek kodoléasaval

a szinmodell fogalmaval

a pixeles és vektorgrafikus képekkel, ezek tulajdonsagaival
a pixel- és vektorgrafikus képek formatumaival

a kiilénb6z6 kodolasi modok elényeivel és hatranyaival

a vektorgrafikus képek feldolgozéasaval és a vektorgrafikus
szerkeszt6vel

a vektorgrafikus képek létrehozasaval mértani alakzatok segitségével
a rétegek alkalmazasaval a vektorgrafikus abrazolasban



SZAMITOGEPES GRAFIKA. VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTO

8.1. A SZAMITOGEPES GRAFIKA FOGALMA

/1. Mit értiink kddolas alatt? Hogyan torténik a szoveg kddolasa a szamitdgépes rendszerek-
ben?
2. Milyen szoftvereszkdzoket alkalmaznak a képek feldolgozésa soran? Milyen hardvereszko-
zoket?
3. Milyen tulajdonsagai vannak a szoveges dokumentumban, illetve prezentaciéban elhelye-
zett grafikai objektumoknak?

SZAMITOGEPES GRAFIKA

A szamitogépes grafika az informatik&nak az az 4ga, amely a grafikai adatok sza-
grafikat az ember csaknem minden tevékenységi terilletén alkalmazza: a tudoményban, a
technikaban, az orvostudomanyban, az oktatasban, a reklam- és szdrakoztatdiparban stb.

A szamitdgépes grafika alapobjektuma a szamitdgépes kép. Ez lehet rajz vagy fény-
kép, diagram vagy grafika, vazlat vagy mdszaki rajz, tervrajz, reklamplakat, vide6 vagy
animacio képkockaja.

A felépités mddja szerint megkulonboztetiink pixelgrafikus és vektorgrafikus képeket.
Ennek megfeleléen megkilonboztetiink pixelgrafikus és vektorgrafikus technoldgiakat.

A pixelgrafikus vagy raszteres kép apro téglalapokbol - pixelekbdl - &ll. Az ilyen
kép egy olyan mozaikhoz hasonlit, amely megegyezd méretl kdvecskékbdl, keramiabol
van kirakva.

Amikor araszteres képet eredeti méretében tekintjuk meg, a pixelek annyira kicsik,
hogy a képen nem lehet ezeket észrevenni. Ha azonban a képet felnagyitjuk, lathatova
valik a kép mozaikszer(i szerkezete (8.1. abra). Ezt ajelenséget pixelesedésnek nevez-
zUk.

A pixelnek, mint a pixelgrafikus kép legkisebb elemének két tulajdonsdga van: az
elhelyezkedése, vagyis az, hol talalhat6 a pixelek sorozataban, és a szin. Raszteres képek-
kel mér dolgoztatok a Paint program segitségével.

8.1. dbra. Pixelgrafikus kép
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A vektorgrafikus kép mér-
tani  alakzatokbdl (grafikai
alapelemekbdl) - szakaszokbol,
sokszdgekb6l, gorbedarabokbol,
ellipszisekbél - épul fel.

A grafikai alapelemek tulaj-
donsagai: a vonalszin, a vonal-
vastagsag, a kitoltés szine, a
méret stb. A kép nagyitasa nem
befolyasolja a kép mindségét.

Az ilyen kép egy applikaciora
emlékeztet. Egyszer( vektorképek szerkesztésével a szovegekbe beillesztett abrak szerkesz-
tése sorén talalkoztatok.

8.2. abra. Vektorgrafikus kép

A PIXELGRAFIKUS KEP KODOLASA

A kép kodolasa a pixelgrafikus kép esetében a képpont szinének kodolasatjelenti. Minél
tobb pixelbdl all a kép, annal jobb a mindsége és annal nagyobb a fajl mérete. A képpontok
szaman kivil a kép mindsegére és a fajl méretére kihatassal van a szinek szama, amelyekkel
egy pixelt kiszinezhetiink.

Ha a kép csak fehér és fekete képpontokbdl all, akkor a szinek kédolasahoz elegend6
egyetlen bit. Példaul a fehér szint nullaval, a feketét egyessel kddoljuk.

Ha egy pixel szine a sziirke 256 arnyalata lehet, akkor egy pixel kddolasahoz 8 bitre van
szlikség (25-256). A fekete kodja ez esetben 11111111, a fehéré 00000000 lesz.

A szines digitalis képeken altaldban 16 777 217, vagyis 22 szint hasznalnak. Egyetlen

pixel szine 24 biten, azaz 3 bajton lesz abrazolva. A 8.3. dbran ugyanazt a képet latjuk ha-
romféle kodolashan.

8.3. dbra. Képi bites, 8 bites és 24 bites kodolasban

Tudtad-e, hogy...?

Az okostelefonok kamerdai olyan képeket készitenek, amelyek 5-20 millié pixelbdl
(5-20 Mp) allnak. Ha a pixel szine 24 biten, azaz 3 bajton lesz kédolva, akkor a kép
mérete 15 000 000 pixel, vagyis 45 000 000 bajt lesz, azaz 42,9 MBA4jt. Ezért ezek az
eszkdzok alapértelmezetten tomoritik a fajltjpg formatumba, igy a fajl mérete 5 MBajt
kordli lesz.
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A VEKTORGRAFIKUS KEP KODOLASA

A vektorgrafikus kép kodolasa leginkdbb azoknak a mértani alakzatoknak a kdédo-
lasahoz hasonlit, amit nyolcadik osztalyban a programozas tanulasa sordn megismerte-
tek. Minden mértani alakzathoz hozzatartozik leirdsdnak matematikai modellje. Vagyis
meg van hatdrozva, milyen adatokat kell a felhasznalénak megadni egyik vagy masik
alakzat megrajzolasidhoz. A kor megraj-
zolasahoz példaul elegendé megadnia
kozéppontjanak koordinatait és sugarat,
valamely derékszog(i koordinata-rend-
szerben a vonal stilusat, vonalvastagsa-
got, avonalszint és a kitolt6szint. Ebb6l
kovetkezik, hogy a vektorgrafikus fajl
mérete sokkal kisebb a pixelgrafikus-
nal. Raadasul a vektorgrafikus fajl me-
rete nem fligg a kép méretétdl, mivel a
nagyobb kép megrajzolasadhoz csak atu-
lajdonsdgok bizonyos értékeinek meg-
véaltoztatasdra van szilkség, az adatok
szamat nem sziikséges megvaltoztatni.

A programozastol eltérGen a vektor- 8.4. abra. Vektorgrafikus kép
grafikus szerkeszt6kben az alkalmazhat6
alakzatok szama el6re meghatarozott, a felhasznalénak csak arra van lehet6sége, hogy
ezekb6l hozza létre a szerkesztd eszkdztaranak segitségével a képet.

A vektorgrafikus képet nem hozhatjuk létre fényképez6géppel, szkennerrel, vagy mas
hasonl6 eszk6zzel, mint a pixelgrafikust. A vektorgrafikus képet kizarélag egy vektorgra-
fikus szerkeszt6 segitségével allithatunk el6.

A SZINMODELL FOGALMA

A minket korilvevd vildg szines. A szdmitdgépes abrazoldsok létrehozasa sordn ezért
a szinek lehet6 legpontosabb visszaadasa igen lényeges. A miivész a szinek el@allitasara a
paletta szineit hasznalja, a szines tintasugaras nyomtat6 ugyanehhez szines tintakat hasznal.
A szines képerny6k esetében a képpontok szinét harom szines fényforras szineinek keveré-
sével allitjak el6.

A szamitogépes grafikdban annak érdekében, hogy a képeken minél jobban sikertljon
visszaadni a természetes szineket, killonb6z6 szinmodelleket hasznalnak a szinek kddolasa-
ra. Szinmodell alatt a szdmszerdisitett jellemz&ket értjuk, amelyeket a spektrum szineinek
el6allitdsara hasznalnak.

A két leggyakoribb szinmodell az RGB és a CMYK. Ez azért van igy, mert ezek a mo-
dellek a monitor és a nyomtat6 szinel6allitdsi médjait irjak le.

Az RGB modell alapszinei a piros (Red), a zéld (Green) és a kék (Blue). Ezek ebben a
modellben az alapszinek (8.5. abra).
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Bibor
Vords (255, t), 255) Kék

(0,255,0) (255,255,255)

8.5. dbra. Az RGB szfnmodell 8.6. dbra. A zold egy arnyalata az RGB
modellben

A modellben minden egyes komponens intenzitdsat egy 0 és 255 kozotti érték
jellemzi (8.6. &bra). Ezt a modellt a képerny6n és szines televizion megjelenitendd
képek esetében alkalmazzak.

Amikor a képet vetit6vasznon kell megjeleniteni visszavert fényben, vagy egy
nyomtatdn kell kinyomtatni, a CMYK szinmodellre van szlikség. A modell alapszinei
a tiirkizkék (Cyan), a bibor (Magenta), a sarga (Yellow) és a fekete (blacK) (8.7. é&bra).
A tirkizkék, a bibor és a sarga ugynevezett kiegészit6 szinek. Ezek egészitik ki az
CMYK alapszineit fehérre: a tirkizkék a pirosat, a bibor a zéldet, a sarga a kéket.
A CMYK szineinek aranyat az adott szin el6allitasaban szazalékban kell megadni (egész
szamok 0 és 100 kozott) (8.8. abra).

Zold
C 1100 *
u '| N 1 %
100
K %
8.7. dbra. A CMYK szfnmodell 8.8. dbra. A zold egy arnyalata CMYK

modellben
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Tobbet szeretnél tudni?

A szamitdgépes grafikdban ezektdl eltéré szinmodelleket is alkalmaznak. Példaul:

a FISB - minden szint harom szammal: arnyalat {H(é), telitettség (Saturation) és
fényerd (Brightness) jellemeznek;

Lab - minden szint harom szammal irnak le: a fényer6 (Lightness), a- a zdld és
kék aranya, b - kék és sarga aranya.

A PIXELES ES VEKTOROS ABRAZOLAS TULAJDONSAGAI

Barmely pixelgrafikus kép, mint egységes objektum bizonyos tulajdonsagokkal bir. Las-
sunk ezek kozil néhanyat:

méret - a kép szélessége és magassaga hosszegységekben (centiméter, hiivelyk)
vagy pixelekben kifejezve;

felbontés (az angol resolution - &sszetevékre bontas szobdl) - a pixelek szdma
hosszegységenként; mértékegysége a dpi (az angol dots per inch - pont hiively-
kenként szavakbdl) vagy pixel centiméterenként. Minél nagyobb ez az érték, annal
élesebb, részletgazdagabb a kép, de annal nagyobb a fajl mérete is;

szinmélység - egy pixel kddolasahoz hasznalt bitek szama; mértékegysége a bpp
(az angol bits per pixel - bit pixelenként). Minél hosszabb a szin binéris kddja,
annal tobb szint alkalmazhatunk a képen. Azaz a szinmélység hatarozza meg a
képen alkalmazhatd szinek szamat.

A vektorgrafikus képek az eltéré kodolasi mdd miatt mas tulajdonsagokkal ren-
delkeznek. A vektorgrafikus képeknek nincs felbontdsa. A szélesség és magassag
ugyanigy lényegtelen tulajdonsag a vektorgrafikus képek esetében, mivel a méretik
korlatozas nélkil nagyithat6 és kicsinyithetd. A vektorgrafikus képek legfontosabb tu-
lajdonsaga az alkalmazhatd alakzatok mennyisége, és a kép el6allitasahoz alkalmazott
szinek szdma.

PIXEL- ES VEKTORGRAFIKUS KEPEK FORMATUMAI

A pixelgrafikus és vektorgrafikus fajloknak tucatnyi formatuma van. Ezek koézll néha-
nyat mar ismertek. Mindegyiknek megvannak a maga el6nyei és hatranyai, amelyek meg-
hatarozzak, mikor melyik alkalmazasa célszer(.

A pixelgrafikus fajlok formatumai:

BMP (az angol Bit Mep Image - bittérkép szavakbdl) -a fajlban minden pixel
szinértéke tomorités nélkil tarolodik, ezért a fajl mérete meglehetdsen nagy. A fajl
szabvanyos Kiteljesztése a bmp.

JPEG (az angol Joint Photographic Expert Group - fényképészeti szakért6k egye-
sitett tarsasaga szavakbdl) - a mentés soran olyan veszteséges tomoritési eljarast
alkalmaznak, amely csokkenti a fajl méretét, de némileg rontja a minéségét. A faj-
lok szabvanyos Kiteijesztései a jpg és jpeg.
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* GIF (az angol Graphics Interchange Format - grafikai adatcsere formatum sza-
vakbol) - l1étrehozésa soran veszteségmentes tomoritést alkalmaznak. 256 szint tar-
talmazd képek (példaul rajzolt illusztraciok) és animalt képek tarolasara alkalmas.
Szabvényos kiterjesztése a gif.

* PNG (az angol Portable NetWork Graphic - hordozhatd halézati fonnatumszavak-
bol) - univerzalis rendeltetés képformatum. Nagy mértékben és veszteségmente-
sen tomoritett, a GIF-nél 1ényegesen tobb szint tartalmaz. Szabvanyos Kiterjesztése
a png.

» TIFF (az angol Tagged Image Fiié Formét - cimkézett képformatum szavakbdl),
tdmoritetlen tipogréafiai hasznélatra tervezett formatum, jellemz@en szkennelt ké-
pek tarolasara. A fajl mérete a BMP-hez hasonl6an nagy. A szabvanyos kiterjeszté-
se a tif vagy tiff.

Ezeken felil még meglehetésen sok pixelgrafikus formatum terjedt el, példaul a PCX,
az IFF, az LBM, az IMG, a MAC, az MSP, a PGL.

Az interneten tovabbitott dokumentumok esetében nagyon Iényeges a kis méret, mivel
ett6l fligg a tovabbitas ideje. Ezért weblapok eléallitdsa soran jol tomorithetd fajltipusokat
alkalmaznak, példaul a JPEG, a GIF, a PNG.

A vektorgrafikus formatumok kozott a kdvetkezOk terjedtek el leginkébb:

» Al(az angol Adobe lllustratorszavakbdl) - az Adobe Illustrator vektorgrafikus
program szabvanyos formatuma, a vektorgrafikan kivil széveget és pixelgrafikus
részeket is tartalmazhat. Szabvanyos kiterjesztése az ai.

* CDR (az angol Corel DRaw szavakbdl) a Corel Draw vektorgrafikus program
szabvanyos formatuma, a vektorgrafik&n kivll szoveget és pixelgrafikus részeket
is tartalmazhat. Szabvanyos kiterjesztése a cdr vagy cdt.

* SVG (az angol Scalable Vector Graphics - skéalazhaté vektorgrafika szavakbdl)
- univerzélis formatum, amely j6 mindségl kép, szdveg, animacid tarolasara al-
kalmas. Széles kdrben elterjedt a miiszaki grafikaban és weblapok fejlesztésében.
Szabvényos kiterjesztése az svg.

*  WMF (az angol Windows Méta Fiié szavakbdl) - a Windows operécios rendszer
altal tdmogatott univerzalis formatum. A Microsoft Clip Gallery grafikai abrazo-
lasainak tarolasara is hasznaljak. Szabvanyos kiteljesztései awmf, az emf, a wmz,
az emz.

A képfajlok e sokasdgaban nincs idedlis, amely a felhasznalok igényeit minden esetben
kielégiti. A sokféle formatum azonban lehetéséget biztosit a felhasznalénak arra, hogy a
céljainak leginkdbb megfelelé formatumot valaszthassa ki.

Tobbet szeretnél tudni?

A pixelgrafikus képszerkeszt6k tobbsége képes a vektorgrafikus képeket pixel-
grafikussa alakitani. Ez a folyamat meglehetdsen gyors.

Sokkal bonyolultabb a forditott eljards, azaz a pixelgrafikus képek vektorgrafikus-
sé alakitasa. Ez sokkal tovabb tart és specialis szoftvereket igényel. llyen példaul a
Corel TRACE. A folyamatot vektorizalasnak nevezik.
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A KULONBOZO GRAFIKAI ABRAZOLASOK ELONYEI ES HATRANYAI

Alihoz, hogy megfelel6en valaszthassunk a kiilénbz6 formatumok kozil, tisztdba kell
lenni azok el6nyeivel és hatranyaival (8.1. tblazat).

8.1. tablazat
A vektoros és raszteres abrazolas elényei és hatranyai
Abrézolas . s
modja El&nyok Hétranyok
Raszteres e Valdsagh( abrazolas ¢ Nagymeéret(i képfajlok
e Természetes szinek ¢ Pixelesedés a nagyitas soran
e Képek el6allitasa specialis ¢ Nehéz szerkeszthet6ség
eszkdzok segitségével
Vektorgrafikus *  Kis fajlméret * Az objektumok
«  Korlatlan nagyithatésag. valos képeinek nehéz
«  Egyes elemek konny(i eléallithatésaga
szerkeszthetdsége * Nem hozhatok létre
specialis eszkdzokkel
J| Hasznéljuk a szdmitdgépet! )

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szab&lyokat és az
egészsegugyi elbirasokat!
Hasonlitsatok dssze a kilonbdzd képfajlok méretét és minéségét.
E célbol:
Inditsd el Paintét!

2. Nyiss meg egy raszteres képet, példaul a Po3gin 8\MyHKT 8.1\Bnpaga
8.1.1.bmp-t!

3. Mentsd el a képfajlt a mappéadba a kdvetkez6 formatumokban:
o fekete-fehér kép, a fjl neve: Bnpasa 8.1.1_0.bmp;
» 16 szin(i kép, a f4jl neve: Bnpasa 8.1.1_l.bmp;
» JPEG, afajl neve: Bnpasa 8.1.1_2.jpg;
» PNG, afajl neve: Bnpasa 8.1.1 _3.png;
» TIFF, afgjl neve: BnpaBa 8.1.1_4.tif!
E célbol:
Hajtsd végre a Fajl =>Mentés masként parancsot!
Vélaszd ki afajlfonnatumot!
Korrigald a fajl nevét!
Vélaszd ki a mentés helyét!
Kattints a Mentés gombral!
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4. Ismételd meg az el6bbi eljarast ugyanazzal az alapfajllal Po3gin 8\INyHKT 8.1\
Bnpasa 8.L1.bmp minden egyes formatum esetében!

5. Zard be a Paintet!
6. Hatarozd meg a fajlok tulajdonsagait, és toltsd ki a tblazatot!

Fajl neve Fajl tipusa Fajl mérete Kép minGsége
Bnpasa 8.1.1 bmp
Bnpasa 8.1.1 0 bmp
Bnpasa 8.1.1 1 bmp
Bnpasa 8.1.1 2 JPg
Bnpasa 8.1.1 3 png
Bnpasa 8.1.1 4 tif

7. Vonj le kdvetkeztetést a fajlok méretére és a kép mindségére vonatkozoan!

0  Osszefoglalas

A szamitogépes grafika az informatikanak az az 4ga, amely a grafikai adatok sza-
mitdgéppel segitett feldolgozasanak szamitdgép technoldgiajat kutatja.

A szdmitogépes grafika alapobjektuma a szdmitdgépes kép. A felépités maédja sze-
rint megkilonboztetiink pixelgrafikus és vektorgrafikus képeket.

A pixelgrafikus vagy raszteres kép apro téglalapokbol - pixelekb6l - all. A vek-
torgrafikus kép mértani alakzatokbdl -szakaszokbdl, sokszdgekb6l, gorbedarabok-
bal, ellipszisekbdl - épll fel.

Pixelgrafikus képek esetében a kép kodolasa a pixelek szinének kddolasat jelenti.
A vektorgrafikus kép kodolasa leginkédbb ahhoz hasonlit, amikor a programozas soran
mértani alakzatokbdl épitiink fel képeket. Minden ilyen alakzatnak megvan a matema-
tikai modellje.

Szinmodell alatt a szamszer(isitett jellemzdket értjiik, amelyeket a spektrum szinei-
nek el6allitasara hasznalnak. A két leggyakoribb szinmodell az RGB és a CMYK. Az
RGB alapszinei a szinkép harom szine, a Red (piros), a Greer (z6ld) és a Blue (kék).
Ezeket alapszineknek nevezik.

A CMYK modellben az alapszinek a tiirkizkék (Cyan), a bibor (Magenta), a sarga
(Yellow) és a fekete (blacK). A cian, a bibor és sarga kiegészit6 szinek.

A pixelgrafikus kép legfontosabb tulajdonsagai: a méret, a felbontas, a szinmélység.
A vektorgrafikus képek esetében ezek atulajdonsagok értelmezhetetlenek. Ezek legfonto-
sabb jellemzéi az alkalmazhat6 alakzatok tipusa, illetve szama és a szinek szama.
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Pixelgrafikus és vektorgrafikus fajlformatumbdl tébb tucatnyi létezik. Ezek mind-
egyikének megvan a maga elénye és hatranya, amely meghatarozza, mikor célszer(
ezek alkalmazésa.

A raszteres képek valdsaghliek, szineik természetesek, specialis eszk6zokkel (fény-

képez6,

szkenner) el6allithatok.

A vektorgrafikus képek kis méretliek, korlatlanul nagyithatdk, elemeik kdnnyen és
kényelmesen szerkesztheték.

Felelj a kérdésekre! )

1°.
2%,
3*.
4,
S5*.
6°.
.

8*.
9*,

10*.

Mi a szamitogépes grafika? Milyen tipusai vannak?

Mi araszteres kép legkisebb eleme? Milyen tulajdonsagai vannak?

Milyen eszkdzok szolgélnak a pixelgrafikus képek bevitelére?

Mibdl épil fel a vektorgrafikus kép? Mik ezek jellemz6i?

Mi a szinmodell? Melyek a leggyakrabban alkalmazott modellek?

Milyen grafikai forméatumokat ismersz? Melyekben alkalmaznak tomoritést?

A f4jlok mely tulajdonségaira van kihatdssal a fajlformatum? Mi alapjan
valasztunk formatumot?

Milyen tulajdonsagai vannak a pixelgrafikus képeknek?
Miben kilonb6znek a vektorgrafikus képek tulajdonségai a pixelgrafikusokétol?

Hasonlitsd 6ssze a vektoros és pixeles képfelépitéseket! Mik ezek el6nyds és
hatranyos tulajdonsagai?

Végezd el a feladatokat!

1°.

2%,

Hatérozd meg az 1024 pixel széles 768 magas képfajl méretét, ha a kddolast:
a) 1bit; b) 3 bajt szinmélységgel végezziik! Milyen taroloeszkozdkre van sziikség
ezen fajlok tarolasara?

Hatérozd meg a Paint altal timogatott pixeles formatumok szinmélységét, majd
toltsd ki a tablazatot!

Formétum Szinmélység

Fekete-fehér BMP kép
16 szin(i BMP kép
256 szin(i BMP bitkép
24 hites BMP bitkép

3~

A helyi meni alkalmazasaval tekintsd meg a megadott fajlok, példaul a Po3gin 8\
MyHKT 8.1\3aBgaHHA 8.1.3 mappa fajljainak tulajdonségait, és toltsd ki a tablaza-
tot! Hogyan fligg a fajl mérete a fajl tipusatdl?
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8. fejezet

Sorszam Tipus F4jl neve Fajl tipusa Fajl mérete
Vektor
1
Raszter
Vektor
2
Raszter

Készits beszamol6t a pixelgrafikus képek tomoritése soran alkalmazott témdoritési
eljarasokrol!

Nyisd meg Paintben atanarod altal megadott fajlt, példaul a Po3gin 8\MyHKT 8.1\
3aBaaHHA 8.1.5.bmp-t! Végezd el a kdvetkezbket:

a) VAéltoztasd meg a kép méretét! Mentsd a képet a mappéadba!

b) VAltoztasd meg a szinmélységet fekete-fehérre! Mentsd a képet a mappéadbal
c) Vesd dssze a harom fajl méretét! Magyarazd meg az eredményt!

0] 8.2. A VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTO

1. Hogy torténik a kép kodolasa a vektorgrafikaban?
2. Mi a szinmodell? Milyen modelleket ismeriink? Milyen alapszinekb6l épiilnek fel ezek?

3. Hogy készitlnk el egy téglalapot Paintben? Szévegszerkeszt6ben?

A LIBREOFFICE DRAW VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTO

Ahogy azt mar emlitettiik, vektorgrafikus képeket vektorgrafikus szerkesztékkel vagy
képek vektorizalasaval hozhatunk létre. A vektorgrafikus szerkeszték lehetnek egy prog-
ramcsomag, példaul egy Office csomag (szOvegszerkesztd, prezentacidszerkeszt6, tabla-
zatkezel6 stb.) része, mint a LibreOffice vagy a Microsoft Office. Ezek a programok egy-
szer(i vektorgrafikus abrak létrehozésara alkalmasak. A bonyolultabb, fénykép-mindségi
képeket professzionalis vektorgrafikus szerkesztk segitségével hozhatunk létre, mint az
Adobe lllustrator, a CoreDRAW, az Inkscape, a LibreOffice Draw stb.

A LibreOffice Draw vektorgrafikus szerkeszt (a tovabbiakban Draw) a nyilt for-
raskodu LibreOffice csomag része. A programcsomagot a fejleszték honlapjarol, az
uk.libreoffice.org-ro\ lehet let6lteni a tobbi operacids rendszer ala. A szerkeszt6 mértani
alakzatokat, szoveget, raszteres képeket tartalmazé vektorgrafikus képek létrehozasara,
szerkesztésére, formazasara, mentésére és nyomtatasara szolgal. A Draw tobbréteg( szer-
kezetet hasznal, mlszaki rajzok, diagramok, egyszer(i 3D-s képek és Bezier-gorbék keze-
Iését tAmogatja.

Windows rendszerben a programot a Start =5 LibreOffice 5.2 =3 LibreOffice Draw
paranccsal indithatjuk. A program ablakat a 8.9. dbra mutatja. A program inditasa utan a
szerkeszt6ben megnyilik egy Ures rajzvaszon, amelyen Iétrehozhatjuk a képet. Az alapértei-
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mezett méret az A4, amelyet szlikség esetén a Formatum => Oldaltulajdonsagok parancs-
csal meg lehet véltoztatni.

Omm*0 ** W-A ] *|l«i T LW B 4* mnm

ayiimue  Pejucpei IMA

17.20i10.10 &! cnn

i Rajz eszkoztar 6. Oldalpanel

2. Oldalak panel - Oldalpanel valtasa gomb

3. Ablak cimsora 8. Ppanelek elrejtése/mutatasa gombok
4. Menisor 9. Kép
S Standard eszkoztar 10 statuszsor

8.9. dbra. ALibreOffice Draw kezd6képernydje

A képet Ugy hozzuk létre, hogy a rajz eszkdztar segitségével rajzolunk a vaszonra,
vagy objektumokat illesztiink be arra. A létrehozasuk utan a vektorgrafikus objektumok
apixelgrafikusoktol eltér6en szerkeszthet6k és forméazhatok. Pixelgrafikus objektumok
esetén az objektum tulajdonsagait (szin, vonalvastagsag, kitoltés) a létrehozas el6tt ad-
hatjuk meg.
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8. fejezet

A VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTO ESZKOZEI

A Drawban, a Painthoz hasonldan arajzolast bizonyos eszkdzok segitségével végez-
hetjuk. Vizsgaljuk ezt meg részletesebben.

Alapértelmezés szerint a Rajz eszkoztar a képerny6 bal szélén jelenik meg. Ha ennek
egy eszkozeére kattintunk, akkor az lesz az aktudlis rajzeszkdz. A rajzeszkozok rendelteté-
sét a 8.2. tablazatban foglaltuk dssze.

8.2.tablazat
A Rajz eszkdztar eszkozei

Eszkoz
fe

Kijelélés gomb

Vonal szine legdrdilé meni

&

Kitoltészin legdérdilé meni

/
Vonal beszGrasa gomb

n

Téglalap beszirasa gomb

Ellipszis beszGrasa gomb

/ S

Vonalak és nyilak legérdiil6 meni

Gorbe beszUrasa legordiillé meni

Az eszkoz rendeltetése

A kép objektumanak kijel6lése. Lenyomott Shift
billenty(i mellett tdbb objektum is kijelélhet6

Ezzel lehet bedllitani az objektum kérvonalanak szinét.
A szint a Standard vagy valamelyik méas paletta
elemeibdl valaszthatjuk

Az objektum kitdlt6szinének beallitasa. A szint a
Standard vagy valamelyik mas paletta elemeib6l
valaszthatjuk

Egyenes szakasz rajzolasa. Mlikddése megegyezik a
Paint hasonld eszkdzével

Téglalap rajzolasa. M{ikddése megegyezik a Paint
hasonl6 eszkdzével

Ellipszis rajzolasa. M{ikddése megegyezik a Paint
hasonlé eszkdzével. Koér rajzolasahoz tartsuk lenyomva a
Shift billentydit

Szakaszok és nyilak rajzolasa, 45 fokos d6lésszog

vonalak rajzoléasa

Sokszdgek, gorbék, szabadkézi gorbék és ezek kitdltott
valtozatainak beszUrésa, 45 fok alatt is
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Eszkoz

DI S

Osszekoté vonalak legordilé meni

O s

Egyszer( alakzatok beszuréasa
*M v
Szimbélumok beszlrasa legordiilé
menu
<j=> 7~
Nyilak legdrdiil6 meni

Folyamatabra legordilé meni

\'
Tovabb gomb

Képfelirat legérdilé meni

Csillag leg6rdiilé meni

Térbeli alakzatok legérdiilé meni

A 8.2. tablazatfolytatasa

Az eszkdz rendeltetése

Objektumokat 6sszekot6 vonalak beszurasa a rajzokra.
A meniben vonalakat, nyilakat, gorbéket talalunk

Mértani alakzatok (téglalap, haromszdg, trapéz,
paralelogramma stb.) beszlrasara

Specialis alakzatok (nap, sziv, villam, zardjel,
hangulatjelek) beszlrasara

Nyilmintak beszlrasa vazlatrajzokhoz

Folyamatabrak elemeinek beszlrasara

Az eszkoztar kovetkezd elemeinek megnyitasa

Képfeliratnak alkalmazhaté alakzatok beszlrasara

Csillagok és egyéb alakzatok beszurasara

Térbeli alakzatok (gulak, kapok, hengerek, téruszok)
beszuraséara
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8.11. abra. A Vonal objektum beédllitasai

Miutan egy objektumot elhelyeztiink a
képen, be kell allitani annak tulajdonsa-
gait. Ezt az Oldalpanel segitségével te-
hetjik meg. Ha az oldalpanel nem lathatd,
a Nézet => Oldalpanel paranccsal kap-
csoljuk be. Ezutén a lapfiileken valasszuk
a Tulajdonsag lapot (8.10. abra).

Ha az oldalpanelen egy vonal tulajdonsa-
gait szeretnénk beéllitod, nyissuk ki a Vonal
tulajdonsagai részt (8.11. abra). Ezutén be-
allithatjuk:

» avonalat kezdd és befejezé nyilat a
megfeleld legordild menubdl kivalasztva
azt;

» avonal stilusat a legordilé mentbdl
kivalasztva;

» avonal szélességét a legordiild
men(bdl kivalasztva;

. avonal szinét;
e avonal atlatszdsagat a csuszkan.

Ha egy kitoltott alakzatot valasztottunk,
akkor a Tertlet csoportban be lehet allitani a
kitoltés tulajdonsagait:

* akitoltés tipusat a Szin kitoltése
menuben. Lehetséges valtozatai:

o  nincs, ha az alakzatnak nincs kitoltése;
o szin, ha akitoltés egyszin(;

o gradiens, ha szinatmenetes;

o minta,

0 bitkép, ha texturaval toltjik ki;

e a szint, a mintazatot vagy texturat
a megfelelé meniibél;

e atipust és az atlatszésagot az
Atlatszosag mezében.

Az alakzat méretét és elhelyezkedését a
Pozicio és méret csoportban pontosithatjuk.

Itt forgathatjuk el az objektumot valamilyen szdggel, vagy tikrozhetjiik avizszintes tengely

mentén.
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A VEKTORGRAFIKUS KEP FELEPITESENEK SAJATOSSAGAI

Vizsgaljuk meg a vektorgrafikus
kép felépitését egy dinnyeszelet pél-
dajan (8.12. abra).

A létrehozas soran el@szor is be
kell allitani a rajzlap méretét. A kép
és a rajzvaszon mérete esetlinkben
megegyezik, szélessége 16 cm, ma-
gassaga 10 cm. A Lap tulajdonséa-
gai ablakban allitsuk be a nulla mar-

gémeéretet, a Hattér lapon pedig a 8.12. 4bra. Dinnyeszelet vektorgrafikus képe

Tirkiz 10 hattérszint.
A tovébbi Iépéseket a 8.3. tdblazatban foglaltuk dssze.

Vektorgrafikus kép létrehozdsanak 1épései

Lépés tartalma Végrehajtas modja, eszkizok
1 Sotétzold kitél- 1 Kattints a rajz eszkdztaron az egyszerii alakzatok
tésd korszelet kozott a Kérszeletre!
létrehozasa 2. Rajzold meg a dinnyeszelet méretének megfeleld

méret( korszeletet!

3. A Tulajdonsagok kozott allitsd be a nincs
vonalat!

4. Allitsd be a Z6ld 7kitdlt6szint!

2. Sargaszoéld 1 Készits masolatot az el6z6 korcikkrol!
korszelet létre- 2. Allitsd be a Tulajdonség ablakban a Sargaszéld 7
hozésa kitoltészint és a 40%-os atlatszésagot!

3. Helyezd a szeletet az els6 folé és csdkkentsd
a méretét oly modon, hogy az alsé kicsit
kilatszodjon!

3. Zold korszelet 1 Maésold le az el6z6 kdrszeletet!
létrehozasa 2. Allitsd be a Tulajdonsag ablakban a Zéld 4
kitéltészint és a 0%-os atlatsz6sagot!
3. Helyezd a szeletet az els6 folé, és csokkentsd
a méretét oly modon, hogy az alsé kicsit
kilatszodjon!

8.3. tablazat

Minta



8. fejezet

A 8.3. tablazat folytatasa

Lépés tartalma Végrehajtas modja, eszkozok Minta

4. Piros korszelet 1. Maésold le az el6z6 korszeletet!
létrehozasa 2. Allitsd be a Tulajdonsag ablakban a Piros
kitoltészint és a 0%-os atlatszésagot!
3. Helyezd a szeletet az els6 folé, és csdkkentsd
a méretét oly médon, hogy az als6 kicsit
kilatszodjon!

5. Rozsaszin 1. Kattints a Gorbék csoport Sokszog elemére!
teriiletek 2. Rajzolj egy tetsz6leges zart gorbét a minta £
létrehozasa szerint!

3. Allitsd be a vonal Tulajdonsagat nincs vonalra!

4. Allitsd be a Rozsaszin 2 kit6ltdszint és a 60 %-0s
atlatszosagot!

5. Helyezd el az alakzatot a tébbi folé a minta

alapjan!
6. Dinnyemagok 1. Valaszd ki az Ellipszis eszkozt!
hozzaadasa a 2. Rajzolj egy kisméret(i, magassagiranyban 9
rajzhoz enyhén megnydjtott ellipszist!

3. Allitsd be a vonal Tulajdonsagat nincs vonalra!

4. Allitsd be a Narancs 6 kitdlt6szint és a 0 %-0s
atlatszosagot!

5. Helyezd az ellipszist a tobbi elem f6lé, sziikség
esetén forgasd el, és csokkentsd a méretét!

6. Masold le a magot a szilkséges szamban, és e
helyezd el a rajzon!

7. Az objektumok 1 Kattints a Kijeldlés gombra!
csoportositasa 2. Akijeldlend6 objektumok koré rajzolj egy
téglalapot, amely valamennyi objektumot
magaban foglal!
3. Kattints a helyi menii Csoportositas gombjaral

8. Kép mentése 1. Hajtsd végre a Fajl => Mentés parancsot!
2. Add meg a fajl nevét és a mentés helyét, példaul
Dokumentumok\dinnye.odg!
3. Kattints a Mentés gombra!
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ALibreOffice Draw alapértelmezett formatuma az ODF. Ha méas formatumban szeret-
nénk menteni a képet, hasznaljuk a F4jl => Export parancsot, majd valasszuk ki a megfe-
lel§ fajltipust a listabol.

KEP FELEPITESENEK ALGORITMUSA MERTANI ALAKZATOKBOL
Altalanositva a vektorgrafikus képek létrenozéasat, 6sszeallithatunk egy algoritmust,
amely alapjan képeket hozhatunk létre egy vektorgrafikus szerkesztében:
1 Dolgozzuk ki a kép modelljét papiron vagy fejben!

2. Dolgozzuk ki a kép létrehozasanak lépéseit, hatdrozzuk meg az objektumok
tulajdonséagainak értékeit, figyelembe véve avektorgrafikus szerkesztd lehet6ségeit
(dolgozzuk ki a létrehozas technoldgiajat)!

3. Inditsuk el a vektorgrafikus szerkeszt6t!

4. Allitsuk be a lap méretét, margoit, hétterét stb.!

5 Hozzuk létre az els6 geometriai objektumot!

6. Az Oldalpanel segitségével allitsuk be ennek tulajdonségait (vonalak szine, stilusa,
atlatszosaga, vastagsaga, kitoltés szine, stilusa, atlatszdsaga stb.)!

7. Hasonloképpen hozzuk létre a tébbi objektumot, allitsuk be a paramétereit!

8  Csoportositsuk az objektumokat!
9. Mentslk el a képet a megfeleld fajlformatumban!

Hasznaljuk a szamitogépet! 3

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!
Hozd létre a dinnyeszelet képét a 8.12. abra és a 8.3. tablazat alapjan!

.. “Te
Cl Osszefoglalas g

Vektorgrafikus képeket vektorgrafikus szerkeszt6ben hozhatunk létre, vagy pixelgrafi-
kus képek vektorizalasa altal. Professzionalis eszkdzokkel rendelkez6 vektorgrafikus szer-
keszt6k az Adobe lllustrator, a CoreDRAW, az Inkscape, a LibreOffice Draw.

A LibreOffice Draw szabad fejlesztés(i vektorgrafikus szerkeszt§ a LibreOffice iro-
dai csomag része. A Draw tobbréteg(i szerkezetben kezeli a képeket, miszaki rajzok, diag-
ramok, egyszer(i 3D-s képek, Bezier-gorbék Iétrehozésara alkalmas.

A Drawban arajzokat a Rajz eszkdztar segitségével készitjuk. Az objektumok tulajdon-
sagait az Oldalpanel eszkdzeivel allithatjuk be.

A kép elkészitésének algoritmusa a modell kialakitasabdl, ami utan a technoldgia kiala-
kitasa kovetkezik, majd a paraméterek beallitasa, aztan az objektumok létrehozasa és tulaj-
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donsagainak beallitdsa kovetkezik, végul az objektumok csoportositasa és a fajl mentése
valamely forméatumba.

Felelj a kérdésekre! )

1°.

2\

3*,
4*,
5%
6°.
7°.
8*.

9°.

Milyen programok szolgélnak a vektorgrafikus képek létrehozasara?
Mi a LibreOffice Draw rendeltetése?

Milyen objektumok talalhatok a LibreOffice Draw nyitoképemy6jén?
Hogy allitjuk be az oldal méretét LibreOffice Drawben?

Hogy nyitjuk meg az Oldalpanelt a LibreOffice Drawben?

Hogy allitjuk be a vonalak tulajdonsagait?

Hogy allitjuk be a zart alakzatok tulajdonsagait?

Milyen tulajdonsagokat allithatunk be az Oldalpanel Méret és pozicid csoportja-
nak eszkozeivel?

Hogyan végezziik a grafikai elemek csoportositasat vektorgrafikus szerkeszt6-
ben?

10*. Milyen algoritmus szerint hozunk létre képeket mértani alakzatokbdl? Ismertesd az

algoritinus lépéseit!

Végezd el a feladatokat!

1* Készitsd el az alabbi abran lathatd képeket!
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10. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Vektorgrafikus képek létrehozasa

Figyelem! A szamitogép hasznalata
soran tartsd be a balesetvédelmi szaba- y
lyokat és az egészségligyi el6irasokat!

1 Inditsd el a Draw képszerkesz-
tét!

2. Hozd létre a 8.13. 4bran lathato
képet, hasznald arajz eszkoztar
eszkozeit!

3. Formézd meg az objektumokat
oly médon, hogy az maximali-
san hasonlitson az bréra!

4. Mentsd a képet gyakorlati 10

. t Ahal
néven a mappadba 8.13. abra. Minta a 10. gyakorlati munkahoz

a 8.3. VEKTORGRAFIKUS KEPEK FELDOLGOZASA

( 1 Hogy valtoztathatjuk meg egy szdvegszerkeszt6ben megrajzolt gérbe alakjat?
2. Hogy illesztiink be, szerkesztiink és formazunk szovegrészeket a
prezentacidszerkeszt6ben?
3. Hogy csoportositjuk a vektorgrafikus kép objektumait?

KEPEK LETREHOZASA GORBEKBOL ES TOROTTVONALAKBOL

A vektorgrafikus képek egyik sajatossdga a gorbék kezelése. A vektorgrafikus abrazolas
soran Bezier-gorbéket alkalmaznak.

A Bezier-modell szerint minden gérbe csomoépontokbol all, amelyeket olyan ivek kétnek
ossze, amelyek alakjat a csomépontokban hizott érint6k hatarozzak meg. A legegyszeribb
Bezier-gorbének két csomdpontja és két érint6je van (8.14. abra). A gbrbe érintdje nem
egyenesek, hanem olyan szakaszok, amelyek kezdete a csomopont. A gorbék szerkesztése
az érint6k hosszanak és irdnyanak valtoztatasaval torténik. E célbdl:
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1 Kattintsunk akivalasztott csomdpontra!
2. Jeloljuk ki a vezérl6 markert!
3. Huzzuk amarkert amegfelel helyre, kdzben figyeljiik agorbe alakjanak valtozasat!

egyszerdsithetjuk le. A Drawban harom szabvanyos csomédpontot kiilonboztetink meg:
sarok csomopont, szimmetrikus csomopont és sima csomopont (8.15. &bra).

Sarok csomépont Szimmetrikus csomépont Sima csomopont

8.15. abra. Szabvanyos csomdépontok

A sarok csomopont két ivet kot dssze, amelyek kdzott nincs folytonos atmenet. Ezek a

gorbék egymastol fuggetlenek.

Szimmetrikus csomodpont: a csomoépont két ugyanolyan ivet kit 6ssze, az egyik valtoz-
tatdsa hatasara a masik is ugyanannyit valtozik hosszban is és iranyban is.

Sima: két fliggetlen ivet kot 6ssze, amelyek koz6tt folytonos atmenet van.

Ha egy csomopontot meg szeretnénk valtoztatni, a kdvetkez6képpen jarjunk el:

1 Jeloljik ki a csomopontot!

2. Kattintsunk a Standard jfj eszkoéztar Csomopontok gombjaral

3. Jeldljik ki a csomopontot!

4. A Pontok szerkesztése eszkoztaron kattintsunk a megfelelé csomdpont-tipusra: sa

rokpontra y , sima csomdpontra vagy szimmetrikus csomoépontra AoA!

V v Jb

8.16. abra. A Pontok szerkesztése eszkoztar
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A Pontok szerkesztése eszkdztar vezérl6elemeinek rendeltetését a 8.4. tablazatban fog-
laltuk Ossze.

8.4. tablazat
A Pontok szerkesztése eszkdztar vezérldi
lkon Név és rendeltetés
p-ffn Pontok athelyezése - pontok helyzetének megvaltoztatasa

Pontok beszuréasa - Uj pont elhelyezése a gorbén. A gombra kattintas
utan meg kell jeldIni a pont helyét a gérbén

Q= Pontok torlése - pontok eltavolitasa
an Gorbévé alakitas - szakasz atalakitasa Bezier-gorbévé
'NT

Bezier-gorbe bezarasa - a Bezier-gorbe kezd6- és végpontjanak osz-
|D| szekotése, aminek eredményeképpen egy zart teriilet jon létre

Gorbe felosztasa - gorbe széthontasa az adott pontban

Pontok eltavolitasa - az aktualis csomopont kijel6lése eltavolitashoz

%

Sokszogeket és torottvonalakat ugyanigy helyeziink el a képen, ahogy azt a Paint ha-
sonl6 objektumaival vagy az Office programok hasonl6 objektumaival tettiik.

Tudtad-e, hogy...?

A Bezier-gbrbéket az autdgyartdsban alkalmazott
gOrbék szamitdogépes modellezése soran fejlesztették ki
Paul de Casteljou és Pierre Bezier (8.17. abra) francia
tudésok a két nagy francia autégyarban, a Renaultnal és
a Citroennél dolgoztak. Paul de Casteljou 1959-ben, Pierre
de Bezier 1962-ben dolgozta ki a gépgyartasban alkalmazott
gorbék matematikai modelljét abbdl a célbdl, hogy azokat
a CNC-vezérlési munkagépekben lehessen alkalmazni.
De Casteljou eredményeit a Citroen titkositotta, ezért csak
Bezier eredményei lettek ismertek.

A de Casteljou és Bezier modelljei alapvet6 fontossaguak
a vektorgrafikus szerkeszt6k és az automatizalt tervezd
rendszerek mikddésében.

8.17. abra. Pierre Bezier
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SZOVEG ELHELYEZESE ES FORMAZASA VEKTORGRAFIKUS
KEPEKEN
A szbveg beillesztése, szerkesztése és formazasa a Drawban hasonl6képpen torté-

nik, mint a prezentaciészerkeszt6ben. A prezentacioszerkeszt6hdz hasonl6éan a széveget

Drawban is szovegmez6ben helyezzik el. Szoveget a Drawban a kdvetkez&képpen
helyeziink el:

1 Kattintsunk a Standard eszkoztar Szovegdoboz X  gombjara!
2. Jeldljuk ki a szévegdoboz helyét a rajzvasznon, és rajzoljuk fel azt!
3. irjuk be a szOveget, végezzik el a szerkesztést és a formazast!

A szdveg forméazasat az OldalpanelTulajdonsag csoportjanak Karakter és Bekezdés
eszkoztarainak (8.18. abra) vezérlGivel végezzik.

mMoiméi X
JtHUKI 3
Lybcriziiasdil kv
a a Asd a f A
A+ : & B

- |4 . B IT] WJ
m w L m -4 [Jjn fjiin i
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iuiiMmmirun~-oB'y*
d1 njt,i
A tiomrfles
1 " Fc rtl
8.18. dbra. A Karakter és Bekezdés 8.19. dbra. A Modositas menii parancsai
eszkoztarak

A Draw sz6vegkezelésének kiilonlegessége, hogy az vektorgrafikus objektumma alakit-
hato at, amelyet azutan mas grafikai objektumhoz hasonloan kezelhetiink. A Modositas =5
Atalakitas meni (8.19. abra) parancsainak alkalmazasaval a szdveget atalakithatjuk:

» goOrbévé - a szOveg alakzatta lesz atalakitva, amelyben a bet(ik csoportositva van-
nak. A csoport bontasa utdn minden bet(it Bezier-gérbeként kezelhetiink;

» soksziggé - a szOveg alakzatta lesz atalakitva, amelyben a betiik csoportositva
vannak. A csoport bontdsa utdn minden bet(it téréttvonalkeént kezelhetiink (ezekbdl
all a sokszdg);

e korvonalld - a mlvelet hasonlit a gor-
bévé alakitashoz;

o térbelivé - a szdveghdl térbeli alakzat
készil (8.20. abra);

»  bitképpé - a szoveghdl pixelgrafikus
8.20. dbra. SzOveg mint térbeli alakzat keletkezik'
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« metafdjlla - aszoveg és a sz6vegdoboz olyan alakzatta alakul at, ami utan a sz6-
veget mar nem lehet szerkeszteni, csak az alakzatot.

OBJEKTUMOK CSOPORTJAIN VEGZETT MUVELETEK

Ahogy arr6l mar beszéltlink, a vektorgrafikus kép minden objektuma egy kiilén rétegbe
keriil, ami lehet6séget biztosit arra, hogy az egyes objektumokat barmikor szerkeszthessiik
és formézhassuk.

Az egyes rétegek egymashoz viszonyitott helyzetét a Mddositds => Elrendezés menii
parancsai (8.21. &bra) segitségével valtoztathatjuk meg.

Ji Ha r.iip(adivi nAIRt CdI-ibiftT*
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8.21. abra. Arétegek elhelyezésének modosftasa  8.22. dbra. Az Igazitas menl parancsai

Az objektumok csoportjanak elhelyezkedését a rajzvaszonhoz képest a Modositas meni
Igazitds csoportjanak eszkozeivel allithatjuk be (8.22. abra).

Hasznéljuk a szamitdgépet! 5
Figyelem! A szamitdgép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi eldirasokat!
Hozd létra az alma képét a 8.23. &bra alapjan!
E célbol:
1 Inditsd el a Drawot!

2. Allitsd be az oldal tulajdonséagait a kévetkez6kép-
pen:

e szélesség - 15cm;

e magassag -10 cm;

e margdk - valamennyi 0 cm; 8.23. abra. Alma

e hattér- sarga 1Ne

3.  ARajz eszkoztaron valaszd ki az Ellipszis eszkozt, és rajzolj egy ellipszist a kdvet-
kezd méretekkel:
o szélesség - 5cm;
e magassag - 6 cm\
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4. Allitsd be az ellipszis tulajdonsagait:
e vonal - nincs',
»  Kkit6ltészin - piros 3\
5. Hajtsd végre aMddositas =5 Atalakitas =5 Gérbévé parancsot!

6. Kattints a Standard eszkoztar Pontok szerkesztése jT) gombjéara!

7. Hajtsd végre a Pontok eszkdztar Pontok beszlréasa parancsat, és helyezz el
két Uj csomdpontot az ellipszis tetejére és aljara! ®

8 Mozditsd el afelsd és als6 csomdpontokat az ellipszis kézéppontjanak iranyaba (az
alsot kisebb mértékben)!

9. A Pontok eszkoztar segitségével allitsd be az Uj csomoépontokat Finom atmenet

tipusara!
10. Végezd el az alakzat szerkesztését oly moédon, hogy az
hasonlé legyen a 8.24. dbrahoz!

11. A Rajz eszkoztar segitségével illessz be egy keskeny pa-
ralelogrammat, amibdl az alma széra lesz!

12. Hajtsd végre a M 6dositas =5 Atalakitas =5 Gorbévé pa-
rancsot!

13. Allitsd be a paralelogramma tulajdonsagait a kévetkez6-
képpen:

8.24. dbra. Acsomopontok o yonal szine - fekete 6, szélessége - 0,8mm,

szerkesztése

8.25. &bra.

8.26. &bra.

* kitoltés - sarga 3\
14. VVégezd el a paralelogramma atalakitasat oly moédon, hogy az
hasonldva véljon egy alma szarahoz! Adj a gorbe tetejéhez egy
gorbét, amelynek tulajdonsagai megegyeznek a paralelogramma
kdrvonalanak tulajdonsagaival (8.25. abra)!

15. A Gorbe eszkdz segitségével illessz be egy gorbét, amelynek
csomopontjait szerkeszd at oly modon, hogy az hasonlitson egy
levél kérvonalahoz! Rajzolj a levélbe a 8.26. abrahoz hasonl6 gor-
bét! A levél tulajdonségai:

 vonal szine z6ld 5, szélesség 0,8 mm,

* kitoltés - sargaszold 4.
16. Az Egyenl6 szarl haromszdg eszkdzzel készitsd el a tikriz6-
dést az alma felszinén, és végezd el annak atalakitasat a 8.27. abra
szerint! A tukroz6dés tulajdonségai:

e vonal - nincs',
o Kitoltés - fehér,
o atlatszOséag - 40%.

Csoportositsd az objektumokat! E célbdl:
A Shift billenty( lenyomésa mellett jel6ld ki az objektumokat!

8.27. abra. 2. Hajtsd végre aM 6dositas => Csoportositas parancsot!
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18. Helyezd el ajobb alsé sarokban az Alma feliratot a kdvetkezd tulajdonsagokkal:
»  bettipus - Bauhaus 95;
e méret- 40;
o stilus - félkdvér, arnyékolt;
* bet(iszin - sarga 2
19. Mentsd a képet gyakorlat 8.3 néven a mappadba!

A vektorgrafikus szerkeszté egyik kiilonlegessége a gorbék alkalmazasa. A vektorgra-
fikdban Bezier-gorbéket alkalmaznak. A gorbék alakjat az érint6k irdnyanak és méretének
megvaltoztatasaval érjiik el.

A Drawban a gorbék csomopontjainak harom tipusat kiilénboztetjiik meg: a sarokpon-
tot, a szimmetrikus atmenetet és a sima atmenetet.

A szbdveg beirdsa, szerkesztése és formazasa oly modon torténik, mint a prezenta-
cidszerkeszt6ben. A Draw szdvegkezelésének kilénlegessége, hogy a szOveget vektor
objektumokka alakithatjuk, amelyet aztan ugyanugy szerkeszthetiink, mint barmely grafikai
objektumot.

Akijelolt réteg elhelyezkedését atdbbi réteghez képest aMddositas =5 Elrendezés menii
parancsaival valtoztathatjuk meg.

Az objektum elhelyezkedését a rajzvaszonhoz képest a Médositas =5 lgazitas meni pa-
rancsaival allithatjuk be.

1°.  Mi a Bezier-gorbe?

2°. Milyen elemekbdl all 6ssze egy Bezier-gérbe? Hany ilyen elem sziikséges a gorbe
felépitéséhez?

3*. Hogy valtoztathatjuk meg egy Bezier-gorbe alakjat?

4*. Milyen szabvanyos csomépontjai lehetnek egy Bezier-gorbének a Drawban?

5*.  Hogy allitjuk be a csomdpont tipusat a Drawban?

6*. Mik a Pontok szerkesztése menii vezerlGinek rendeltetése? Hogy jelenithetjik
meg ezt az eszkoztarat?

7°.  Hogy helyezhetiink el a rajzon soksztgeket és torottvonalakat a Drawban? Hogy
allitjuk be ezek tulajdonségait?

8°.  Hogy helyezhetiink el a rajzon szdveges elemeket a Drawban? Hogy allitjuk be
ezek tulajdonsagait?

9*.  Miben killénbozik a Draw és a prezentacioszerkeszt§ szovegkezelése?

10°. Milyen miveleteket végezhetiink a vektorgrafikus objektumok csoportjaival a
Drawban?

233



8. fejezet

Végezd el a feladatokat!

1* Hozd létre az alabbi képeken lathaté vektorgrafikus objektumokat!

11. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Vektorgrafikus képek létrehozasa

Figyelem! A szamitdgep hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi el6irasokat!

1 Inditsd el a Draw vektorgrafikus szerkeszt6t!

2. Hozd létre a 8.28. abran lathato képet! Hasznald a rajz eszkdztar Egyszerd alak-
zatok, Szimbdlumok csoportjainak vezérl6it, valamint az OldalpanelKéptar
lapjanak Objektum beszurasa lehetdségét!

3. Anapocska elkészitése soran alkalmazz Bezier-gorbéket!

4. Végezd el az objektumok forméazasat oly médon, hogy az a lehet6 legjobban hason-
litson a mintara!

5. Csoportositsd az objektumokat!
6. Mentsd a képet gyakorlati 11 néven a mappadba!
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8.28. abra. Minta a 11. szamu gyakorlati munkahoz



Ebben afejezetben megismerkedtek:
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a személyes oktatasi kozeggel és annak rendeltetésével

afelh6 alapd technoldgiaval és annak alkalmazasaval a személyes oktatasi
kdzeg kialakitasaban

az online feliiletek alkalmazasaval kulonféle dokumentumok kozzététele
soran

az online Office programok alkalmazésaval kdz6s dokumentumok
létrehozésa sordn

az adatok szinkronizalasaval és annak beallitasaival

az online (rlapok létrehozasaval és azok alkalmazasaval felmérések
végzése soran

a kdnyvjelzékkel és azok alkalmazésaval

a hirfolyamokkal ™M
az online webszerkesztd rendszerekkel

a HTML nyelvvel

1] | /



SZEMELYES OKTATASI KOZEG LETREHOZASA

9.1. A SZEMELYES OKTATASI KOZEG. FELHO ALAPU
SZOLGALTATASOK ALKALMAZASA AZ ADATOK
TAROLASARA

1. Milyen internetes szolgaltatasokat ismersz, és mi ezek rendeltetése?
2. Mi a felhasznaldi bejegyzés, és milyen részei vannak? Milyen szolgaltaténal van posta-
fiokod?

3. Milyen fajimiveletek végezhet6k a Windows operaciés rendszerben? Hogyan miikodnek?

A SZEMELYES OKTATASI KOZEG ES A FELHO ALAPU
SZOLGALTATASOK

A tanulasi folyamat optimalizélasa és kényelmessé tétele céljabol a felhasznalo 1ét-
rehozhatja a sajat személyes oktatasi kdzegét (Personal LearningEnvironmeni), amely
azokat az eszkdzoket és szolgaltatdsokat tartalmazza, amelyek legjobban segitik a sajat
oktatasi céljainak elérésében. Ez allhat kézikonyvekbdl és tankdnyvekbdl, szépirodalmi
mvekb6l, szerszamokbol és mliszerekbdl, szamitégépes programokbdl.

Az IKT technoldgiék elterjedése létrehozta azokat a feltételeket, amelyek lehetévé tet-
ték az internetes szolgaltatasokra, halozati eréforrasokra, keresdszolgaltatasokra, elektro-
nikus postara, forumokra, szocialis haldzatokra, interaktiv cseveg6szolgaltatasokra, web
2.0 technolodgidkra, oktatasi portalokra, tAvoktatasra épiil§ oltatési kozegek létrehozasat.

Ma a felhasznaldk céljaik elérése érdekében aktivan hasznéljdk a felh6 alapu techno-
I6giakat (Cloud Technology), amelyek az adatok tavoli tarolasat és feldolgozasat teszik
lehetévé (9.1. &bra).

A felh6 alapu szolgéltatasok lehetévé teszik a felhasznaloknak, hogy programokat
hasznalhassanak azok telepitése nélkiil, fajlokat menthessenek tavoli szerverekre barmely
internet-kapcsolattal rendelkezé szdmitogéprél, a megfelelé forrdsokra mutatd linkeket
taroljanak az adatok letdltése nélkil. A felhd alapl szolgaltatasok eszk6zokt6l (notebook,
tablagép, netbook, okostelefon) és ope-
raciods rendszerekt6l (Linux, Windows,

Android, Apple) fliggetlendl allnak a
felhasznaldk rendelkezésére.

A felh§ alapu technoldgidk biztosit-
jak a felhasznal6 mobilitasat, mivel ezek
alkalmazéasakor nem vagy egy konk-
rét szamitdgéphez, helyszinhez kotve,
rdadasul az internet segitségével barmi-
kor és barhonnan elérheted az adataidat,
tovabba pénz és id6 megtakaritasat te-
szik lehet6vé azaltal, hogy nincs sziikség
szoftverek beszerzésére és szamitdgépek
karbantartasara.

A felh§ alapl technoldgiak hatranya,
hogy az adataid eléréséhez sziikség van
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internet-kapcsolatra, érzékeny a technoldgia hibaira, problémak merilhetnek fel az ada-
tok biztonsaga és bizonyos jogi kérdések okan.
A legismertebb felh6 alapu szolgéltatasokat biztosito vallalkozasok a Google, a Mic-

rosoft, az Amazon, a TheRackspace, a Joyent, a GoGrid, a Terremark, a Savvis, a Ve-

rizon, a NewServers. A legnépszer(ibb haldzati szolgéltatdsok a GoogleSuite G S ite

a Googletdl és az Office 365 -~ Office 365 a Microsofttol.

Mar megismerkedtiink a Google felhé alapu szolgaltatasaival. Ezek nem teljes listajat
a9.1.tablazat tartalmazza. Az Office 365 szolgéltatasait a fiiggelék 278. oldalan foglaltuk

0ssze.

Szolgaltatas tipusa

E-mail-szolgaltatas

Fajltarolas

Szovegszerkesztd

Tablazatkezel6

Prezentaciészerkesztd

Urlapszerkeszt6

Vektorgrafikus szerkeszt6

Fényképszerkesztd

Szolgéltatas neve

Gmail

Google Drive

Google Dokumentumok

Google tablazatok

Google diak

Google Grlapok

Google rajzok

Google fotdk

A Google felh6 alapu szolgéaltatasai

Szolgaltatas angol
neve

Gmail

Google Drive

Google Docs

Google Sheets

Google Slides

Google Forms

Google Drawings

Google Photos

9.1. tablazat

lkon

M
il

U.lm_l
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A 9.1. tablazatfolytatasa

Szolgaltatas angol

Szolgaltatas tipusa Szolgéltatas neve lkon
neve
Videokonferencia Hangouts
Videomegosztd YouTube .
Youinra

Keres@szolgaltatas Google keresés Google Search G
Forditd Google fordito Google Translate
Elektronikus naptar Google naptar Google Calendar I I
Webszerkeszt§ Google sites Google Sites

h
Blogmotor Blogger Blogger
Szocialis halézat Google+ Google+

o]

Online térkép Google térkép Google Maps

p L}

Alihoz, hogy hasznalhassa a Google felh6 alapl szolgaltatasait, a felhasznaldnak re-
gisztralni kell a Google szolgaltatasokba. Amennyiben van Gmail postafiokod, a Google
valamennyi szolgéltatasat elérheted. Amennyiben nincs, létre kell hozni egyet.

A GOOGLE DRIVE ALKALMAZASA FAJLOK TAROLASARA

A Google Drive egy felhd alapu tarolo, ahova a felhasznal6 elmentheti sajat fajljait és
hozzaférést adhat ezekhez mas felhasznaloknak. A tarban szoveges allomanyokat, fotdkat,
zenéket, videdkat és egyeb fajlokat tarolhatunk, 6sszesen nagyjabdl harminc killénbdzg fajl-
tipust.
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Minden felhasznalé 15 GBAjt ingyenes tarteriletet kap, de lehet6sége van kiegészitd tar-
hely vésarlasara is.
A Google Drive szolgéaltatasba a kdvetkez6képpen Iéphetiink be:
1 Inditsunk el egy béngész6t (ajanlott a Google Chrome)!

2. irjuk be a cimsorba a google.com.ua cimet!
3. Anyitdlap jobb felsd sarkdban kattintsunk a Belépés gombra!
4

A beviteli mez6be Ujuk be a felhasznaldi neviinket vagy a teljes e-mail-ciminket,
majd kattintsunk a Tovabb gombral

A beviteli mezébe Gjuk be ajelszdt, majd kattintsunk a Tovabb gombra!
Ajobb fels6 sarokban kattintsunk a Google alkalmazasok jjj gombra!

o o

Vélasszuk a Drive lehet6séget (9.2. &bra)!

yiénh.ri
* 4
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9.2. 4bra A Google Drive ablaka

A Google Drive ablakanak kdzéps6 részét a Munkaterulet foglalja el, amelyen a tér-
helyen tarolt fajlok helyezkednek el. A bal oldali panelen talaljuk a tarolasi szerkezetet: a
Sajat meghajto tartalmazza a felhasznalé mappait és fajljait, a Velem megosztott map-
péban pedig a més felhasznaldk altal megosztott mappékat és fajlokat.

A Munkaterilet folott talaljuk az eszkdztarat az aldbbi gombokkal:

- megjelenitési mad kivalasztasa (racsnézet vagy lista nézet);

} - részletek megjelenitése/elrejtése a kijelolt objektumrdl;
th - ameghajté tulajdonsagainak testreszabasa.
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A Cimsor mezd alatt a keres6mez6t taldljuk, ennek a segitségével kereshetlink a lemez
tartalmaban.

Ha a sz&mitogéplnkrol fajlokat vagy mappakat szeretaénk a Google Drive-ra feltdlteni,
a kovetkez&képpen jaijunk el:

1 Kattintsunk a Munkaterilet folétt az Uj gombra!

2. Valasszuk a F3ajl feltoltése linkre!

3. A megnyilé parbeszédablakban valasszuk ki a feltoltendd fajlt vagy mappat!
4. Kattintsunk a Megnyitas gombra!

A feltoltés folyamatat egy kilén ablakban kovethetjiik nyomon a képernyd jobb alsd
sarkaban, amelyet a szikséges miveletek elvégzése utan bezarhatunk.

Ha a Drive-on egy (j mappat szeretaénk létrehozni, kattintsunk az Uj gombra, majd
pedig az Uj mappa linkre.

A feltoltott objektumokat a Drive ablakanak kdzéps6 részében talaljuk, ahol ezekkel
az objektumokkal a szabvanyos fajl- és mappam(iveleteket, mint az atnevezés, a tor-
Iés, a megtekintés, a masolas, az athelyezés sth. végezhetiink. A miiveletek elvégzése

céljabol jeldljuk ki az objektumot, majd hasznaljuk az eszkdztar vagy a helyi meni
parancsait (9.3. éabra).

9.3. dbra. A Google Drive objektumanak helyi meniije
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Az objektumokkal végzett miveletek a Google Drive-on ugyanugy végezheték, mint
azt a Windows rendszerekben megszoktuk, van azonban néhéany eltérés:

* a Részletek megjelenitése gomb segitségével megnyithatunk egy kiegészitd
panelt, amelyen megtekinthetjik az objektum tulajdonségait (tipus, méret, lét-
rehozas datuma, hely sth.), valamint az objektumon végzett utolsé miveletek
listajat;

* a Verzidkezel6 parancs lehet6séget biztosit arra, hogy szamitogépunkrdl fel-
toltslik a fajl uj verzidjat, vagy visszatérhessink egy kordbbi verzidhoz. A fjl
verzidit a Drive 30 napig tarolja, ezzel az utasitassal megtekinthetjik a régebbi
verziokat.

Ha a Google Drive eszkdzeivel nyitjuk meg a Word, Excel, PowerPoint, Paint se-
gitségével létrehozott fajlokat, azok formazéasa megvaltozhat. Masak lehetnek az objek-
tumok stilusai, a diagramok képekké alakulnak, a kérbefuttatas hianyozhat, elveszhetnek
az animacios effektusok a prezentacidkban stb. Ezért célszerl a Drive-ot ugy beéllitani,
hogy a feltdltés soran a fajlok formatuma automatikusan atalakuljon Google formatumra.
Ezt Ggy érhetjiik el, ha a Beallitasok ablakban bekapcsoljuk a Feltoltdttek konvertalasa
jelolét.

A DRIVE-RA FELTOLTOTT DOKUMENTUMOK
KOzZOS HASZNALATA

Az internet elterjedésével kardinalis médon megvaltozott a kollektiv munka fogalma.
Olyan emberek is részt vehetnek a kdzds munkaban, akik kilénb6zé varosokban vagy or-
szagokban élnek, kiillonb6z6 vallalatoknal dolgoznak. Ma mar senki nem csodalkozik azo-
kon a munkavallalokon, akik soha nem latogatnak el a vallalat irodaiba és ugy végzik a
munkajukat, hogy ki sem Iépnek a lakasukbol. Vannak, akik folyamatosan utaznak, kiilén-
féle szeminariumokon, tandcskozasokon vesznek részt.

Te is egyUttm(ikddhetsz az osztalytarsaddal egy kézos projekten gy, hogy kdzben ki-
16nb6z6 helyszineken tartdzkodtok, de kdzben kdzdsen hasznaltok egy Google Drive-on
elhelyezett dokumentumot.

Ha hozzaférést szeretnénk biztositani egy fajlhoz vagy mappahoz egy felhasznaldnak
vagy azok egy csoportjanak, a kdvetkez6t tegyik:

Jeloljik ki a fajlt vagy mappat!
Kattintsunk a Megosztas gombra az eszkdztaron vagy a helyi meniben!

A megnyil6 ablakban a Személyek mez6be vegyiik fel azoknak a felhasznéloknak
az e-mail-cimeit, akiket meg szeretnénk hivni az egylttmikodésre!

4. Kattintsunka / - gombra, hogy beallithassuk a hozzaférési jogosultsagokat:
szerkesztheti, kommentalhatja, megtekintheti (9.4. abra).

5. Kattintsunk a Kiildés gombra!
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9.4. dbra. Fajl megosztasa mas felhasznalokkal 9.5. dbra. A hozzaférés elkiildése

Ezutan minden cimzett kap majd egy e-mailt, amelyben benne lesz a megosztott fajlra
vagy mappara mutatd link. A felhasznaldk a linkre kattintva megnyithatjak az eréforrast, és
elvégezhetik a szerz§ altal engedélyezett miiveleteket. A kiilénb6z6 felhasznalokhoz eltérd
jogosultsagokat rendelhetiink: valaki szerkeszthet, valaki kommentelhet, valaki csak megte-
kinthet. 1ly médon a megosztott dokumentumhoz csak a felhasznalok bizonyos kérének lesz
hozzaférése, masok még a link birtokaban sem férhetnek hozza.

Azok a dokumentumok, amelyekhez mas felhasznaloktol kaptunk hozzaférést, a Velem
megosztott mappaban lesznek elhelyezve.

A fajlhoz vagy mappahoz a Megoszt6 link létrehozésa paranccsal is hozzaférést biz-
tosithatunk. A parancs automatikusan létrehoz egy a fajlra vagy mappara mutatd linket.
E célbdl:

1 Valasszuk ki a hozzaférés tipusat (szerkesztheti, kommentelheti, megtekintheti)!
2. Maésoljuk a linket a Link méasolasa gombbal!

3. Kattintsunk a Kész gombra (9.5. &bra)!

4. Kuldjik el a linket a felhasznaldknak, vagy helyezziik el egy webhelyen!

Az ilyen megosztd link birtokaban barki hozzaférhet a fajlhoz. A linket a felhasznaldk
lancszer(ien tovabbkildhetik, igy Ujabb felhasznaloknak biztosithatnak lehet6séget a hoz-
zaféréshez. A fajlhoz ily médon azok a felhasznaldk is hozzéaférnek, akiknek nincs Google
hozzaférése. Az ilyen hozzéaférést célszeri a megtekintés vagy a kommentelés szintjén meg-
tartani.

A megosztott Google dokumentum szerkesztése valos id6ben zajlik, vagyis az egyik
felhasznal6 altal létrehozott valtozasokat a tobbi felhasznald azonnal lathatja a sajat
ablakaban. Egy dokumentumhoz egyidejlleg 200 olyan felhasznalo fér hozza, akiket
a tulajdonos erre meghivott. A munka soran lathatjuk, hogy az egyuttmiikdddék koziil
aktudlisan kik szerkesztik a dokumentumot. Ezt a Menusor fol6tt lathatjuk ikonok for-
majaban.

A dokumentum tulajdonosanak maodjaban all eltérélni az egyuttm(koddok altal végzett
valtoztatasokat és visszatérhet a dokumentum el6z6 véltozatdhoz. A kézos dokumentumot
csak a tulajdonos tordlheti, a hozzéaférési jogosultsagokat is & torélheti.
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A GOOGLE DRIVE SZINKRONIZALASA

Gyakran el6fordul, hogy a felhasznald szeretné a kozos hasznalati dokumentumot a
sajat szamitogépére is elmenteni, hogy azt az elkdvetkez6ben offline is szerkeszthesse.
Ezt Ggy tehetjik meg, hogy a dokumentumot a Google megfelel§ parancsa segitségével
letoltjik a szdmitdgépinkre. Ha a felhasznal6 elég sok dokumentummal dolgozik és ezt
kilénb6z6 idépontokban teszi, meglehetdsen nehézkes lesz annak nyilvantartasa, melyek a
masolandé dokumentumok.

A probléma megoldésa az lehet, hogy szinkronizaljuk a felh6 alapu tarhelyen és a helyi
szamitogépen térolt fajlokat.

A szinkronizalas az a folyamat, amelynek soran az egyik tarhelyen tarolt fajlok tartal-
maban bekdvetkez6 valtozasok egyidejiileg kdvetik a tobbi tarhelyen tarolt fajlok valtoza-
sat. A szinkronizalas célja, hogy két vagy tobb tarhelyen a fajloknak ugyanaz a véltozata
legyen jelen. Ha egy mappaban megvaltoztattunk, vagy toroltiink egy fajlt, akkor ezek a
valtozasok a felhben is bekdvetkezzenek.

A szinkronizalas elvégzése céljabol a szamitogépinkre telepiteni kell egy specialis prog-
ramot, amely figyeli a fajlokban bekovetkez6 valtozasokat, és a megfelel6 parancs végre-
hajtasa utan frissiteni fogja a fajl régebbi valtozatait az Gjra azokon a meghajtokon, ame-
lyeket a felhasznald erre kijelolt. Az lényegtelen, hogy a fajl helyi vagy a felhében térolt
valtozataban torténtek-e a valtozasok.

A szinkronizélashoz sziikséges programot a kovetkez&képpen telepithetjiik:

1 Kattintsunk aBeallitasok =5 Let6ltés gombral

2. Ismerkedjlink meg a Google Drive felhasznalasi feltételeivel, és fogadjuk el azo-
kat!

Futtassuk a googledisksync.exe programot.

3
4. Ha az operacios rendszer ajovahagyasunkat kéri a telepitéshez, adjuk meg azt.
5. Nyissuk meg a Google Drive-ot, és jelentkezziink be!

6

Kattintsunk a Tovabb gombra, és fejezzik be a telepitést!

A folyamat eredményekeént a felhasznald szamitdgépén létrejon a Google Drive mappa,
ebbe kell elhelyezni a szinkronizalandé tartalmakat.

Ahhoz, hogy a szinkronizalas megtorténjen a fajlokkal végzett munka utan, a Beallita-
sok ablakban kattintsunk a Fajlok szinkronizalasa, majd pedig a Kész gombra. A szink-
ronizalas ezutan torténik meg. A szinkronizalads automatikusan megtorténik, ahogy azok
belépnek a sajat felhasznal6i neviikkel a Drive-jukra.

u Hasznéljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamitdgéep hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi el6irasokat!

Ismerkedjetek meg a Google Drive szolgaltatasaival, gy(jtsetek az osztalytarsaitokkal
érdekes képeket a lakdhelyetekrdl!
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E célbol:

Lépj be a Goggle kdzegbe a sajat felhasznal6i adataiddal!
Lépj a Google Drive-ra!

Hozd létre a Drive-on a Felh6beli dolgozdszobdm mappat!

Tolts fel a létrehozott mappaba a szamitdgépedrdl egy szoveges fajlt, egy rajzot,
egy prezentécidt, egy tablazatot, egy hangfajlt és egy videdt! A fajlokat a Po3gin 9\
MyHkT 9.1\Bnpasa 4 mappaban talalod!

5 Gy6z6dj meg rola, hogy a feltdltés megtortént, és az objektumok nevei megjelen-
nek a listan a felhGben!

6. Nyisd meg egyenként a fajlokat! Figyeld meg, hogy az egyes fajltipusok miként
nyilnak meg a felhében!

7. Nevezd at a szOveges dokumentumot és a prezentaciot fajll-re és fajl2-re, a tobbit
torold! Torold a kuka tartalmat is!

Hozd létre a szamitogépeden az En kis hazam mappét!
Keress az interneten képeket a kornyéked érdekesebb helyeirél, és masold azokat a
mappaba!

10. Masold az En kis hazam mappét a Google Drive-ra!

11. Hozz létre megoszto linket ehhez a mappéahoz!

12. Kiildd el a tanarodnak és néhéany osztalytarsadnak a linket e-mailben!

13. Ellen6rizd az e-mailjeidet, és fogadd el az osztalytarsaidtdl érkezett felkérése-
ket!

14. Nézd meg néhany osztalytarsad megosztott mappait, toltsd fel ezekbe a képei-
det!

15. Nézd meg az En kis hazam mappadat, és allapitsd meg, kik toltottek fel ebbe ké-
peket!

16. Lépj ki a Google szolgaltatasokbol, zard be a Google oldalat!

A w N p

cs Osszefoglalas T
A tanulasi folyamat optimalizéalasa és kényelmessé tétele céljabdl a felhasznal6 létre-
hozhatja a sajat személyes oktatasi kdzegét, amely azokat az eszkdzoket és szolgaltata-
sokat tartalmazza, amelyek legjobban segitik a sajat oktatési céljainak elérésében. Ma a
felhasznaldk ezen céljaik elérése érdekében aktivan hasznéljak a felhd alapu technold-
gidkat, amelyek az adatok tavoli tarolasat és feldolgozasat teszik lehetévé. A felhd ala-
pu technoldgiadk kdzé tartoznak a tarhely-szolgéltatasok, az online-szerkeszt6k, az online
konferenciarendszerek, a fénykép- és videomegosztdk, az online webszerkeszt6k és blo-
gok stb.

A legnépszer(bb halézati szolgaltatdsok a Google Suit a Googletdl és az Office365 a
Microsofttol.
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A Google Drive egy felhd alapu tarolo, ahova afelhasznal6 elmentheti sajat fajljait, és
hozzaférést adhat ezekhez més felhasznéldknak. A tarban széveges alloméanyokat, fotokat,
zenéket, videokat és egyéb fajlokat tarolhatunk, dsszesen nagyjabdl harminc kilénbozé
fajltipust.

A Google Drive-ra mentett fajlokhoz mas felhasznaloknak is hozzaférést biztositha-
tunk az e-mail-cimeik vagy a megosztd link elkildése altal. A felhasznéloknak szerkesz-
tési, kommentelési vagy olvasési jogaik lehetnek. A felhasznaldk valés idében dolgoznak
a megosztott dokumentumokkal, vagyis a felhasznalok azonnal latjak a tobbiek altal 1ét-
rehozott valtozasokat.

A felhé alapu szolgaltatasokat és helyi szamitogépes szolgaltatasokat is igénybe vevd
felhasznaldk kényelmét szolgéalja a szinkronizalds. Ennek érdekében le kell tolteni a
megfelel§ szoftvert (agens), amely felligyeli a fajlok valtozasait, és a megfeleld parancs
hataséra a legUjabb valtozatra frissiti a fajlokat valamennyi tarhelyen. Ez a folyamat a
szinkronizalés.

Felelj a kérdésekre!

1°. Mi a személyes oktatasi kornyezet? Mi célbdl hozzak azt 1étre?

2*. Milyen szocidlis hal6zatokat alkalmazhatunk a tanulas soran?

3*. Mik afelh6 alapu technoldgiak? Milyen elényei vannak ezek felhasznéalasanak?

4*. Milyen szolgaltatasok tartoznak a felh6 alapu szolgaltatasok kdzé? Mi ezek 1énye-
ge?

5*. Milyen lehet6ségeket biztosit a felhasznaloknak a Google Drive? Milyen fajim(-
veleteket végezhetiink itt?

6*. Milyen tipusu fajlokat tarolhatunk a Google Drive-on?
7°. Mi avirtudlis iroda? Mi a rendeltetése?

8°. Mi akozds dokumentumhasznélat 1ényege? Milyen tipusd hozzaférést biztosithat-
nak a felhasznalék mas felhasznaloknak a dokumentumaikhoz?

9*. Milyen mddon oszthatjuk meg a Google Drive-on tarolt dokumentumainkat? Mi-
ben kilénbdznek ezek egymastol?

10°.Mi az adatszinkronizalas? Mire hasznaljak?
Végezd el a feladatokat!

1* Az elmetérkép-szerkeszt6ben hozd létre a sajat személyes oktatési kdrnyezeted el-
metérképét! Magyarazd el az egyes elemek rendeltetését!

2*. Hozz létre a szOvegszerkeszt6ben egy tablazatot, amelyben Osszehasonlitod a
Google és az Office365 0t szolgaltatasat!

3*. Ismerkedj meg a Google keresés szolgaltatassal! Hozz létre 3-5 diabol allo prezen-
taciot a szolgéltatas bemutatisara!
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/p'y 4*. Ismerkedj meg az Office365 OneNote felh§ alapu szolgéltatassal! Hozz létre 3-5

S5*.

6*.

T

9*,

In1 2

didbdl all6 prezentaciot a szolgéltatds bemutatasara!

Ismerkedj meg a Yandex felhd alapu kdzeggel! Ismertesd a szdvegszerkeszt6ben a
szolgaltatasok vazlatat!

Deritsd ki, hogy a Google és az Office365 mely szolgaltatasai elérheték mobilte-
lefonokrol! Telepitsd a mobiltelefonodra ezek egyikét, majd probald ki a szolgalta-
tast! Ismertesd a szolgaltatas lehetGségeit!

Maésolj fel a Google Drive-raegy széveges dokumentumot és egy prezentéciot! Nyisd
meg ezeket a felhd alapd tarhelyrdl! Deritsd ki, mennyiben valtoztak meg ezek a
fajlok!

. Hozz létre PowerPointban prezentéaciot, amelyben bemutatod, milyen voltal els6

osztalyos korodban! Toltsd fel a prezentaciot a Google Drive-ra, majd oszd meg
néhany osztalytarsadnak megoszté link kiildésével azzal a kéréssel, hogy helyezzék
el abban a sajat bemutatasukat hasonl6 korukban! Tekintsd meg a fajlt néhany nap
mulva, és allapitsd meg, hanyan teljesitették a kérést!

Hozz létre széveges dokumentumot, amelyben 6sszegy(ijtéd az osztalytarsaid szi-

letésnapjait! ird be a sajat adataidat! Toltsd fel a fajlt a Google Drive-ra, majd oszd
meg az osztalytarsaiddal az e-mail-cimeik alapjan! Tekintsd meg a dokumentumot
néhany nap mulva, és allapitsd meg, kik vitték fel az adataikat a kozds dokumen-

tumba!

9.2. ONLINE FELULETEK ALKALMAZASA
ELEKTRONIKUS DOKUMENTUMOK
LETREHOZASA SORAN

Milyen dokumentumkezelésre szolgald felhd alapu szolgaltatasokat ismersz?

Vettél-e mar részt tesztes felmérésben? Hogy zajlott ez? Milyen tipusd kérdéseket tettek
fel?

Hogy készithetsz kdnyvjelz6t egy érdekes webhelyhez a béngészében? Mire hasznalhatod

ezt a lehetséget?

DOKUMENTUMOK LETREHOZASA A GOOGLE ONLINE
szO IgAltatasainak segitségével

Google kor M . Google Téblézatok |SS|

Google Diak

hozhatunk létre elektronikus dokumentumokat (szdveges allomanyokat, tablazatokat, pre-

zentaciokat, rajzokat stb.).
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tol:

Barmelyik Google szerkesztével a kovetkezOképpen hozhatunk létre Gj fajlt:

L

6.

Lépjlnk be a Google fiokunkba egy bongészd, példaul a Google Chrome segit-
ségével!

Kattintsunk az Alkalmazasok jj! gombral

Vélasszuk a Google Drive-ot (9.2. &bra)!

Nyissuk meg a Munkaterileten a megfelel§ mappat, vagy hozzunk létre egy
Ujat!

Kattintsunk az Uj gombra, majd valasszunk a Google Dokumentum, a Google
Tablazat, a Google Didk, a Google Rajzok sth. koziil!

Kezdjik meg a munkat a létrehozott dokumentummal!

Valamennyi felh6 alapl Google szerkeszt6 felhasznaloi felulete, eszkoztara, algorit-
musa sokban hasonlit a Wordben, Excelben, PowerPointban, Paintben megszokotthoz.
Ezért ezen programok hasznalatanak részletes ismertetésére nincs sziikség. Figyelmiinket
ezért a sajatossagokra, kiilonbségekre, Uj lehet6ségekre fogjuk forditani.

Az el6z6 pontban megismert szerkeszt6k a kovetkez6kben térnek el a megszokottak-

a dokumentumok a létrehozés és a szerkesztés soran 2-3 masodpercenként auto-
matikusan ment6dnek, specialis mentési parancsra ezért nincs is szilkség;
barmelyik fajlt megoszthatunk e-mail-cimek vagy megoszt6 link segitségével
mas felhasznaldkkal;

a hagyomanyosan létrehozott és Google Drive-ra feltoltott fajlokat Google doku-
mentumként nyithatjuk meg és dolgozhatunk vele;

miutan bejezte a munkat a felhében, a felhasznal6 szinkronizélhatja a tartalma-
kat.

A F4jl meniiben a kovetkez6 0j parancsokat talaljuk:

Atnevezés - a fajl atnevezése a szerkeszt6ben. A Microsoft Office-ban a meg-
nyitott fajl atnevezése nem lehetséges;

Athelyezés - a fajl athelyezése a Google Drive-on beliil;

Athelyezés a kukaba - a fajl torlése kozvetleniil a szerkeszt6bél; ugyaninnen
elérhetd a visszaallitas is;

Modositasi el6zmények megtekintése - a felhasznalé megtekintheti, milyen
valtoztatdsokat végzett 6 és az egyuttm(ikddék, akiknek hozzéaférést biztositott
(ha ajobb alsé sarokban talalhaté Feltaras gombra kattintunk, nyilik meg a val-
toz&sokat tartalmazo panel). Sziikség esetén visszatérhetiink valamely el6z6 ver-
ziéhoz.

Itt hivjuk fel a figyelmet két nagyon hasonld nevdi, de ellentétes rendeltetésii parancsra
a F4jl meniben:
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» Feldltés masként - a Google Drive-on talalhat6 fajl mentése a sajat szamitogép-
re a kivalasztott formatumban. Példaul a Word docx formatumaban.

Ha nevet akarunk adni a fajinak, irjuk be anevet abal felsé sarokban talalhaté mez6be,
amely alapértelmezetten Névtelenl.

Dokumentumok kdz0s hasznélata esetében nagyon hasznos a BeszUras menu Meg-
jegyzés parancsa. Segitségével megjegyzést flizhetlink a kijeldlt szovegrészhez, cellatar-
toméanyhoz, grafikai objektumhoz, amit egy kiegészit6 mez6ben helyezhetiink el. Ezeket
a megjegyzéseket lathatjak az egyuttm(ikodok is, akik online megvitathatjak a kérdést
a dokumentum szerkesztése nélkil. Ugyanezt a miiveletet az Eszkoztar Megjegyzések
gombjaval is elvégezhetjik.

A Google Dokumentumok szdvegszerkeszt6ben van két j parancs:

» Hangvezérelt irds - a program automatikusan felismeri a mikrofonba mondott

szdveget és irott szoveggé alakitja azt;

» Dokumentum leforditdsa - létrehoz egy Uj dokumentumot, amelyben a doku-
mentum forditasat tartalmazza a kivalasztott nyelven. Az elérhetd nyelvek szama
elég nagy.

A Google Tablazatok tablazatkezeld Adatok menijében talalhatjuk a Széveg felosz-
tasa oszlopokra parancsot, amely egy cella adatait automatikusan felosztja. A parancs
egy cella tartalméat automatikusan 6sszetev@ire bontja, ha megadjuk az elvalasztdjelet -
vessz8t, szokozt, pontot, vagy egyéb jelet. Ez akkor lehet kényelmes, ha egy strukturalt
szdveget kell dsszetevGire bontani.

A Google Rajz amar megismert Draw vektorgrafikus szerkeszté analogja. A Google
alkalmazésok kozott pixelgrafikus szerkesztd nincs, de hasznalhatjuk a PixIr programot,
amely képes a Google Drive-ra mentett fajlokkal dolgozni.

ONLINE URLAPOK LETREHOZASA A GOOGLE URLAPOK FELHO
ALAPU SZOLGALTATAS SEGITSEGEVEL

A Google Urlapok egy érdekes és hasznos felh6 alapu szolgaltatas, amely egy

elveiben Uj dokumentumtipus létrehozasara alkalmas. E szerkesztd segitségével online kér-
déivek (rlapjait hozhatjuk létre, ennek eredményeit egy tablazatban gydijthetjiik 0ssze, az
adatokat automatikus statisztikus elemzésnek lehet alavetai, amelyek alapjan diagramokat
hozhatunk létre. A szolgaltatés tesztek elkészitésére is alkalmas.

A szerkeszt6t a Google Drive-rol indithatjuk az Uj = Tovabbiak => Google Urlapok
paranccsal. A megnyil6 ablakban kattintsunk a Google Urlapok megnyitasa gombra, en-
nek eredményeképp megnyilik a korabban Iétrehozott (irlapok listaja. Uj (rlapot ajobb also

sarokban talalhato gombra kattintva hozhatunk létre.
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9.6. abra. Urlapsablon

Az ablakban megnyilik a 9.6 abran lathat6 sablon, amelyben ki kell télteni a kdvetkezd
mez&ket:

e Cim nélkdli trlap - ide kell beirni az Grlap nevét, amely egyben a fajl neve is lesz;

« Urlap leirasa - megjegyzéseket irhatunk az dirlaprol, amelyben lejegyezhetjiik an-
nak céljat, az érintett felhasznalokat, a lekérdezés idészakat, egyéb fontos tudniva-
I6kat. Kitdltése nem kotelezd;

* Névtelen kérdés - akeérdés szovegenek beirdsara szolgal;

» Feleletvalasztos - a kérdések lehetséges tipusait tartalmazo lista, ki kell valasztani
a megfelel6t;

e 1 lehet6ség - az elsd kérdésre adhato elsd valaszlehetdség.

Ha az els6 kérdésre Ujabb valaszlehetOséget szeretnénk megadni, kattintsunk az Opcid
hozzéadasa linkre. Ha a véalaszok k6zé egyéb valaszlehet6séget is szeretnénk felvenni, kat-
tintsuk a Més mez6 hozzdadésa linkre.

A kovetkez6 lepésben ki kell véalasztani, hogy a kérdés kotelez-e, amit a th csusz-
ka megfeleld beallitasaval érhetlink el. Ezutan Kkattintsunk a Kész gombra. A kitoltott egy
kérdeést tartalmazd minta (irlapot a 9.7. abrén lathatjuk.

Az oldalpanel gombjara kattintva térhetiink at a kovetkez6 kérdés szerkeszté-
sére, amelynek mddja megegyezik az elézével. igy adhatjuk meg az (irlap valamennyi
kérdését.

A kérdésekhez és valaszokhoz a Kép hozzdadasa [ gombra Kkattintva grafikai abra-
zolést rendelhetiink.
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9.7. &bra. Kitoltott drlap

Sziikség esetén a beirt kérdéseket és valaszokat szerkeszthetjiik. Ha valamelyik va-

laszt toréIni kivanjuk, nyomjuk meg a valasz megfelel6 sordban az gombot.
Amennyiben a kérdést teljes egészében tordlni kivanjuk, nyomjuk meg a Torolni
gombot.

Ha a kovetkez6 kérdés szerkezetében ismétli az aktudlisat, célszeri a O gombra
kattintva leméasolni a kérdést, majd elvégezni a méasolat szerkesztését.

Az (rlap kérdéseit fejezetekre bonthatjuk, amelyeket kilon el is nevezhetiink. Erre
szolgdl a Fejezet hozzaadasa

J gomb. Cepucu Google
Ha végeztiink a kérdések be-

frasdval, meg kell tekinteni, mi- 9

lyennek latjak azt a valaszadok

(9.8. &bra). E célbdl kattintgunk e €W T aa i(nin "
az eszkdztir Elénézet runNek3-ip£|M"u1 Erp'itaEi jy jnifrii ‘-umuinct»’ *

gombjara. Ha megvizsgéltuk az O irt/itd»*

Grlap tartalmét és kilalakjat, kat-

tintsunk az Urlap szerkesztése O wer-vi
gombra, és végezziik el a 0

szlikséges valtoztatasokat.

A Szinpaletta O gombra
kattintva megvéltoztathatjuk—az
Grlap szineit. A Bedllitasok
gombra kattintva allithatjuk be a
vélaszadas modjat.

9.8. abra. Urlap valaszadas modban
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Ha az (irlappal elkésziltink, azt el kell juttatni a valaszadokhoz. Ehhez vagy el kell azt
kiildeni a vélaszadok e-mail-cimeire, vagy el kell késziteni a megosztési linket, és nyilva-
nossa kell azt tenni.

E célbdl kattintsunk a Kiildés gombra az eszkéztaron, majd az Urlap elkiildése ablak-
ban (9.9. abra) be kell allitani a megfeleld paramétereket. Az Grlapra mutato linket el lehet
helyezni egy webhelyen, lehet6séget adva ezaltal valamennyi latogatonak arra, hogy részt
vegyen a kutatasban.

eruyr

14 1lii I-u < 11 111
HDD

*

9.9. dbra. Megoszt6 link elkészitése az 9.10. abra. Afelmérés eredményeinek
Girlaphoz megtekintése

Ha meg kivanjuk tekinteni a felmérés eredményeit, 1épjink be a Google Drive-ra, nyis-
suk meg az (rlapot szerkesztés modban, majd kattintsunk a Valaszok linkre, és tekintsiink
meg a diagram alakjéban dsszesitett valaszokat (9.10. 4bra).

Ugyanezen a lapon allithatjuk le a felmérést, ha a Valaszok fogadasa csuszkat bal oldali
helyzetbe hlzzuk. Ennek utana a valaszaddk akkor sem killdhetik el a valaszaikat, ha meg-
nyitottak az Grlapot.

A felhasznaldk vélaszait automatikusan rogzithetjtk a Google Tablazatokban
(9.11. 4bra) tovabbi vizsgalatok elvégzése céljabol. Ennek érdekében a VValaszok filon kat-
tintsunk a Tablazat létrehozésa gombra (a kés6bbiekben a gomb neve Valaszok
megtekintése a tablazatokban-ra valtozik).
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9.11. dbra. Afelmérés eredményeinek megtekintés tablazatban

Atablazat automatikusan létrejon a Google Drive-on, amelyet mddunkban all lementeni
a sz&mitogépulnkre akar mas formatumban, példaul az Excel xIsx formatumaban.
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Itthivjukfel afigyelmet arra, hogy az (irlap és atablazat 6ssze vannak kapcsolva, vagyis
az egyikben bekovetkezett valtozast automatikusan kdveti a masik. Ha tehat a tablazatban
megvaltoztatjuk a kérdés szovegét, az megvaltozik az Grlapon is.

A Google Urlapok segitségével végrehajtott felmérés altalanos algoritmusa a kévetke-

26;
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Hozzuk létre az Grlapot!

Tekintsik meg az Grlap el6nézeti képét!

Kildjuk el az Grlapot a felmérés résztvevdinek vagy tegylk kozzé az interneten!
Vérjuk ki a vélaszadas idejének elteltét!

A felmérés végeztével zarjuk le a valaszadas lehetGségét!

Tekintsik meg az eredményeket!

Dolgozzuk fel a felmérés eredményeit a tablazat alapjan, ha sziikséges!

Tegyuk kdzzé az interneten a felmérés eredményeit (sziikség esetén)!

KOzZOS ELEKTRONIKUS KONYVJELZOK LETREHOZASA

Azt mér tudjatok, hogy a felhasznélé egy weboldal megtekintésekor Kényvjelz6t hozhat
Iétre a bongész6jében, amennyiben a kés6bbiekben vissza kivan térni az oldalhoz. Ezek a
kényvjelz6k azonban csak azon a konkrét szamitdgépen elérhetdk, ahol Iétrehoztak azokat.
Ez néha elég kényelmetlen lehet.

Ha azt szeretnénk, hogy a kdnyvjelz6k kilonbdzd eszkozokrol, kilonbdzé helyszinekrdl
is elérhetdk legyenek, ezeket a konyvjelzdket a felh6ben kell tarolni. Az ilyen kdnyvjelz6ket
a felhasznalo6 tetsz6leges eszkdzrél vagy helyszinrél hasznéalhatja, vagy akér Ujakat is adhat
hozzéjuk.

Kl6nb6z6 online szolgaltatasok léteznek érdekes és hasznos honlapcimek konyvijelz6i-
nek tarolasara. A Google esetén ez a szolgaltatas a Konyvjelz6.

Az ilyen konyvjelz6t a kdvetkezOképpen hozhatjuk létre:

1

2
3
4.
5

Lépjiink be a Google fiokunkba!

irjuk be abongész6é Cimsoraba a https://www.google.com/bookmarks/cimet!
Kattintsunk a Kényvjelz6 hozzdadéasa linkre!

Toltstk ki az Grlapot (9.12. abra)!

Kattintsunk a Kényvjelz6 hozzdadéasa linkre!

UD n m 0

9.12. 4bra. Kdnyvjelzd létrehozasa


https://www.google.com/bookmarks/c%c3%admet
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9.13. abra. Konyvjelz6k listaja

Valamennyi igy létrehozott kdnyvijelzd a Google Konyvjelz6k szolgaltatasban lesz el-
mentve (9.13. bra). Szlikség esetén a felhasznal6 barmikor megnyithatja a szolgaltatast, és
elérheti a szilkséges konyvijelz6t.

A GOOGLE HIRCSATORNA-SZOLGALTATASA

Ma az internet hasznélatanak egyik legelterjedtebb mddja a hirolvasas, amelynek sorén
a felhasznalék megismerik a nagyvilag, vagy a lakéhelyuk fébb hireit, szakmai oldalak 0j-
donséagait, kulonféle vallalatok, oktatasi intézmények hireit stb.

Minden felhasznalénak megvannak a kedvenc oldalai, amelyeket gyakran meglatogat.
Ezeknek az oldalaknak a listaja valtozik, kiegészill. Ezeknek a hireknek a megtekintése
egyre tobb id6t igényel, mert az oldalt meg kell nyitni, meg kell keresni azokon a valtoza-
sokat, Ujdonsagokat. Ha az oldal nem frissul tal gyakran, akkor a meglatogatasa sok idénket
elveheti.

Ha a felhasznald az 0sszes szamara érdekes hirt egy helyen szeretaé 6sszegydijteni,
hasznos lehet szdméara a Google Hirek szolgaltatdsa (Google News).

A szolgaltatasba Ugy Iéphetiink be, hogy belépink a Google fiokunkba, majd az alkal-
mazésok kozil a Hirekre kattintunk. Ekkor megnyilik egy oldal, ahol kategorizalt hirfolya-

mot ( Vezetd hirek, Nemzetkozi, Magyarorszag, Uzleti élet, Tudomany/technolégia, Kulttra/
szrakozas sth.) talalunk (9.14. ébra).

9.14. abra. A hirek ablaka
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A felhasznalé megtekintheti a rovid hireket,
és ha valamelyiket érdekesnek talalja, a linkekre
kattintva atléphet a megfelel6 weboldalra, és elol-
vashatja a teljes cikket. A hiroldal 15 percenként

frissul.

A felhasznalonak lehetésége van a hirek testre
szabéséra. E célbol:

1

5.

Kattintsunk a lap tetején talalhatd Onnek
linkre!

A megnyilé ablakban (9.15. &bra) végez-
zik el a személyre szabast a megfeleld
csUszkak beallitasaval!

Amennyiben Uj érdekl6dési kort szeret-
nénk hozzéadni (példaul Oktatas, Gaszt-
ronémia, Robottechnika stb.), irjuk be
ennek nevét a mez6be, majd kattintsunk
a * gombral

Ismételjik meg az el6z8 pontot minden U
érdeklddési kor esetében!

Kattintsunk a Mentés gombra!

9.15. &bra. A hirek testreszabasa

Azt is beallithatjuk, ha egy konkrét oldalt szeretaénk felvenni a hirforrasok koéze. Eh-
hez a Forrasok linkre kell kattintani, majd be kell irni a hirforrast a megfelel6 mez6be,
végll a * gombra kell kattintani.

Hasznaljuk a szamitogépet! 5

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirasokat!

1
2.
3.

Lépj be a Google fidkodba!

Hajtsd végre a Google Drive =5 Google Dokumentumok parancsot!

A Velem megosztva linkre kattintva nyisd meg a veled megosztott dokumentumok
listajat!

Nyisd meg a Szliletési datumok dokumentumot az osztalytarsaid sziiletési adatai-
val! Tekintsd meg a megnyitott ablak felhasznaloi felliletét és a menisort!

ird be az adataidat abba a sorba, amelynek szama megegyezik a szamitdégéped sor-
szamaval!

Helyezd at a dokumentumot a Felhébeli dolgoz6szobam mappaba!

Nyisd meg a Velem megosztva mappaban a Fotéalbumok prezentaciot! Tekintsd
meg a felhasznaldi fellletet és a menusort!

Helyezd el a szamitdgéped sorszdmanak megfeleld dian a fényképedet a prezenté-
cidban, helyezz el képalairast, és ird be a megfelel6 szveget!

Helyezd at a dokumentumot a Felhébeli dolgoz6szobam mappaba!

255
C
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10.
11

12.

13.

Nyisd meg a Google Hirek alkalmazast! Tekintsd meg a hireket!

Nyisd meg a Személyre szabds panelt, és vedd fel az Iskolam fejezetet a listaral
Add hozza a hirforrasokhoz iskolad weblapjat! Mentsd a beéllitasokat!

Nyisd meg a Kényvjelz6k Google szolgaltatast! Hozz létre az iskolad honlapjéra,
valamint a telepullésed honlapjara mutaté linkeket!

Lépj ki a szolgéltatashdl, zard be a bdongészéd ablakat!

C§ ' Osszefoglalas 3

A Google felh6 alapu szolgaltatasai segitségével elektronikus dokumentumokat (sz6-
veges allomanyok, tablazatok, prezentécidk, rajzok stb.) hozhatunk létre a megfelel6 on-
line szerkesztd segitsegével. Ezen szerkeszt6k hasznalata sokban hasonlit a Microsoft
programok hasznalatdhoz, de vannak eltérések is.

A Google Urlapok segitségével online-felméréseket végezhetiink, a valaszokat tabla-
zatokba gydijthetjuk dssze, statisztikus feldolgozasnak vethetjik ald, diagramokka alakit-
hatjuk. A szolgaltatas segitségével tesztelést is végezhetiink.

A Google Kdnyvjelz6k szolgaltatasa lehetdséget biztosit arra, hogy tetsz6leges géprol
elérhetd, szdmunkra érdekes eréforrasokra mutatd konyvjelzérendszert hozzunk létre.

A Goggle Hirek a felhasznaloknak érdekes hirek gyors attekintését teszi lehet6vé.

Felelj a kérdésekre! D

1=
2+,

3*,

4*,

S5*,

6*.
T*,
8°.
9*,

10*.

Milyen tipusu fajlokat hozhatunk létre a Google online szerkeszt6i segitségével?

Mi a kozos, és mi a kulénbség a Google online szerkeszt6i és a Microsoft Office
szerkesztinek m(ikodésében?

Milyen lehet6ségeket biztositanak az online kdzds munkara az online szerkesz-
t6k?

Mi a kilonbség a Feltoltés és Feltdltés masként parancsok kozott a Google
online szerkeszt6i esetében?

Milyen szolgéltatasok segitségével végezhetlink online felméréseket, tesztelése-
ket?

Milyen kérdéstipusokat hasznalhatunk a Google Grlapokban?

Mi az online felmérés elvégzésének algoritmusa a Google Urlapok alkalmazéasa
esetében?

Milyen forméban allithatjuk el a felmérés eredményeit?

Mik az felh6 alapu kényvjelz6k alkalmazéasanak eredményei?
Miben kilonb6zik a Google Hirek hasznalata az RSS csatornakétol?

Végezd el a feladatokat!

1* Hozz létre a Google Dokumentumokban fogalmazéast Nyari terveim cimmel!

Formazd meg a szbveget az elképzeléseid szerint! Mentsd a dokumentumot
feladat 9.2.1. néven! Adj hozzaférést a dokumentumhoz az osztalytarsaidnak és
tanarodnak! Tekintsd meg a hozzaszdlasokat, sziikség esetén valaszolj azokra!
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Hozz létre a Google Tablazatokban egy tablazatot, amelyben Ukrajna népesse-
gének valtozasait rogzited az elmalt 5 év soran! A szilkséges adatokat keresd meg
az interneten! Szamitsd ki, mennyit valtozott a népesség az elsd és utolsd év ko-
z6tt! Hozz létre logikai fliggvényt annak kimutatasara, csokkent vagy ndvekedett
a népesség! Hozd létre a valtozasokat bemutatd diagramot, formazd azt meg az
elképzeléseid szerint! Mentsd el a fajlt feladat 9.2.2. néven! Biztosits olyan hoz-
zaférést az egyik osztalytarsadnak és a tanarodnak, hogy azok megvaltoztathassak
a diagram tipusat!

Hozd létre a Google Didk segitségével a Kis hazdm cim(i prezentéaciét! Hasz-
nald fel az el6z6 6ran az osztalytarsaid altal dsszegy(ijtott képeket! Nevezd a fajlt
feladat 9.2.3 névre! Adj hozzaférést a fajlhoz néhany osztalytarsadnak és a tana-
rodnak!

Hozz létre a Google Rajz szerkeszt6ben 3-4 objektumot tartalmazd nyéri képet!
Nevezd el a fajlt feladat 9.2.4.-nek! Adj a fajlhoz hozzaférést néhany osztalytar-
sadnak és a tanarodnak! Készitsétek el kozdsen a Nemsokara itt a nyar kompozi-
ciét, amelyhez mindenki hozzéad 2-3 objektumot!

Végezz internetes felmérést a szlileid és rokonaid kdrében, készitsd el ehhez az
Grlapot a Google Grlapokban! Kildd el arésztvevéknek a felkérést! Egy hét eltel-
tével tekintsd meg a felmérés eredményeit, majd beszéld meg ezeket az osztaly-
tarsaiddal!

Hozz létre egy tesztet, amelyben megvizsgalod, mennyire ismerik a 9. osztalyo-
sok a Google szolgaltatasait! Kuldd el a tesztet az osztalytarsaidnak, és hozz létre
a teszt alapjan prezentaciot!

Ismerkedj meg a Contentle online kdnyvjelz6-szolgaltatas {www.contentle.coni)
mikodésével! Hozz létre kataldgust 5 Uj konyvjelz6bdl! Kildj a tanarodnak a
kataldgusra mutaté linket e-mailben!

Tekintsd meg a hireket a Google hirszolgaltatasban! Add hozza a hirekhez a Csil-
lagaszat kategoriat! Mentsd el a beallitasokat!

12. SZ. GYAKORLATI MUNKA

K6z6s hasznalati dokumentumok készitése online-szerkesztékkel.

Felmérés elvégzése online Grlapok alkalmazéaséaval

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészsegugyi elbirdsokat!

Készitsetek kdzds projektet a kdvetkez6 témak egyikében: Mi szeretnék lenni? Milyen
lesz a nyarunk? Internet - aldas vagy atok? Elstllyed-e a vilag az informéacié 6ceanjaban ?
A projekt létrehozésa céljabol:

1
2.

Alkossatok haromfés csoportokat!

Beszéljétek meg a valasztott témat, hozzatok létre a projekt tervét, osszatok el a
feladatokat!

Hozzatok létre a Google Drive-on a Projektiink kdzds hasznalatl mappat!

Hozzétok létre a projekt részeit a Google online-szerkeszték alkalmazésaval, és
mentsétek el a kozds mappaba:

» aneégy kérdéshdl allo felmérést, amelyet a valasztott témaban végeztek;


http://www.contentle.coni
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» az elektronikus tablazatot a felmérés eredményeinek tarolasara, a diagramok
elkészitésére;
» acsoport munkajat bemutaté prezentaciot;

« minden f4jlhoz adjatok szerkesztési jogot a csoport tagjainak és a tanaraitok-
nak, hozzaszdlasi jogot minden mas osztalytarsatoknak!

Tekintsétek at a tobbi csoport munkajat, flizzetek ezekhez megjegyzéseket!
Mutassatok be a projektmunkatokat az osztalynak!

9.3. A WEBLAPOK LETREHOZASANAK LEPESEI.
WEBSZERKESZTES
Mi a dizajn? Mik a prezentacid és a dia dizajnjanak tervezési elvei?

Mi a tordelés? Mi a szerepe a kiadvany létrehozasaban?
Mi a domain-név szerkezete? Az URL-é?

A WEBLAP SZERKEZETI ELEMEI

A weblapok az internet World Wide Web szolgaltatasanak eréforrasai és mar megis-
merkedtiink azzal, hogy lehet ezeket megtekinteni, kozottiik keresni. Most a létrehozéasuk-
kal fogunk megismerkedni.

A weblapok a kdvetkez6 elemekb6l éplilnek fel (9.16. dbra):

tartalmi rész - a weblap-felhasznalé szdmara elérhet6 informéaciokat tartalmazza:
szovegeket, képeket, videdkat, hanganyagokat, egyebeket;

navigacios elemeket - ezek segitségével léphetiink mas oldalakra, vagy a weblap
mas részeire;

dizajnelemek - aweboldal megjelenést meghatarozo, formazo elemek.

9.16. abra. Aweblap elemei
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A weblapok széveges dokumentumok. Ezek a dokumentumok HTML nyelven késziil-
nek (az angol Hjper TextMarkup Language - hipertext jel616 nyelv szavakbdl). Az ilyen
szOvegek HTML-kddokat tartalmaznak, ami kétféle adatbol all:

e szovegbdl, amit az oldalon olvashatunk;

» formazéutasitasokbodl (az angol tag - parancsikon, ismérv szébol) - ezek a széveg
szerkezetét megszabo, szdveges és nem széveges objektumok elhelyezését szaba-
lyoz6 utasitasok.

A bongész6ben (példaul Google Chrome-ban) megnyitott oldal HTML-kddjéat ugy te-

kinthetjik meg, ha a helyi men( Oldal forrasa linkjére kattintunk. A 9.17. &bran egy web-
lapot és annak HTML-kddjat lathatjuk.
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9.17. dbra. Weblap részlete és annak HTML-kédja

Tobbet szeretnél tudni?

A 9.17. dbran a kédbanjol lathatjuk az oldal szerkezetét meghataroz6 koédot:

<hl>...</h1l/> - aweblap cimétjeldli ki. Az abran ez az (ukran széveg)

<img src="..."/> - a kép megjelenitését teszi lehet6vé, valamint a kép tulajdonsagait
szabja meg. Az abran ez a/images/4_Svatkovyi_kalendar/aa52251fabl4.jpg.

<p>... </p> a szoveg egy bekezdését hatarolja. Az abran ebben a bekezdésben a
kovetkezd szoveget talaljuk: 3a faBHbOW TpaguLIEld HaNeXxHe pi3aBsHE CBATKYBaHHSA
NnoYMHaeThCA LWe BBeuepi HanepenoaHi Pi3gBa 3 AyXOBHUX i MaTepianbHUX NPUro-
TyBaHb. Beuip ueli 3BeTbca CBATUM, um CBAT-BeYOpoM, abo x Hapgseuipam Pisgsa
XpucTOBOrO, WO npunagae Ha 6 ciyHs.

<strong>...</strong> - szdveg kiemelése félkovér betlikkel. Az oldalon az OgHak
He MeHL BaX/1MBoto Byna 3aByacHa ii cepiio3Ha MigroToBKa 40 Pi3ABAHO-HOBOPIYHUX
obpagis.
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<a href="...">...</a> - hiperhivatkozas. Az abran a hivatkozas a [ligyxa szdveghez
kapcsolddik és a/zvychai-ta-obriady/obriadova-symvolika/279-didukh lapra mutat.

A WEBLAP LETREHOZASANAK LEPESEI

A weblap létrehozésa tobb 1épésbél all. Ezek a 1épések hasonldak barmely szamitdgép
segitségevel megoldott feladat 1épéseihez.

1. A feladat kit(izése. Ekkor hatarozzuk meg a weblap létrehozasénak céljat, a web-

lap téméjat, elemezziik a hasonld témaju lapokat. Ennek eredményeképpen a fej-
lesztd meghatérozza:

» aweblap létrehozasanak céljat;

» azoldal témajat, valamint azt, miben fog ez az oldal a tébbi hasonlo6tél kiilon-
bozni;

« aweblap varhatd latogatéit: kor, nem, érdekl6dési kor stb.;

e az oldal tervezett szolgaltatasainak listajat: forum, chat, keres6szolgaltatas,
webkatalogus, e-mail sth.;

» aweblap fejlesztési perspektivait.

2. A webhely szerkezetének meghatarozasa. Ebben a Iépésben meg kell hatarozni
az oldal fejezeteit, az oldalak listajat, az oldalak kapcsolatait, a navigacios rend-
szert. Az oldalak szamét az elhelyezendd tartalom mennyisége hatarozza meg. A
munka eredményeképp létre kell hozni az oldaltérképet: egy olyan vazlatot, ami
tlikrozi a weblapok kapcsolatait, bels6 szerkezetét.

Az osztaly weblapjanak térképe - amelynek latogat6i varhatéan az osztaly tagjai, azok
csaladtagjai és baratai - a 9.18. abran lathato.

Rolunk
Torténet

Fototar

9.18. 4bra. Oldaltérkép
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3. Az oldalak szerkezetének kidolgozasa. A kdvetkez6 lépésben meg kell tervezni
az oldalak kulalakjat. Mivel ajanlott, hogy az oldalak szerkezete azonos legyen,
meg kell hatarozni, hogy az egyes elemek hogy helyezkedjenek el az oldalon: hol
lesznek a menik, reklamok, bejelentések, latogatasszamlalo, atartalmi egységek.

A weboldal jellemz6 elrendezése a kdvetkez6:

» fejléc, amely jellemzden az oldal nevét

, D Fejléc
és a logot tartalmazza;
* navigacios rész, ami biztositja a f6bb Navi-
fejezetek elérését (meni); Tartalom gacios
+ tartalom, a weblap egyedi tartalmi ré- resz
sz€;
Labléc

* labléc, jellemzBen informéacidkat tar-
talmaz a szerzOkrol, azok elérhetdsé-  9.19. abra. A weboldal szerkezete (minta)
geir6l, szerz6i jogokral.
A 9.19. abran egy weboldal szerkezetének tervét lathatjuk.

Ha a weboldalt automatizalt eszkdzokkel szerkesztjilk, annak szerkezete timaszkodhat a
szerkesztd &ltal tAmogatott valamely sablonra.

4. A weboldal dizajntervének kidolgozasa. A dizajnterv a széveges és képi ob-
jektumok tulajdonsagainak értékeit tartalmazza: az oldal szinvilagat, diszitéele-
meit, bet(itipusokat, vagyis az oldal stilusat. A dizajnterv az el6zetesen kidolgo-
zott szerkezetre tAmaszkodik. Fontos, hogy a stilus megfeleljen az oldal rendelte-
tésének, a célk6zonség elvarasainak, timogatnia kell az oldal anyagainak kénny(i
értelmezését.

A 9.20. &bran lathatd dizajntervet a fejleszt6 elallithatja egy képszerkesztében vagy
megrajzolhatja papiron. Ha a fejlesztés automatizalt eszk6zokkel torténik, a dizajnterv lehet
atervezOeszkoz altal timogatott témak egyike.

9.20. abra. Dizajnterv (minta)
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5. Az oldalak létrehozésa, tordelése. Az oldalakat &ltaldban HTML nyelven hoz-

zak létre. A létrehozés soran torténik meg a tordelés. A tordelés a széveges, gra-
fikai és egyéb eleinek elhelyezését jelenti az oldalon a dizajnterv alapjan. Ekkor
torténik az oldalak feltdltése adatokkal.

Amennyiben a feladat megfogalmazasaban visszacsatolasi lehet6segek, keresd-
eszkozok, szavazasi lehet6ségek, forumok is szerepeltek, akkor sziikség van az
oldal programozéasara is. Automatizalt eszk6zok alkalmazasa esetében ezek az
eszk6zOk képezhetik a sablon részét is.

Az oldal feltdltése az internetre (publikalas). Az el6z6 lépések soran minden
tartalmat a sajat szamitogépuinkén tarolhatunk. Ebben a lépésben a weblapokat fel
kell tolteni egy szerverre, ahol a weboldal egy domain-nevet kap. Ennek megtor-
ténte utan lesz a weblap elérhetd mas felhasznalok szdméra, amennyiben a hozza-
férést nem korlatoztuk.

A szerver, ahova feltoltjik a weboldalt, hosting szolgéaltatast (az angol hosting -
vendéglatas szdbdl) nyujt. Ez aztjelenti, hogy hardver- és szoftvereszkozeivel tdmogat-
ja afelhasznal6 fajljainak feltoltését, biztositja ezekhez a hozzaférést, a kérések kiszol-
galasat sth. Az ilyen szolgaltatast biztosito szervezetek a hoszting-szolgaltatok.

Vannak olyan online webszerkeszt6-rendszerek, amelyek a szerkesztésen kivdl in-
gyenes hoszting-szolgaltatast is biztositanak. llyenek a Google Sites, a Weebly, az
uCoz sth. Ezekben az esetekben a webhely létrehozésa azonnal a szolgéaltatd szerverén
torténik.

Tobbet szeretnél tudni?

Ahhoz, hogy egy oldalt kbnnyen megtalalhassanak méas szolgaltatok, célszer(i azokat
regisztralni a keres6szolgaltatasokban és katalogusokban, az oldalra mutaté linkeket el-
helyezni mas oldalakon. Ez a keres6optimalizalas. A keres6optimalizalasnak tébb esz-
koze van, de a legfontosabb, hogy az oldal tartalma olyan legyen, ami felkelti a latogatok
érdekl6dését.

WEBLAPOK AUTOMATIZALT LETREHOZASA

A weblap létrehozasa online webszerkesztd eszkdzok segitségével a kdvetkezOképpen
torténik:
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Regisztracid létrehozésa az online-szerkeszt6 szolgaltatojanak szerverén.
Az oldal nevének és sablonjanak kivalasztasa.

Az oldalak és navigécios eszktzok létrehozasa.

Tartalom feltdltése.

Az oldal kozzététele.
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Vizsgaljuk meg ezt a folyamatot a Google ingyenes webfejlesztd szolgéltatasanak pél-
dajan. A szolgéltatas neve Google webhelyek.
A szolgéltatas igénybevételéhez hasznalhatjuk a Gmail hozzaférésiinket.
Az oldal létrehozasa a kdvetkez6képpen torténik:
1 Lépjunk be aGoogle Drive-ra!
2. Hajtsuk végre az Uj => Tovabbiak => Google webhelyek parancsot!

3. Olvassuk el az oldal Iétrehozasanak sugojat az Add content (tartalom hozzaada-
sa) ablakban, vagy zérjuk be azt!
Ezutan az ablakban megnyilik a webhely nyitéoldala (9.21. dbra). A képerny6 bal olda-
lan talaljuk az oldalpanelt, amelyen az oldal Iétrehozasanak, szerkesztésének és formazasa-
nak eszkozeit tartalgzza. Ugyanekkor a Google Drive-on megjelenik egy 0j dokumentum,

amelynek ikonja , heve pedig Cim nélkili webhely.

A tovabbiakban az oldal szerkesztését - tartalom hozzaadasat, szerkesztését, formazasat
- az oldalpanel eszkozeivel végezziik. Az oldalt szerkesztés céljabol Ggy nyithatjuk meg,
hogy duplan kattintunk az ikonjan a Google Drive-on.

B P-4 i i i nm
APHiern
3aronoBok
CTOPIHKN
9.21. abra. Az Uj webhely nyitéoldala 9.22. abra. A

webhely témai

AZ OLDAL CIMENEK ES SABLONJANAK KIVALASZTASA
Az oldalunknak ugy adhatunk cimet, ha azt behjuk a megfelel6 mez6be az oldal tetején.
Ugyanekkor megvaltozik a fajl neve a Google Drive-on.

Ahogy valamennyi Google dokumentum esetében, a webhely fajljain elvégzett vala-
mennyi valtoztatas azonnal elmentésre kerdil.

Az oldal sablonjanak kivalasztasa a kdvetkez6képpen torténik:
1 Kattintsunk az oldalpanel Témak fulére!
2. Valasszunk egyet a sablonok kozil (9.22. &bra)!
3. Valasszuk ki az oldal szinvilagat és a bet(itipusokat a témahoz tartozok kozil!
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Az oldal cimének kiilalakjat is megvaltoztathatjuk. Ha a cimre kattintunk, megjelennek
a Fejléc tipusa és Kép mddositasa eszkzok. Utdbbira kattintva megnyilik az, amelyiket

cimképként alkalmazhatunk. Az elébbi lehet6séget biztosit a cim tipusanak megvaltoztata-
séara: Szalagcim, Nagy szalagcim, Csak cim.

WEBHELY LETREHOZASA
A webhely létrehozésa utan az csak egyetlen oldalt, a f6oldalt tartalmazza. Minden ol-
dalnak van neve, a féoldal esetében ezt az Oldal cime mez6be kell megadni.
Uj oldalt a kévetkezGképpen hozhatunk létre:
1 Kattintsunk az Oldalpanel Oldalak filére!

2. Kattintsunk az Oldal hozzaaddsa Q gombra!

3. irjuk be az Oldal nevét a cim mez&be!
4. Kattintsunk a Kész gombral

A navigacios panel az oldalak Iétrehozasa

OOOATU CTOPIHK/ TEMWA soran automatikusan atalakul és automatiku-
san az oldalak fejlécébe helyezkedik el.

Az oldalak sorrendjét Ggy valtoztathatjuk

A [lomawHs cTopiHka meg, hogy &thlzzuk azok neveit az oldalpa-
nelen.

Amennyiben egy fejezet cimoldalt szeret-

B Tpo Hac nénk létrehozni, 4t kell hizni a fejezet alolda-

lait a fejezet cimoldala ala. A 9.23. dbrén azt

IcTopist Knacy lathatjuk, amikor az Oktatasi anyagok oldalt

éppen athelyezziik az Okialas fejezeteim ala.
igy hozzuk létre a webhely belsd szerke-
doToranepes Zetét

OBJEKTUMOK ELHELYEZESE A
WEBOLDALON

Aweboldalakon kilénb6z6 objektumokat
- szOvegmezObket, képeket, hivatkozasokat, a
Google Drive-on taldlhaté dokumentumokat,
Posknag ypokis egyebeket - helyezhetiink el. Erre szolgalnak
az oldalpanel Beszur fiilének eszkozei.

A weblapon elhelyezed valamennyi ob-
jektum dobozokba keriil. Ezeket a dobozokat
a szélein talalhaté markerek segitségével at-
helyezhetjik, atméretezhetjik, vagy el is ta-
volithatjuk. Kijel6lésiik utan a dobozok a megfelel6 beallitaspanel segitségével szabhatok
testre.

A BeszUr lap vezérlinek rendeltetését a 9.2. tablazatban foglaltuk dssze.

m HaB4yaHHSA

HasyanbHi MaTepianu

9.23. dbra. Az Oldalak fu1
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9.2. tablazat
A Beszur lap vezérl6inek rendeltetése
Vezérl§ Rendeltetés

Aa Szdvegdoboz elhelyezése sz6veges tartalomhoz
TekcToBe rose

B Kép beillesztése Google Drive-rol, helyi géprél vagy internetrél
306padKeHHs URL alapjan

Cb Kép feltdltése a szamitdgéplinkrdl
3aBaHTaXXUTU

<> Kiilonbdz6 objektumok beillesztése a internetrél URL alapjan

BcTaBKa 3a

URL-afpecoto

Drive mappara mutato link elhelyezése

f | MW, Anek™

Vide6 beagyazasa a YouTube megosztorol

a veubbt

. Google Naptar szolgaltatasban létrehozott naptar beillesztése
M Kucugip gle ap g P
b KapTa A Google Térkép szolgaltatdsban létrehozott térkép beillesztése

[pKyMIITY Goog'f Kiilonbéz6 Google Drive-on létrehozott dokumentumok beillesztése

Amennyiben el szeretnénk tavolitani az objektumot, kattintsunk a doboza mellett talal-
haté Torlés Ll gombra.

Ha az oldal folotti EIGnézet gombra kat-
tintunk, megtekinthetjik, milyen lesz a weblapunk
mas felhasznald bongész6jében. Itt kivalaszthat- O 0 a X

juk, hogy az oldalt nagy képernydn, tablagépen
vagy okostelefonon kivanjuk-e megtekinteni.rre

szolgalnak a 9.24. 4brén lathaté gombok. Az 9.24. bra. Ez el6nézet mod

vezérlGelemei
gombra kattintva kiléphetiink az el6nézet mddbdl.
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WEBHELY KOZZETETELE

A létrehozott oldalt mas felhasznalok nem tekinthetik meg, amig mi azt nem tesszik
kdzzé. Ennek érdekében:
1 Kattintsunk az oldal tetején talalhatdé Kozzététel gombra (9.21. abra)!

2. Latin kisbet(ik, szamok és kot6jelek segitségével iijuk le az URL méasodik részét!
Az els6 rész (domain-név és elérési ut) minden webhely esetében ugyanaz: sites.
google.com/view/. A masodik rész viszont minden webhely esetében egyedi kell
hogy legyen. Amennyiben a valasztasunk ennek nem felel meg, a szolgéltatas fi-
gyelmeztet erre, ami utdn meg kell azt valtoztatni. Az URL-t csak az els6 kdzzététel
soran kell megadni.

3. Kattintsunk a Kézzététel gombra!

A mar kdzzétett oldal elénézetét a Kozzététel gomb legordild listajaban taldlhatd pont
segitségevel tekinthetjuk meg. A webchn, amely alatt az elkészilt oldalt méasok megtekint-
hetik, a Kbézzétett oldal megtekintése oldalan a cimsorban jelenik meg.

A sziikséges valtozasok elvégzése utan elvégezhetjiik az Gjboli kozzétételt.

AZ OLDAL KARBANTARTASA

Ahhoz, hogy egy webhely jol m(ikddjon, karban kell azt tartani: biztositani kell annak
Uzemkeépességét, meg kell védeni a karokozo programoktol, ki kell osztani ajogosultsdgokat
azoknak a felhasznaldknak, akik az oldalt szerkeszthetik, vagy bizonyos részeit szerkeszthe-
tik, megvaltoztathatjak annak felépitését stb. Ezeket a feladatokat az oldal adminisztratora
latja el. Ez altalaban az oldal tulajdonosa is.

Az online szolgaltatasokkal létrehozott webhelyeken a karbantartési feladatok egy re-
szét a rendszer miikodtetdi atvallaljak. Az 6 kotelességiik a miikod6képesség fenntartasa,

és a kartékony programok elleni vé-
delem. A felhasznalok hozzaadasa
és a jogosultsagok hozzarendelése a
webhely tulajdonosanak vagy admi-
nisztratoranak feladata.

A Google Sites esetében a fel-
hasznalok hozzaadésa és a jogosult-
sagok kiosztasa a kovetkez6képpen
torténik:

1 Nyissuk meg az oldalt szerkeszt§
maddban!

2. Kattintsunk a Szerkeszték hoz-

zdadéasa gombra a képerny6
felsG részénnn

3. A megnyil6 ablakban irjuk be a
felhasznalok e-mail-cimeit a Masok

meghivasa mez6be (9.25. abra)!
9.25. 4bra. A Szerkeszt6k hozzdadasa ablak
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Kattintsunk a Kildés gombra!

5 Kapcsoljuk be A szerkeszt6k nem tehetnek kdzzé tartalmakat, nem mddosit-
hatjak a hozzéaférést, és nem adhatnak hozza Uj személyeket jel616t, amennyi-
ben korlatozni szeretnénk a szerkeszt6k jogosultsagait!

6. Kattintsunk a Kész gombral

A tulajdonos vagy adminisztrator jogosult az oldal URL cimének megvaltoztatasara
vagy az oldal torlésere. A megfeleld parancsokat a Kozzététel listajaban talaljuk.

Hasznaljuk a szamitogépet!
Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségugyi elbirasokat!

1 Hozd létre a Google szerverén a Miivészeti szalon oldalt! E célbdl:
1 Lépj be a Google Drive-odra!
2. Hajtsd végre az Uj => Tovabbiak = Google Webhely parancsot!
3. A Webhely cime mez@be ird be a M(ivészeti szalon szdveget!
4. Az Oldal cime legyen A szépség a kdzeliinkben van\

2. Az oldal tém4jat valtoztasd meg Viziora, cseréld le a cimképet! E célbdl:
1. Kattints az oldalpanelen a Témak filre!
2. Valaszd ki a Vizi6 témat, ezen belll a z6ld szinvilagot, s a modern betdstilust!
3. Kattints az oldal cimképére!
4. Kattints a Kép modositasaral
5. Jeldld ki a galériabol a masodik képet, majd kattints a Kivalaszt gombra!

3. Hozd létre aweboldalt a Po3gin N\MyHKT 9.3\Bnpaea 9.3\cxeMa.docx fajl alapjan!

E célbol:
1. Kattints az oldalpanelen az Oldalak filre!

. Kattints az Oldal hozzaaddsa Q gombral!

2

3. Az oldal neve legyen Kiallitotereml

4. Kattints a Kész gombra!

5. Hozd létre a Portré, Tajkép, Himzés mizeuma oldalakat!

6. Huzd at a Portré lapot gy, hogy kijeldltté valjon a Kiallitoterem lap alsé
hatéral

Helyezd ugyanezzel a modszerrel a Tjkép lapot a Kiéllitoterem ala!

4. Toltsd fel az oldalakat a Po3gin 9\MNyHKT 9.3\Bripasa 9.3 mappéban talalhato tar-
talmakkal! E célbdl:

1 Jelold ki A szépség a kdzellinkben van oldalt!
2. Kattints az oldalpanel Beszur fulére!
3. Kattints a Szévegdoboz gombra!

~
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4. Masold a Po3gin 9\MNyHKT 9.3\BnpaBa 9.3\xyaoxkHii canoH.docx fajl tartal-
mat A szépség a kdzellinkben van oldalon a sz6vegmez&be!

5. Kattints a Feltoltés gombra!

6. Valaszd A fajl valasztasa a szamitogéprdl, majd jeldld ki a BepHicaac.jpg
fajlt a Po3gin 9\MyHKT 9.3\Bnpaea 9.3 mappabol!

7. Kattints a Feltoltés gombra!

8 Huzd at aképet az oldal als6 részének kozepére! Figyeld meg akép elhelyezését
segitd halozat megjelenését!

9. Helyezd el a szovegeket és képeket a megfelel6 oldalakon!
5 Tedd kdzzé az oldalt! Ennek érdekében:
1 Kattints abongészd ablakanak a felsd részén talalhatdé Kozzététel gombral!

2. ird be az URL els6 részébe a saloon-neved szoveget, ahol a neved a neved latin
bet(ikkel van leirva!

3. Kattints a Kdzzététel gombra!

4. Tekintsd meg van oldalt a Kozzététel gomb Kozzétett oldal megtekintése pa-
rancsaval!

5. Mésold az oldal cimét a bdngészéd cimsorabal
6. Kuldj e-mailt a tanarodnak, kdzold ebben vele a létrehozott oldal cimét!

A weblapok szerkezetében kiemelhetjiik a tartalmi részt, a navigacios részt és a
dizajnt.

A weblapok széveges dokumentumok amelyek HTML nyelven irédnak. Az oldal
HTML-kddja két részbdl all, a szévegbdl és a HTML formézdutasitdsokbdl (tag-ek).

A weblap létrehozasanak lépései: a feladat megfogalmazésa, a bels6é szerkezet felépi-
tése, a dizajnterv létrehozasa, az oldalak létrehozésa és tordelése, az oldal programozasa,
az oldal kozzététele (publikéldsa) az interneten.

Az oldaltérkép olyan vazlat, ami tiikrézi az oldal hierarchiajat és az oldalak kapcso-
latait, vagyis a webhely bels6 szerkezetét. A weboldal szerkezete az oldal elemeinek
vazlatos elhelyezkedését mutatjék: a cimét, a navigéacios elemekét, a tartalmi részt, a l1ab-
[écet stb.

Az oldal dizajnterve a szdveges és képi elemek tulajdonsagainak dsszessegét jelenti,
tartalmazza ezenkivil az oldal szinvil4gat, betlitipusait, vagyis az oldal stilusat.

A tordelés a tartalmi elemek - szbvegek, képek - elhelyezéseét jelenti az oldalakon.
A tordelés a dizjntervnek megfelelGen torténik.

A hoszting a szerver hardver és szoftver er6forrasainak biztositasa a felhasznalé fajl-
jainak elhelyezésére, elérésére, kérések kiszolgalasara. Ezt a szolgaltatast a hoszting-
szolgéltatdk bocsijtjak a felhasznaldk rendelkezésére.

Az online szerkeszt8rendszerek az oldal eléallitasan kivil biztositjak az ingyenes kz-
zététel lehetdségét is. Ezekben a rendszerekben az oldal Iétrehozéasa a szolgaltato szerve-
rein torténik online modban.
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SZEMELYES OKTATASI KOZEG LETREHOZASA

A weboldal Iétrehozasa az online-szerkeszt6kkel a kdvetkezé 1épésekbdl all: regiszt-
racié a szolgaltatd szerverein, az oldal nevének és sablonjanak kivalasztasa, az oldalak és
a navigacios rendszer létrehozasa, az oldal feltdltése tartalommal, az oldal kdzzététele.
Az oldal adminisztracidja azt jelenti, hogy biztositjuk az lizemképesseégét, megvéd-
juk a kéros programoktol, biztositjuk a hozzéaférést az oldalt szerkeszt6 felhasznéloknak,
akiknek jogaban all az oldal szerkezetének és tartalmanak megvaltoztatasa.

Felelj a kérdésekre!

1*
2%,

3*.
4,
S5*.
6°.
.
8*.

9*,

Milyen részei vannak a weblapoknak? Jellemezd réviden ezeket!

Mit értiink az oldal HTML-kddja alatt? Milyen adatokat tartalmaz? Hogy tekint-
hetjik ezt meg?

Milyen lépésekbdl all a weboldal létrehozasa? Mit takarnak az egyes lépések?
Mit értiink a weboldal bels6 szerkezete alatt?

Milyen szerkezeti elemei vannak az oldalnak?

Mi atordelés? Mi atordelés eredménye?

Mi a hoszting? Kik a hoszting-szolgaltatok?

Milyen Iépésekbél all a webhely Iétrehozdsa Google Sites segitségével? Magya-
razd el azokat!

Mi célbol kell az oldalakat k6zzétenni? Hogy végezziik ezt?

10*. Mit takar az oldal adminisztrcioja? Ki végzi ezt?

Végezd el a feladatokat!

1*

2%,

3*,

4°.

S5*,

6*.

Hozd létre a szOvegszerkeszt6ben a Veszélyes allatok weblap belsd szerkezetét!
Mentsd a vazlatot feladat 9.3.1.docx néven a mappadba!

Hozd létre a szdvegszerkesztében a Rekordok kényve weblap belsd szerkezetét!
Mentsd a vazlatot feladat 9.3.2.docx néven a mappadba!

Hozd létre képszerkeszt6ben a Tudomanyos felfedezések weboldal szerkezetét!
Mentsd a fajlt feladat 9.3.3. néven a mappadba a képszerkesztd alapértelmezett
forméatumaban!

Hozd létre a Google Webhelyekben azt a weblapot, amelynek szerkezetét a
9.18. &bra mutatja! Legyen a webhely neve a Mi osztalyunk! A weblap sablonja
legyen Arisztotelész! Tedd kdzzé a webhelyet tartalom nélkil! Tudasd az URL-t a
tanaroddal!

Hozd létre a Google Webhelyekben az Urhajoink oldalt! Az oldal szerkezetét, a
sziikséges szOveget és a képeket a Po3gin 9\MyHKT 9.3\3aBaaHHs 9.3.5 mappaban
taldlod. Az oldal téméja legyen Diplomatai Tedd k6zzé az oldalt! Tudasd az URL-t
a tanaroddal!

Hozd létre a Google Webhelyekben a kedvenc sportodat bemutat6 oldalt! Hozd
létre az oldal szerkezetét, keress anyagokat a tartalmahoz! Tedd kdzzé az oldalt!
Tudasd az URL-t a tanaroddal!

269
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13. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Oldalak létrehozéasa online-szerkeszt6k segitségével

Figyelem! A szamit6gép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egeészségligyi el6irasokat!

1 Hozd létre a Vilaglr ukran kutatoi oldalt a Google Webhelyek segitségével!
2. Asablon legyen a Benyomas!
3. Hozd létre, és helyezd el az aldbbi szerkezet(i webhelyet!

Féoldal A kutatasok torténete Hirek az (irbél

A repllések
kronoldgiaja

— Az els6 ukran az (irben

4. A kdboldalon ismertesd a webhely tartalmat, és tiintesd fel a sajat adataidat, mint
fejlesztoét!

5. A repilések kronolégiaja oldalt téltsd fel a Po3gin 9\lMpakTnyHa 13\KoCMiuHi
pocnigxeHHs.docx fajl alapjan!

6. Az elsd ukran az Grben oldalon helyezd el Pavlo Popovics fényképét a Po3gin 9\
MpakTnyHa 13lLonosuny mappabol!

7. Toltsd fel a Po3gin 9\NMpakTnyHa 13\nonboi ii.docx fajlt a Google Drive-odra!
Helyezd el a fajlt A replilések kronoldgiaja oldalral

8 Helyezd el a Hirek az (rbdl lapon azt a vide6t, amelyet a YouTube-on talalsz a
Mars keres6kifejezésre!

9. Tedd kozzé a webhelyet kosmos-neved cimen, ahol a neved a neved latin bet(kkel
leirva!

10. Tekintsd meg a kdzzétett oldalt!
11 Kuldj atanarodnak e-mailt, amelyben tudatod vele a webhelyed URL-jét!
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Afejezetfeladatainak megoldasa soran tokéletesithetitek a képességeiteket:

£
£
£
£

v

az informécios modellek létrehozasaban
az adatfeldolgozas eszkdzeinek kivalasztasaban
a csoportmunkaban a projektfeladatok megoldasa soran

az informaciok keresésében, elemzésében és feldolgozasaban, amelyre az
IKT eszkozokkel végzett projektfeladatok megoldéasa soran lesz sziikség

a webes office-programok alkalmazasaban, a munkak eredményeinek
kozzétételében

a projektmunkak védésében



10. fejezet

10.1. KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA.
TANULMANYI| PROJEKTFELADATOK
VEGREHAJTASA

1. Milyen egy feladat végrehajtasanak algoritmusa, amely fuiggetlen a feladat bonyolultsaga-
tol és a tevékenységi teriilettdl?

2. Milyen Iépései vannak egy projekt végrehajtasanak?
3. Az informaciok keresésének, feldolgozéasanak és bemutatasanak mely modjaival ismer-
kedtetek meg a 9. osztalyban?

KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA

Kompetenciafeladatoknak az emberi tevékenységi terulletekrél szamlazé olyan felada-
tokat nevezziik, amelyek célja a megszerzett tudas gyakorlati alkalmazasanak kialakitasa.
Ezek megoldasa at hevezzlk, valamely, a valos életb6l vett probléma megoldasat jelenti,
amelynek soran a kiilonb6z6 tantargyak tanulasa soran megszerzett tudast, képességeket,
jartassagokat kell alkalmazni. Az ilyen feladatok jelent6s részének megoldasa olyan tudast
és képességeket feltételez, amely nem korlatozddik egyetlen tantargyra, hanem tébb targy
tanuldsa soran szerzett tapasztalatok egydttes alkalmazésat igényli.

A kés6bbiekben megoldasra ajanlott feladatok feltételezik, hogy a tanuldk képesek az
informacio keresésére, kivalogatasara, kritikai elemzésére, feldolgozasara, az eredmények
bemutatasara a megfeleld IKT eszkdzok alkalmazésaval.

A 9. osztalyban az informatika tanulasa soran Uj szoftvereszk6zokkel ismerkedtiink meg,
mint példaul a haldzati adatcserét biztositd programok, a keresést és adatvédelmet biztositd
programok, a szamitogépes modellezést segit6 programok, a szamitdgépes kiadvanyszer-
keszt6k, a vektorgrafikus szerkeszt6k, kiilonbdz6 internetes adatfeldolgozd programok, a
felhGalapu szolgaltatasok, csoportmunkat tamogat6 programok. Tokéletesitettlik ismerete-
inket a programozashan, a prezentaciokészitésben, a numerikus adatok feldolgozéaséaban.
A kompetenciafeladatok megoldésa sordn valamennyi szoftvereszkéz alkalmazdsaban meg-
szerzettjartassagra szlkség lesz.

Mar ismeritek a kompetenciafeladatok megoldasanak algorilinusat, tekintsiik at most
ezeket és azokat a szoftvereszkozoket, amelyeket az egyes lépések soran alkalmazni lehet
(10.1. &bra).

CSOPORTOS TANULMANYI PROJEKTEK VEGREHAJTASA

Azt is tudjatok mar, hogy a projekiinunka valamilyen probléma megoldéasét jelenti, ami-
nek soran 6nallé informéacidkeresésre és feldolgozasra van sziikség, amit egy beszamold
el6készitése és megvédése zar le.

A 9. osztdlyban a projekiinunka sajatossaga az lesz, hogy csoportban fogjuk végezni.
A csoportos munka végrehajtasa soran:

» kialakul a kdzos cél érdekében végzett egyuttmiikodés gyakorlata;
* mélyebben lesznek kutatva a projekt problémai: mindaz, amit képes elvégezni az
emberek egy csoportja az adott id6keretben, nem feltétleniil képes egyetlen ember.



KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA. TANULMANY! PROJEKTFELADATOK VEGREHAJTASA

Alkalmazhat6 szoftverek és
adatforrasok

Tartalmi elemzés, a feladat
megfogalmazasa

r
\ Keres6rendszerek, linkgy(jtemények,
tematikus kataldgusok, szakért6i rendszerek,
konyvtarak
Az informéacids modell Elmetérkép, képszerkesztd, szovegszerkesztd,
felépitése [ > prezentacidszerkesztd

Az adatfeldolgozas eszkdzeinek
kivalasztasa

Szovegszerkesztd, tablazatkezeld,
képszerkeszt6, programozasi rendszer,
multimédias adatok feldolgozasara szolgalo
programok stb.

A feladat eredményeinek Szovegszerkesztd, tablazatkezeld,
bemutatésa -y képszerkeszt§, multimédiés adatok#
feldolgozasara szolgal6 programok,
prezentacidszerkesztd, kiadvanyszerkesztd

10.1. abra. A kompetenciafeladatok megoldasanak lépései

» formalodik a csoportbeli szerepkorok kialakitasanak gyakorlata: a vezet6 - beosz-
tott, 6tletgenerator - megvalosito, beszamol6 stb.;

» kifejlédik a csoportbeli szerepkorok kialakitasanak gyakorlata, amelynek sorédn

figyelembe veszi atagok egyéni képességeit és azt, hogyan lehet ezeket kiaknazni
amunka céljainak elérésére;

» aprojektcsoportban kisebb csoportok alakulnak, amelyek a vizsgalt probléma k-
I6nb6z6 oldalait tanulméanyozzék, és kilonbdzd oOtleteik alakulhatnak ki a megva-
I6sitas és bemutatas kérdésében. Az ilyen sokoldald megkozelités révén ndvekszik
a csoport tagjainak érdekeltsége a projekt céljainak elérésében, alaposan megvitat-
jak aprojekt kérdéseit stb.
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Emlékezziink vissza a projekt megoldasanak lépéseire!

A feladat elemzése (célok és feladatok

u meghatarozasa)
J? n
. Az informéaciés modell létrehozasa (a projekt
J megoldasanak tervezése)
Informaciok keresése
)
Az adatfeldolgozas eszkdzeinek kivalasztasa
; Az adatok feldolgozasa, az eredmények elemzése
rinv A bemutatas eszkozeinek kivalasztasa
Az eredmények dsszefoglalasa
LITi
sHv Az eredmények bemutatasa
KOMPETENCIAFELADATOK

1*.  Készitsd el a 9. osztaly zarélinnepségének tervét elmetérkép-szerkeszt6vel! Ter-
vezd meg a vendégek meghivéasanak madjat, az édessegek elkészitését sth!

2*. Készits el a kedvenc konyvedrél szl prezentaciét, amely alapjan rovid bemuta-
to videdt lehet késziteni a kdnyvrél! Gyujtsd 6ssze a szoveget, képeket, videdkat,
alkalmazz zenei aléfestést és kisér6szoveget!

3*.  Készits elmetérképet egészségvédelembdl a Modern biztonsagi problémak téma
tanulnianyozéasahoz!

4*. Hozz létre weboldalt az egészségvédelem tantargy Onértékelés, 6nnevelés téma-
jabol! A csoport munkajanak megszervezését végezd a Google Drive eszkdzei-
vel!

5*. Hozz létre Google térképet bioldgiabol az Antropogén hatasok kimutatasa kor-

nyezetlink 6koszisztémajara témaban! Hozz létre weboldalt a projekt bemutata-
séral
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6*.

T,

8*.

9%

Készits elmetérképet ukran irodalombol Ivan Necsuj-Levickij A Kajdas csalad
cimd mlvének bemutatasara! Mutasd be a md legfontosabb mondanival6jat, a
szerepl6ket és azok kapcsolatait!

Hozz létre videdt, amelyen osztalytarsaid a XI1X. szazad masodik felében sziiletett
kolteményeket szavalnak! Helyezd el a vide6t a YouTube-on!

Hozz létre Google térképet, amelyen bemutatod T. Sevcsenko 1843-as ukrajnai
utazasait! Kozold az osztalytarsaiddal és a tanaroddal, hogy tekinthetik meg a
térképet!

Hozz létre kiadvanyt, amelyben a 9. osztalyos m(ivészet tankényv anyagai és
internetes anyagok alapjan bemutatod a filmm(vészet agaiu

10*. Készits rekldmkiadvanyt, amelyben bemutatod a kdrnyékeden miikodé iparvalla-

latokat! A kiadvany elkészitéséhez hasznalj internetrél letoltott anyagokat! Toltsd
fel a kiadvanyt a GoogleDrive-ra, szervezd meg ennek megvitatasat az osztaly-
tarsaiddal!

11*. Készits rovid videot, amelyben bemutatod a lakéhelyed kdrnyezetében megtalal-

hatdé mizeumokat és képgalériakat! Toltsd fel a video6t a YouTube-ra!

12*. Készitsd el vektorgrafikus szerkesztében a kdrnyékeden miikodd vallalatok 16-

goit (3-5 16got)! Hasznald fel ezeket a Tamogasd a hazai vallalkozasokat! pre-
zentécio létrehozésakor!

13*. Készits Google térképet, amelyben bemutatod a lak6helyed kdrnyezetében megta-

lalhaté mizeumokat és képgaléridkat! Készits weboldalt a térkép kdzzétételére!

14*, Készits elmetérképet geometriabdl a Szabalyos sokszdgek, A kérvonal hossza és a

kor terllete témakor bemutatasara!

15* Készits prezentéciot fizikdbdl Ukrajna - a kozmosz orszaga témaban! Vond be a

prezentacio elkészitésébe az osztalytarsaidat webes office-programok alkalmaza-
saval!

PROJEKTFELADATOK

Dolgozd ki a projekt megvaldsitasanak tervét, valaszd ki a célnak megfelel objektumot,
az adatfeldolgozas madjat, az eredmények bemutatdsanak maédjat, majd valdsitsd meg a
projektet!

1.

téma. Az internet.

Cél: altalanositani ismereteinket az internetrél, annak torténetérdl, hardveres esz-
kozeirdl, szolgaltatasairol, jelent6ségérél az ember szdmara.

A bemutatds maddja: elmetérkép.

téma. Rajzold le az almodat!

Cé1: a szamitogépes grafika kutatasa, a kiilénb6z6 abrazolasi modok vizsgalata,
képgaléria létrehozésa és elhelyezése a weblapon.

A bemutatds maddj a:weblap.
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10.

10.

11

12.

13.

14.

15.

fejezet

téma. Modellek tarlata.

Cél: objektumok kiilonb6z8 szoftvereszkozokkel elkészitett szamitogépes modell-
jeinek bemutatésa.

A bemutatds maddja: prezentacio.

téma. Diagramok galériaja.

Cél: numerikus adatok vizualizicidjanak bemutatésa, kiilonb6z8 diagramtipusok
el6allitasa valamely programozasi rendszerben.

A bemutatds maddja: kiadvany.

téma. Szikség van-e az autéban vezet6re?

Cél: megvizsgalni az IKT technologia hatésait az autogyartasban, a vezet6 nélkdili
auto létrehozasanak perspektivait.

téma. Informéacids tarsadalom: fejlédés vagy visszaesés.
Cé 1. atarsadalmi fejl6dés pozitivumainak és negativumainak vizsgalata.
téma. Hogy legylink sikeresek a tudas tarsadalmaban ?

Cél: megvizsgalni, milyen kompetencidkra van sziiksége az embernek a modem
tarsadalomban.

téma. Jogaim a szocidlis hal6zatokban.

Cél: a szellemi tulajdonra és a szerz6i jogra vonatkoz6 szabalyozas szerepének
vizsgalata a kozosségi haldzatok hasznalata soran.

téma. Fantasztikum és internet.

Cél: annak vizsgalata, hogy a tudomanyos-fantasztikus irodalom mennyire latta
el6re az internet fejlédéset.

téma. Mi veszélyeztet engem az interneten ?
Cé 1 az internethasznalattal kapcsolatos veszélyforrasok vizsgélata.
téma. Internetes eréforrasok: hogy hasznaljuk?

Cél. az internetes szolgaltatdsok népszer(iségének vizsgalata a 9. osztalyosok
korében, a népszerlség okainak felmérése.

téma. Szamitdgép és egészség.

Cél: annak vizsgalata, milyen hatasa van a modem szamitogépeknek és eszkzok-

nek az ember egészségére, hogyan kiiszdbolhetdk ki és el6zhet6k meg a negativ
hatasok.

téma. Hétszer mérj, egyszer vagj, avagy mirejo a modellezes?
Cé1l:amodellezés szerepének vizsgalata a technoldgia fejlédésében.
téma. Vilaghald, avagy Hogyan tanulhatunk az interneten?

Cél: azoknak az internetes forrdsoknak az 0sszegydijtése, amelyeket a tanulas so-
ran alkalmazhatunk a 9. osztalyban.

téma. Szamitogépfiiggdség az iskolank didkjai kdrében.
Cél: annak vizsgalata, mennyi id6t toltenek a szamitogép el6tt a 9-11. osztalyos
tanuldk, és milyen tevékenységeket folytatnak.
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16.

17.

18.

19.

20.

téma. Szamitogépet vasarolok.

Cél: annak vizsgalata, mi hatarozza meg a szamitogép-valasztast, ajanlas megfo-
galmazésa a 9. osztalyosok sz&maéra az otthoni gép paramétereinek kivalasztasara.
téma. Csaladi archivum: nemzedékek emlékezetének meg6rzése.

Cé1: aszamitdgépes taroloeszk6zok megbizhatdsaganak, adatok mentésére és visz-
szaallitaséra szolgal6 programok vizsgalata (szamitdgépes laboratériumok és kuta-
tok adatai alapjan).

téma. Mitprezental aprezentéacio?

Cé 1 aprezentaciokészités eszkdzeinek vizsgalata és 6sszehasonlitasa, annak meg-
hatarozasa, mikor célszer( ezek alkalmazasa.

téma. Kiadvanyok az iskolaban.

Cél: annak vizsgalata, milyen kiadvanyszerkeszt6 eszkdzoket alkalmaznak az is-
kola tanarai és didkjai. Ajanlasok megfogalmazasa kiadvanyszerkeszté programok
alkalmazhatdsagara nézve.

téma. Vektorgrafika az iskolaban.

Cél: annak vizsgalata, milyen képek létrehozasa soran hasznalhatnak az iskolaban
vektorgrafikus szerkesztéket.
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szémagyarAzo

A

A Web 2.0 kdzOsségi szolgaltatasai
- olyan internetes szolgaltatasok, amelyek
segitségével kdzosségeket hozhatunk létre,
megoszthatjuk a fajljainkat és kézésen szer-
keszthetjik azokat 46. old.

Antivfrus adatbazis - a karos progra-
mokra vonatkozé adott pillanatban ismert
adatok 0sszessége ezek lekiizdése céljabol
117. old.

Asztali kiadvanyszerkeszt§ rendszer
- azoknak a hardver- és szoftvereszko-
zoknek az 6sszessége, amely kis példany-
szaml kiadvanyok létrehozasara szolgal
186. old.

Attlinés - diavaltasokat kisér6 anima-
ciés hatas 90. old.

B

Backbone - az internet m(ikodését biz-
tosité nagysebességli adattovabbit6é csator-
na 34. old.

Banner - plakatméret(i téglalap alakui
képet, rajzot, szdveget tartalmazd vaszon;
weblap grafikai eleme 183. old.

Brosura - kisméret(i, 10-50 oldalas
puha boritast kényv 184. old.

Bucklet (értekezés) - 0Osszehajthato
nemperiodikus reklam vagy prezentaciojel-
legli kiadvany 184. old.

Bulletin - informécidsjellegli periodikus
vagy nem periodikus kiadvany; hivatalos
dokumentumok gy(jteménye, tarsadalmi-
lag fontos események tomor ismertetése
184. old.

C

Csevegés - internethasznalék egy cso-
portjanak valés idejli (izenetvaltasa 43. old.

D
Dia stflusa - a dia alapszinei, kiegészi-
t6 szinei, karakterformatuma (tipus, méret,
stilus, szin), hattere (szin, grafikai objektu-
mok), a grafikai objektumok tulajdonséagai
66. old.
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Diagram - szamszer(i adatok abrazolasa
mértani alakzatok alkalmazasaval 71. old.

Diaterv - a dia objektumainak elhelye-
zését tartalmazo sablon 67. old.

Dizajnterv - a képi és szoveges elemek
tulajdonsagainak 6sszessége a weblapon,
az alkalmazott szinvilag, diszit6elemek, be-
tlitipuscsalad 6sszessége 261. old.

DNS - halozati szolgéltatas, amely meg-
felelteti a DNS és IP-cimeket 36. old.

Domain-név - a webes eréforrds sza-
vakkal és elvalasztott pontokkal leirt cime
36. old.

E

Egyéni diavetités - a prezentacié be-
mutatadsdnak el6re elkészitett valtozata,
amely a diak egy csoportjat tartalmazza
100. old.

Elérhet6ség - a hozzaférés biztositasa
a jogosult felhasznalék szamara a nyilva-
nos adatokhoz, a rosszindulati hozzaférés
megakadalyozasa 109. old.

Elmetérkép - szerkezeti vazlat forméaja-
ban elkészitett informaciés modell, amely az
objektumokat és azok kapcsolatait szemlél-
teti egy adott t¢émaban 143. old.

Elmetérkép elemei - a gyokérelem,
a feliratozott 4gak és a csomoépontok. Ha
egy csomoépont egy masikbol agazik le, az
a leszarmazott elem (leanyelem), az el6-
z6 csomoépont pedig a masik sziil6eleme
144. old.

Els6dleges internet-szolgaltatok -
szuperszamitdgépeket mikodtet6 szerve-
zetek, amelyek a Backbone halézatokat
kiszolgaljak 34. old.

Ergonémia - az a tudomany, amely
kilonb6z6 eszkdzok, szerszamok, beren-
dezések hasznalhatésagat vizsgélja az em-
beri szervezet tulajdonsagai és m(ikédése
szempontjabol 64. old.

Etikai normék - azok a szabalyok, ame-
lyek tiltjak a szamitogépek és szoftveresz-
kozok karos célt alkalmazasat, biztositjak a
szerz@ijogok betartasat 111. old.
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F

Felbontas - hosszegységre jutd pixelek
szadma 213. old.

Felhé alapl oktatasi kdzeg- szemé-
lyes, felh6 alapu technolégiara tamaszkodo
oktatasi kdzeg 237. old.

Felhé alapu technoldgiak- olyan info-
kommunikacios technolégiak, amelyekben
az adatokat tavoli szamitdégépeken taroljak
237. old.

Férum - allandd jellegl vagy hosszu
ideig m(ikodd telekonferencia, amelyben az
egyuttm(ikédék a szamukra kényelmes id6-
pontokban tizeneteket kiildenek egymasnak
és olvassak egymas uzeneteit 43. old.

Foldrajzi szolgéltatas - az a web 2-es
technoldgia, amely lehet6vé teszi a foldraj-
zi helymeghatarozast, fényképek, videok,
leirdsok csatolasat az adott helyhez, Gtvo-
naltervek készitését két helyszin kdzott mu-
holdas adatok alapjan 76. old.

G

Google Drive - felhg alapu tarhely szol-
galtatas, amely biztositja a hozzaférést a faj-
lokhoz més felhasznalok szamara239. old.

Grafikai modell - olyan szamitégépes
modell, amelyet képszerkeszt6 programok
segitségével hoznak létre és tanulmanyoz-
nak 134. old.

H

Halozati kartya - a szamitogép héalozat-
ba kapcsolasara szolgalé eszkdz 29. old.

Hal6zati protokoll - azoknak a szaba-
lyoknak az 6sszessége, amelyek alapjan a
szamitogépek és halozati eszkdzok kozott
az adattovabbitas torténik 31. old.

Hiperhivatkozds - a prezentaciékban
és weblapokon elhelyezett széveges vagy
képi elemhez csatolt objektum, amely bizto-
sitja, hogy mas oldalra vagy diara léphes-
sunk, fajlokat nyissunk meg, vagy e-mailt
kildhessuink 76. old.

Hirdetés - valaminek a tudomasrajutta-
tdsa, hirtl adasa; hiradas valamir6l 185. old.

Hoszting - a szerver hardver- és szoft-
ver er6forrasai egy részének a felhasznalo

rendelkezésére bocsatasa fajlok elhelyezé-
sére, a hozzaférés biztositdsa ezekhez, va-
lamint kérések kiszolgalasanak biztositasa
262. old.

Hoszting-szolgaltat6 - szervezet, amely
hoszting szolgéltatast biztosit 262. old.
Integritds - adatok védelme a rosszindula-
ti modositassal, torléssel szemben 110. old.

HTML - a weblapok létrehozasara szol-
gald nyelv 259. old.

IK-kompetencia - atanuldék azon képes-
sége, amelyek birtokaban alkalmazni tudja
az IKT eszkdzoket a személyes és tarsadal-
mi célok elérése céljabdl 20. old.

Informécids rendszer - az informacios
folyamatok megvaldsitasara szolgalé esz-
ko6zok 6sszessége 18. old.

Informécids technolégia - az informa-
tikai folyamatok szamitégépes megvaldsita-
sanak tudomanya 9. old.

Informatika - az adatok feldolgozasa-
nak, tovabbitdsanak és taroldsdnak mad-
szereit tanulmanyoz6 tudomany. Informa-
tikanak nevezik még azt a tevékenységi
terliletet, amely az informécioés folyamatok
szamitogépes megvaldsitasaval foglalkozik
6. old.

Informatikai biztonsag - az informa-
tikanak az a terllete, amely a természetes
személyek, vallalatok, szervezetek és alla-
mi intézmények informatikai védelmével, az
adatok jogellenes méasolasanak és alkalma-

zdsanak megakaddalyozasaval, veszteség
és sérilésmentes tarolasaval foglalkozik
109. old.

Informatikai irastudas - feltételezi,

hogy a személyiség olyan tudassal, képes-
ségekkel, jartassaggal rendelkezik, amelyek
biztositjdk szamara a sziikséges informa-
ciok megkeresését, az eredmények kritikus
értékelését, valamint az informatikai folya-
matok IKT eszkdzokkel torténd célszeri
megvaldsitasat 20. old.

Informatikai kultdara - magaba foglalja
az informatikai irastudast és feltételezi, hogy
a személyiség tisztdban van az informatikai
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folyamatok tarsadalmi szerepével, ismeri és
betartja az informatika alkalmazasanak eti-
kai ésjogi normait 20. old.

Interaktiv.  kommunikaciés szolgal-
tatdsok - azon szolgaltatasok, amelyek
igénybe vételével a felhasznalok vagy azok
csoportjai szoveges, vided vagy hangize-
netet valthatnak egymassal az interneten
42. old.

Internet - a legnagyobb és legismertebb
globalis halézat, amelyben a szamitogépek
a TCP/IP protokollcsalad alapjan kommuni-
kalnak 27. old.

Internetes szolgaltatas - azon szolgal-
tatdsok, amelyek az internethasznalék ren-
delkezésére allnak 42. old.

IP-cfm - a szamit6gép haldzati cime,
amely pontokkal elvalasztott 4 darab 0 és
255 k6zotti szambol all 31. old.

K

Képeslap - olyan postai levelezdlap,
amelynek egyik oldalan kép van 185. old.

Képméret - a kép szélessége és ma-
gassaga 213. old.

Keres6robot - a keres6rendszerek
adatbazisanak frissitésére szolgalé prog-
ram 53. old.

Kiadas - valamely mi{ kodzzétételének
folyamata, ennek eredményeképpenjén lét-
re a kiadvany 182. old.

Kiadvanyszerkeszt6 - tipografiai kiad-
vanyok tervezésére és kivitelezésére szol-
gald szoftver 186. old.

Kiegészit§ szinek a prezentaciéban - a
prezentacioban a hatterek, szdvegek, tabla-
zatok forméazéaséahoz hasznalt szinek 64. old.

Kolorisztika (vagy szinek informatikaja)
- a szinrél, annak tulajdonsagairél és érzé-
kelésérdl sz6l6 tudoméany a kiulénbozé tar-
sadalmi csoportok kdzoétt 64. old.

Kommunikéaciés szolgéltatas - az in-
ternet azon szolgaltatasai, amelyek a fel-
hasznalék kapcsolattartasat teszi lehetévé
42. old.

Kommunikéaciés veszélyek az interne-
ten - a hal6ézati kommunikécioval és online
jatékokkaljaro veszélyforrasok 122. old.

Kommutéator - haldézati adattovabbitas
eszkoze, vezeték nélkuli halézatok eseté-
ben hozzaférési pontnak nevezik 29. old.

Kompozicié - az alkotas objektumainak
elhelyezése és egységesitése ajobb meg-
jelenés vagy jobb funkcionalitas céljabdl
63. old.

Konfidencialitds (Bizalom) - az ada-
tok hozzaférésének biztositdsa jogosultsag
alapjan 110. old.

Koényv - nyomtatott vagy kézirasos la-
pokbdl all6 6sszevarrt, egységes (altalaban
tébb mint 50 oldal terjedelm() kiadvany;
onallé kiadvanyként megjelentetett m; egy
irodalmi m( része 184. old.

K6z6sségi halé - azon internetes szol-
galtatasok 0sszessége, amelyek segitségé-
vel ismer6soket kereshetiink, kapcsolatot
tarthatunk vellk, kozzétehetjik o6tleteinket
és véleményiinket, elhelyezhetjiik érdekl6-
désre szamot tartdé anyagainkat 45. old.

L

Legfels6 szinti domain - a domain-
név utolso pont utani része 36. old.

Levél - kézzel irott vagy nyomtatott sz6-
veg, amely valamir6l tudosit és két egymas-
t6l tavol él6 ember kommunikacidjat szol-
gélja; az egyik postai szolgdltatas; hivatalos
dokumentum 184. old.

M

Matematikai modell - szamitégépek
segitségével létrehozott és tanulmanyozott
modell olyan objektumok leirdsara, ame-
lyek tulajdonsagait egyenletek, egyenl6t-
lenségek, képletek altal lehet jellemezni
133. old.

N
Névjegykartya - a tulajdonos nevét,
egyéb fontos adatait és elérhetéségeit tar-
talmaz6 kartya, amelyet ismerkedés soran
szokas atnyujtani 184. old.

0]

Oldal adminisztraciéja - weblapok
szerkesztése, hozzaadasa, formazasa, hoz-
zaférésijogosultsagok kezelése 266. old.
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Oldaltérkép - olyan diagram, amely a
webhely oldalainak hierarchiajat és az olda-
lak kapcsolatait tartalmazza, vagyis a web-
hely bels§ szerkezetét 260. old.

Online interaktiv tdbla - web2.0 szol-
galtatas, amely szovegek, képek, videdk és
hangok megjelenitését teszi lehetévé inte-
raktiv modban 47. old.

P

Pixelgrafika - a szamitégépes grafika
aga, amely a pixelgrafikus megjelenitési
maéddal foglalkozik 209. old.

Prezentacio alapszine - a diak tobbsé-
gének hattérszine 64. old.

R

Relevancia - az elért és elvart ered-
mény kozotti megfelelés foka 53. old.

Router - hal6zati eszkdz, amely két
vagy tobb hal6zat 6sszekotésére és az azok
kozotti adattovabbitasra szolgal 29. old.

S

SmartArt - grafikai objektumok tipu-
sa, amely adatok vazlatszer(i abrazolasara
szolgal 70. old.

Spam - kéretlen, jellemzéen reklam jel-
legl anyagok, lizenetek terjesztése 125. old.

Stilus - az objektumok tulajdonsagai-
nak 6sszessége, amelynek egyedi neve van
66. old.

Szakért6 rendszer - valamely kutata-
si terilet tényeit és szabalyait alkalmazo
szamitogépes program, amely ajanlasokat
képes megfogalmazni a felhasznalék sza-
mara, probléméak megoldasat kisérli meg
57. old.

Szamitdgépes grafika - az informatika
azon része, amely a grafikai abrazolas sza-
mitégépes megvaldsitasat tanulmanyozza
209. old.

Szamitégépes halozat - adatatviteli
csatornakkal 6sszekotott szamitdgépek és
egyéb eszkozok 26. old.

Szamitégépes imitaciés modell -
programok segitségével létrehozott és ta-
nulmanyozott modell olyan objektumok

tanulmanyozéasara, amelyek tulajdonsagai
véletlenszerlien véltoznak vagy matemati-
kailag nem irhatdk le 133. old.

Szamitogépes Kkisérlet - az objektu-
mok modelljeinek szamitégépes vizsgalata
134. old.

Szamitogépes modell - szamitégépek
segitségével létrehozott és tanulmanyozott
informatikai modell 133. old.

Szamitogépes modellezés - feladatok
megoldasa szamitogépes modellek alkal-
mazasaval 134. old.

Szellemi tulajdon - a szellemi tevé-
kenység eredményeire vonatkoz6 tulajdon-
jog 20. old.

Személyes oktatasi kornyezet - azon
eszkozok és szolgaltatasok 0Osszessége,
amelyek alkalmazasa biztositja a felhasz-
nalénak a személyes oktatasi céljai elérését
237. old.

Szinkronizalas - két vagy tobb tarhely
tartalmanak egyeztetése és frissitése a
megfelel6 szabalyok alapjan 244. old.

Szinmélység - egy szin kodolasara
szolgalo bitek szama 213. old.

Szinmodell - a spektrum szineinek le-
irasa valamely 0sszetev6k szambeli értékei-
nek segitségével 211. old.

Szoveg atfolyasa - a cikk szévegének
automatikus folytatasa a megfelel§ széveg-
mez6ben 197. old.

Szbveg tordelése - a szbveg szerke-
zetének, formatumanak, a nemszoveges
objektumok elhelyezésének meghatarozasa
259. old.

T

Tag - HTML nyelvii formazéutasitas
259. old.

Tartalommal kapcsolatos veszélyek -
a héalézatban talalhato tartalmakkal kapcso-
latos veszélyek 122. old.

TCP/IP - protokollrendszer, amely az
adatok csomagonkénti tovabbitasat biztosit-
ja a héaldézatokban 31. old.

Technikai veszélyek az interneten -
a karos programok mikddésével kapcsola-
tos veszélyek 122. old.
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Telekonferencia - egymastdl jelentds
tavolsagra talalhat6 emberek megbeszé-
lése bizonyos téma megvitatdsa céljabol
43. old.

Tematikus katalégus - adott témaja lin-
kek gyUjteményét tartalmazé oldal 55. old.

Tomb (egydimenzids) - azonos tipusu
valtozok sorszamozott halmaza 157. old.

TOmb eleme - atomb részét alkoto val-
tozé 157. old.

TOmb elemének neve - atdmb elemé-
nek tulajdonsaga, amely a tdmb nevébdl
és az elem tdmbon belili sorszaméabadl all
157. old.

Tordelés - szbveges és grafikai elemek
elhelyezése kiadvanyban a dizajntervnek és
mszaki elvarasoknak megfelel6en 183. és
261. old.

U

Ujsag - nagyméretii lapokon megjele-
né periodikus kiadvany, amely szocialpoliti-
kai, kulturalis és a gazdasagi élet kérdéseit
megvilagité anyagokat ad kdzre 184. old.

URL-cim - a halézat er6forrdsanak
cime. Szerkezete: protokoll://domain-név/
elérési at/fajinév 37. old.

0
Urlap - dokumentum nyomtatott alakja,
amelyet a felhasznal6 t6lt majd ki 183. old.

\%

Véasarloi veszélyek - azok a veszélyfor-
rasok, amelyek az internetes vasarlasokkal
kapcsolatosak 122. old.

Vektorgrafika - a szamitogépes grafika
egyik képabrazolasi médja, illetve az ezt al-
kalmazo6 technoldgia 209. old.

Videokonferencia - videoadatfolyam
tovabbitasara szolgald eszkdzok segitségé-
vel megvalésitott telekonferencia 43. old.

W

Webes tordelés - szoveges és grafikai
elemek elhelyezése weblapon a dizajnterv-
nek megfeleléen 262. old.

Webinarium - webkonferencia, amely-
nek célja a tapasztalatcsere, tanulas, ter-
mék bemutatasa 43. old.

Weblap tartalma - a weblap szdveget,
képeket, videdkat, hanganyagokat tartalma-
z0 része 258. old.

Wiki-technolégia - az a technoldgia,
amely lehet6vé teszi a felhasznaldknak a
weblapok tartalmanak megvaltoztatasat a
bongész6 eszkdzeivel 47. old.
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Tartsuk be az etikai ésjogi szabalyokat,
ne tegyunk olyat, ami mas
felhasznéaldk karéara van!

Jelezziik sziiléinknek, ha idegen
emberek informéaciékhoz szeretnének
jutni rélatok, csaladotokrdél; ha akar
gyerekek, akar felndttek részérdl
megfélemlitést, Glddzést tapasztalunk!

exi IHTepHeT mae
alHCTUTYT MogepHisaLii 3micTy ocBiTK https://imzo.gov.ua


https://imzo.gov.ua

HOGY CSOKKENTSUK A SZAMITOGEP-HASZNALAT

Folyamatosan frissitsiik szoftvereinket!

© Telepitsiink a szamitégépiinkre védelmi szoftvereket,
és ugyeljink a virusvédelmi adatbazis frissitésére!

Ne vasaroljatok online a sziiléitek engedélye
[Z nélkil! Ne kuldjétek sms-t a programok
vagy internetes aruhazak felkérésére!

CK | Cracysatn

Figyelmesen ellenérizzik, hogy az online
szolgaltatasokba torténd regisztracioé soran
ne kérjenek olyan adatokat, amelyekre a
szolgéltatas igénybe vétele céljabol nincs
szilkség (sziletési év, személyi igazolvany
szama, bankkartya-adatok), sziikség esetén
hasznaljunk mas hasonlé szolgaltatast!

Cc

K6z6s hasznalati szamitégépek hasznalata soran:

* ne mentsuk el ajelszavainkat!

MpaBo gnsa 6e30nnaTHOrO PO3MILLEHHA NigPYYHUKA B Mep>
MiHicTepcTBO OCBITU i Hayku YkpaiHu http://mon.gov.ua/ ti


http://mon.gov.ua/

SORAN JELENTKEZO FENYEGETETTSEGET?

Védjiukjelszéval a hazi
wifi-halézatunkat!

OK

Védjiukjelszéval az okostelefonunkat,

© telepitsiink arra specialis készilékkeresd
és tavoli torlést tAmogatd szoftvereket!

oK 1 CkacyBatu

Ne telepitsetek tapasztalt felhasznaldk

© segitsége nélkil ismeretlen szoftvereket
az internetrél!

CK

Ne kildjik el nyilvanos vezetéknélkiili

© halézatokon felhasznal6i neviinket, jelszavunkat!
Igyekezziink lehet6ség szerint elkerilni
az ilyen hal6zatok hasznalatat!

I OK Ckacysartu

Kapcsoljuk ki a vezetéknélkuli hozzaférést,

amikor nem hasznaljuk azt! Tiltsuk le

Cucyurn

Ckacysaru

a telefonunk hasznalatat hozzaférési pontként,

ha erre a munkank soran nincs sziikségunk!

exi [HTepHeT mae
alHCTUTYT MogepHisaLii 3micTy ocBiTK https://imzo.gov.ua
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